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trezl dans la course ! 




Avec ce superbe logiciel, j'al 
eprouve autant de plaisir que lors 
de mes courses aii volant de ma 
PoFSChe LORIC1ELS. 
Pilots tol aussi a travers ce jeu sur 
les meilleurs circuits de France, et 
comme moi, monte sur la plus 
haute marche du podium." 
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hommes".- 

En choisissan t le tier e pour embleme *t animal fetiche de . . 
Generation 4. avec la benediction de I'equipe, Bruno Bellamy, 
notie d^sprnteia. oelebre. Uluatrateur [Q a fslt u« caiton 
d'autographea an dernier festival de la Micro] croynil aana 
. do-uio feirr un dioii Bnodln. En liaant cette definition de 
l'animal dans "Le monde des fellns" de Larousse, nous avons 
cqmpris pourquoi ce cholx nous a autant pl«; II symbolise en 

.fait I'ejJoceTitrisme forcenedudeasinatei.il, lea deslrs de 

Brnndcur 6. peine imaginablea du dlrccteur de In publication. 

la megalomania trial active (qui confine a la schizophrenia} da 

redacteur en chef et. d'une manlere generale. nu'i pretentions 

h fluidities de 1 ensemble de I'equipe, sans oiiblier le "sysop" 

Mic Dax. a cote de qui. dans ce Qomaine. nous •onimea de 

veritable* enfarits- J'en profile pour tous annohoer que le 

-. nouvcau redacteur eh. chef de GEN 4 sappclle Stephana 

. Lavbisard. alias lavenfou qull it's, pas encore 20 ana ce qui- 

constituc cectainement un record pour un magazine de 

diffusion nationals. Je i'en feltcfte im mediate men t 

et j'en profile pour 1 'interviewer: 

■■':'■.■ ■ ,: ■■■■■. ■ :.'■■■ v- ■■■ ::■■■ .-■ ■ 
'' En gros. pout- fire href le suls tresjler de nous annoncer que le 
rturnero *>.ea( le premier de fa serte mensuelie, que la pari reserves 

A I'Amiga est beaucbup plus Impbrtanfe. (nous presenterons les 
produits inreressants dti ST" qui 'rie'sem.t pas desjeux des le pro- 
chain numeral, que j'ai it-i..'.- 6 ftinirorfutre une rubrique iUsprrnats 
' regutiere_ sur lesjeilx de rdle en general et qui ce propasje 
remarque que ies $ot:ti:t.es d eiitdon s<' ruenf sur ['exploitation 
infbrniotique.de r.e type de jeux; dies se rueht egnlement sur la 
fabrication de jeux en 3D riant On pent dire qu'Iis. iwnt d^ptisser en 
specfacuialrp tout ce qunl on poavatt reuerde pbisfcttt, et que ce 
num6ro 6 accuetlle enfln une rubrtque du f)|dput(Ieu'r mnlade, sur 
les (rues el astuces des teux de type arcades'- ■ 

J u. plus jeuiw .; 
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DOSSIER: LES JEUX 12*136 

DEIWLE.ET 

MFORMATIQUE 



prlvilegiet Elie 
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ephra 



Panpat*. Philippe 'Quirk urt 
y. Illtlstre: Pyjac 



■ TartfrirTabonnemmt: ^naioe 200 francs. Europe.260 
.franca, Hcna-Europe 300 Jiance< - . . ■' ' ■-' 

Toute rejioctucHon.-.de tejcTesou de documents, mernc' 
parrOeUe, eat inferdlte. L'envot dc testa ou d= documen 
tagilaut Va€srptHtton par raiiteur cle kiir libra. poblica 



t:ommlM0o:i pirlUlrei 69731. .. 



COURRIER 

N hesiiei-pas a ecrlre a: 

Courier des lecleurs 

210 rue du Faubourg Saint-Manin 

75010 Paris 

DES NEWS A UX PRETESTS 
Mr. Werner (Lu.Bmbourg) 



voua permet dcja de vans fairs unc idee. Voila. 

UN DOSSIER SPECIAL SPACE-INVADERS? 
MR.JeanDiKiic(Parls| 

ceio n'a rlen a voir avec les dossiers donl vous parte i. ma's a 
Generation 4. nous pen mm <y,i r u.Jur mtcui '.■'ire ill! no'- llt-i 
sur un surer flociwlw a™ dps cell' r.v»:>,s voir exctusils 
(or c'esl te cas ce mois-cl). plutdl que reus rabacher les tests 

Voulez-vous vraiment que I on vous ressorte les testsde Time 
Bandits ou de Mc-qatoi Js. sous prc(e;t(e don dossier sur /es 
reu* d'arcade? J attends vos avis sur la question' 

PUB! 

Mr Arnaud Bui ISoppe le Bas) 

«Pourriez-vous publiai plus sauvenf das posters publlcftairps comma 

Nous pensons eflec 



E OOUTE ENVAHISSANT! 



is courrlor du numero 5, ceta* un gag ou 



E DOUTE, ENCORE LE DOUTEI 



|-> i-lnin; I <n»grsll1e de sa lellre el en rppondant 
dire. Les |eux video wcnt-ils exploser en Europe comrr 



'■■■'■ r-i-, r\r. j..- 

ICPStlenle.l 

■ ■ ■■.■ ■ -■; ■ ■ ■-■■ ' : ■■■■■■ :' ' .■■-■■'■ ■'-' ■: ■'■■; ■•!•■ i : ■ ■ ■.< -■ 

augmen'er le pri* du fanzine et par la-mftmn sa qualik-" Ln -|f> 
prix du magazine el le nombre de ses parullons Ai-jB eu raisonV 
aui jeu<? Les annoneaurs qui me souliannent, blen que |o sois 



Prenons (es questions dans Tordre. mon petit Jean-Michel. ? A 

■'■' .■■■■■■.:■'.■:' .-:- f ■;/':.■■, ..: ■:■:...■.■.■(.,■.■(.., srs venlec. accroissant 

marcho, surtout pour les jeux. puisque les edileurs 
ce qui ne veut pas dire que /Amiga ail altelnl un pare sullisani 

item iptnouhn MntulM. Qutnt max 8 Mm. awtfa 

le Commodore 61 et fAmstrad peuvenl pretendre jouer encore 
[:ji .-err- (pr-iiij cotle Un dannee. 7? Les ieux video ne vont pas 
exploser en Europe comme aux Elals-Unts, el notammenl en 
Franco, mon petit jean- mirk,?: ,, it; ,,„, r mteiesse le plus. 
I „n;,c»;<-. iellem>,„; ,r-. g.-n: cm de manuals souvenirs de tears 
elans passes sur ce type de produil el de la deception qui en 

tea" pulssanles' compagmes qui reprcsentenl les anglais en 
France et qui sembtenl lant t'impressionner. mon petit 



' " ';' r ■ l i ri _< ,5Sonlmes 

nulle. ajoutant au gachisle degout'dupJe'l/powfa'micTu^n 

'mm t'lttbtri asses car je serais tente de te dire que GEN '* et 
STMag vont survivre ma's ce serail fain preuve de sulfisance. 
Pout les autres, )e serai moms categotiaue, cela ne depend pas 

lamine, iean^mieleuTJ't^Vm'a be'aucoup Mlrin?$711 
Continue! Exaltations, ddprimes, ne sols pas si anxieux! Si tu 



ratlqut 



pendanl. ??f, 

■ -.-.■ ,'-mceux quite 






pourrais tu pas revenir a lancienne lormule? ???????? Tes 
lecteurs pensent comme tous les lecleurs que tu es la pour 
lairele lamme qu Us attendant, sans aire Influence par lei ou 

jean-michel: a ce su/el. appioche un peu ton Oreille: it me 

irancals ou americains par rapport au, 'angli!!: ily la /"ne 
• ndependance qui le semble chare la double litre). Ten 
rends-tu compte? ?????????? Pour les deux avant dernleres 
questions qui temoigncnl de Is sensibilite el lapproche pour 

dis-je, ton verttyu ^listeiuie). ji- •■„- ■.jnui.-. :<jp re conselllei 

'■'■■' :■■!■.■■■' ■■ .■ ' ■■ ■ '■■■'■ ■ ■■ :- : ■-■" :: - !■■ ■ - - ;i ■ i '. ■';■■■ 

elle seura le dire les paroles apalaanles. ?????????? Quant a 
la derniere question qui lewotgne de I amptcur de ton desarrol. 

La prochalne lots que den qu,'*!iur.< ■ i v-i.mmiii'ps de ce genre 
r^ iwlupmenr. it cubliv pas de lancet Ion nem el ton arfresse 

T^ e l lte P morCo e u'a P e n ei e ^"S™* °" ca "'"' e '" 
■f Upper degllngJe^rap'idement. ' ;« pourrar p»ul*/lre y 
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PETITES ANNONCES 



La void enfln, cells rubri- 
que attend ue. Je ne peux 
que vous rappeller que nous 
renvoyons toutes les annon- 
ces a tendance ■ illicites », 
ma is com me certains ne com' 
prennent vislblement pas ce 
qu'illicite signifie. voici un 
exemple du type d'annc 
qui sont eliminees : 

Possesseur d' Atari ST rt 



Vends Atari ST 4- 650 softs... 

Bon, je pense m'etre fait com 
prendre cette fois. non ? Ai 
mois prochain. 



RECHERCHE: 



Cherche extension memoire 
(environ BOO F) pour que mon 
520 devienne un 1040 ST. 
Michael : 43-66-93-96. 

Cherche programmes origi- 
naux pour mon Amiga. Mr. 
Taunay Jean-Luc, 7 rue de la 
Vacquerie, 75011 Paris. Tel : 
40-09-01-42. 



VENTE: 

Vends ATARI 520 ST + Moni- 
teurCouieur + 40 disquettes. 

Prix: 4000 francs. Mr. Regis 
Vignon. 34 rue du chateau 
d'eau 91130 R1S ORANGIS. 

Tel : 69-43-34-21. 



emploi : 2000 francs. Ecri^e a 
Pascal Le Conte, Les Jardins, 
14570 Clecy. Tel : 31-69-24-43. 



Vends disque dur SH205 
(09/87): 3800 francs, lecteur 
5«1/4 Cumana (2/88| : 1600 
francs. Le tout : 5000 francs ! 
Tel: 69-43-26-17 apres 18H. 
Demandez Patrick. 



VsnJi imprimanteSTARNLIO 
1500 francs. Demandez Lau- 
rent au 42-49-56-29 (au bureau). 



Vends ou echange tablette 
graphlque Graphiscop H pour 
Amiga: 900 francs. Mr. Lo7c 
Vilmet. Tel : 39-12-30-65 apres 



Vends AMIGA 2000 + carte PC 
+ A2010 (neuf, 3500 francs) : 
Prix : 19000 francs. Drive 
AI010 neuf : 1490 francs. Cher- 



V « n i , ATARI STF 520 (Double 
Face), achete en Decembre 87, 
encore sous garantie + 40 
jeux et utilitalres (UMS, 
Outrun, Firstword +., Gfa, etc.) 
+ joystick: 3300 francs. 
Demandez Frank au 
46-64-38-54 apres 19h, 



Vends console SEGA - 16 
jeux + control stick: 1900 
francs. Tel : 60-16-50-91. Mr. 
Dutordoir Michel, 11 Place 
Gabriel Faure, 91240 St Michel 
S/ Orge. 



Ve n d s M on iteur cou I eur Thom- 
son pour Atari ST, ires bon 
etat : 1600 francs. Contacter le 
sotr Christopher au 
43-71-74-59. 

URGENT vends 520STF cou- 
leur + trackball + logiciels + 
livres + revues : 4500 francs. 
Frederic Obellianne. Tel : 
47-84-74-79 poste 41412. CMC 
ets Marine Colombes 75200 
Paris Naval. 

Vends ATARI 520 STF (ancien- 
nes Roms) + 1 drive Cumana 
'5 pcuces 1/4 + Free Boot + 
nombreux jeux, utilitaires el 

livres, letout pour 4500 francs. 
Ferdinand Philippe, 3 alleedes 
Tanneurs. 94250 Gentiily. Tel : 

47-40-13-05. 



pour 



ST: 



Supers kl-Te st Drive- Computer 
Hits-Colonial Conquest. 
Sapiens-UMS, 120 francs cha- 
que (le lot a 600 francs). Tel : 
51-32-57-48. 
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laissez-vaas emballerpdrun He 

line fois que vous avez connu les graphiques superieurs 

vous ferez I'impossible 




! 



ROAD BLASTERS'" 

Destruction epoustouflante - la demiere course conlre la mort. Road 
Blasters vous donne toute b possion et toutes les emotions ropides de 
cetfe superproduttion de jeu d'orcades. 

Amiga 
Atari ST 



SHACKLED 1 " 

Vos amis sont prison niers dans ce chateau 
mysterieux. Rompez les fers qui les retiennent et 
enchamez-les a vous-meme: alors seulement 
pourrez-vous vous echapper. LibeYez autant 
d'amis que possible car lis sont en Ires mauvaise 
passe, bien que, plus vous en aurez sur votre 
choine, plus vaus avancerez lentement. 
Defendez-vous avec un cboix de huil armes. 
Luttez et trouvez votre chemin a trovers 1 1 2 
stapes de jeu passionnant et continu. Venez a 
bout de vos ennemis, sauvez vos a mis, echappez- 
vousdechaqueetape;seulementaloni, la liberie 
sera votre! 

Atari ST 



BIONIC 
COMMANDO™ 

Notre seul espoir de reprendre le 
controle de notre monde depend 
entierement de notre force d'elile, 
les "Bionic Commandos". A I'aide 
de leurs membres telescopiques, 
leur armement sophistique et leur 
puissance bionique, ils doivent 
s Infi Itrer ch ez Ten n e m i, detruire u n 
odversoire redoutable et 
neutral iser leurs armes futuristes. 

Amiga 
Atari ST 
IBM PC 



U.S. Gold (France) 5ARL, B,P. 3 Zac de Mousquette, 

06740 Chateauneuf de Grasse, 

France. Tel: 9342 7144 




nos jeuK-le reste sera irresistible 

les sons superbes et la facilite de jeu sans pareil de nos jeux, 
pour avoir le reste. 




STREET FIGHTER" 

:rrsie ... irieslslable el 
tompulsif o la fois, Street 
Fighters est I' jndes meilleurs 
jeux de combat darts 
mcrtiaux jamais concus. Un 

lequel vous voyagci dans 
onq pays pirtoresques - le 

Jopon, la Chine, les USA, la 
Hiailande at I'AnglBterre - 
pour I utler contra I es en nemi s 
les plus torts el les pirn 



Amiga 
Atari ST 



.943™ 

Ba faille de la Midway 
Certains disent que cette 
grande bataille a change le 
denouement de la guerre, 
d'aulres disent qu'avec une 
direction differente, nous 
aurions pu etre en train de 
vivre d I'ombre du soled levant. 
Voiril'occasjonpourvous.aux 
co m mandes de voire su perbe 



P38,o 



edesit 



b let tote 

titanesaue pour la suprematie, 
conlre la cuirasse Yamalo et 
ses legions de defense. 
Mognifique combat de jeux 
d'arcades, parmi les plus 
passion nants. 

Amiga 
Atari ST 



CALIFORNIA 
GAMES'" 

Meltez du soleil dans 
votre ordinateur cvec 
California Gomes. 
Epatez vos amis, avec 
votre incroyable 
prauesse sur la planche 
a roulettes, restez cool 
en tapant dans le sac, 
deseendez le trottoir 
avec des patins, lancez 
le frisbee, toumoyez 
avec voire flMX, puis, 
I'ultime epreuve: vous 
faites de I'aquaplanesur 
les enormss vagues du 
Pacifiq ue ofin d e voir qui 
esl vraiment le maitre 

des vogues. 

Atari ST 
Amiga 
IBM PC 



GAUNTLET II" 1 

La suite fiallucinanle du 
hit No. 1 Compulsif, 
frenetique et plein 
d'aspects ii 

c'esl un jeu entierement 
nouveau. Plusde cent 
niveau! dejeu palpilants 
dons lesquelsvous 
assume* le pouvoir de 
rotre personnage 

erne sll est 
u. Gauntlet II 



prelere, it 
dejdenje 



expenence i 
nouvelle dans une 
aventu re plei ne d'a ction. 



la file est belle, le 
plein et la 
route libre-le reste 
depend de vous. 
L'ullime experience 

simulation de sports 
automobiles, le 
porfait defi a vos 
nerfset vos reflexes. 
Ressentez la joie et 
I'encitotion de la 
conduite (fune 
voiture de sport a 
haute performance 
dans cette epreuve 
difficile centre la 
montre dans 
laquelle voire 
coordination et 
votre courage 

I'epreuve jur.qu'i la 



GAMES 
WINTER 
EDITION" 1 

Volez comme un 
a skis, degringolez 



la Luge, alle: 
trn/h en patins, 
debrouillez-vous 
dons le parcours d 



95 



Slalom Geanl el 
possez de c 
km/h dons kj 
descente ultra 
ropide. Si vous 

ne poirvaitpas etre 



IMPOSSIBLE 
MISSION II" 

Tousles elements qui 
ant fait de Impossible 
Mission l 
sans age onl ele 
incorpores dons ce 
jeu d'espionage 6 
suspense. Votre vieil 
'; ~ "i,estde 
retour, dons un 
bailment de bureaux 
ultra- modeme, avec 
route une gamine de 
nouveaux ennemis 
que vous devez 
vaincre. Des robots 
poseurs de mines 
essaieront de vous 



strategic et des 
chauves-souris 
suicid aires, qui vow 

sentiront lorsque 



Amiga 
Atari ST 



Atari ST »lketc~. 



Amiga 
Atari ST 



Test ^^^^^^^^ 
ACTION SERVICI 



COBRA SOFT em. 250t 1 joueur 
Systeme : ST I Amiga 



Pourvous, les noslalgiques 
de rarmee, pour vous les 

sportifs, pour vous les refor- 



tarres de carriere ou les appe- 
l£s, enlin pour vous tous, voici 
Action Service. Au menu : 
entralnement militaire, par- 




'ila un pro- 
:mme qui est 
lien fait. Action 
•~ J "' I Service vous pro- 
pose divers parcours du 
combattant dans lesquels 
vous devrez affronter horn- 
mes ei chierts, mais sur- 
tout franchir de nombreux 
obstacles. C'est graphique- 
merit bien fait, sympa a 
jouer. et le coup du magne- 
toscope, permettant de 
revoir sa partie comme on 
le veut, est tout a fait 
genial. Un excellent pro- 
duit Cobra Soft I 




risque et close-combat ou 
vous alfronterez les hommes 
a I'aide de grenades d'entrai- 

chouc, sans compter le corps 
a corps, Le combine vous per- 

epreuves af in de fairs de vous 
un homme (ou une femme, sui- 



Nous attendions 

Combat School, 

el c'est Action 

Service qui 

Ve. Unjeu tres bien tea- 

avec de nombreuses 

itions, un systeme de 

"w qui est assez amu- 

ml el la possibility de 

ses propres parcours. 

•st superbe, mais les 

ecteurs de conscience 

se precipiteront pas 

ur acheter ce pro- 

Meme le sergent 

gueule est la, atnsi que 

■Men qui vous poursuit. 

nirais aime que l'6cran 

plein au lieu de ces 

tulations de moniteurs, 

aurait rendu lejeu plus 

rpre, mais Video est 

3. De plus, c'est sans 

danger : ce sont de fausses 

balles et des grenades 

d'exercice, pas comme 

dans Commando ou POW. 



Action Service, 



merite de renouveiler un 
peu le genre. Si, bien sur, 
il s'agit toujours de tuer. le 
choix enlre plusieurs 
options donne un inter§t 
certain a cejeu. De plus la 
realisation est tres bonne, 
ce qui ne gale rien. Les gra- 
phismes se divisent en 
deux categories : les digi- 
talisations et les creations, 
toutes les deux satisfaisan- 
tes. Les bruitages sont 
bons et bien presents, et la 
manipulation de votre per- 
sonnage demands un leger 
apprenlissage, mais 
ensuite vous serez capable 
de faire face a n'importe 
quel obstacle. L'animation 
est moyenne car un peu 
saccadee, mais dans {'en- 
semble, cejeu s'avere pas- 
sionnant Pour tous les 
amateurs. 




BRODERBUND prix : 
Systeme : ST 



armes magiques. Notre petit 

laser, va tirer dans les itots oil 
sont enfermes les captifs. 
Mais, chose etrange, ce sont 
des ob|ets heterochtes qui sur- 
pourchas- 



gluer, crever son veMicule. le 
pousser a I'eau.,, Chaque 
orjjet. une fois degomme, se 
changers en lutin, qu'll (audra 
rapidement attraper, arant 

auronl £14 ramassees, une 
arme magique apparaitra. 
Vous repartirez ensuile pour 



D 'ordinaire, je 
n'aime pas (mais 
alors la pas du 
tout) les petils 
sprites. Or id. Us sont 
magnifiques, superbement 
fails et animes, et en plus, 
il y a plein de petites ani- 
mations k inutiles » qui ren- 
dent le personnage tres 
vivanl et certaines situa- 
tions rigolotes. Comme par 
dessus le marche le scena- 
rio est original, Typhoon 
Thompson a tout pour 
plaire... Mais ce n'est pas 
facile (je ne suis pas tres 
doue avec les jeux d'ac- 
lion...}. 





■■■ 






■ 
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Ce jeu marque 
I'arrive'B de Bro- 
derbund sur le 
. marche du ST. 
Ce serait deja un evene- 
merit en soi meme si le jeu 
n'etait pas une reussife. En 
outre, lejeu est une totale 
reussite. Les sprites sont 
les plus petits jamais vus 
sur ordinateur, mais cela a 
permis aux programmeurs 
d'avoir une animation 
exemplaire, digne d'un 
dessin anitne, ce qui rend 
evidemment Typhoon 
Thomson tres attractif et 
tres droie, surtout que cela 
est accsntue par une 
volontS de copier le dessin 
anime, grace aux expres- 
sions du personnage, 
variant selon les situations 
rencontrees. 



Depuis trop 
Aiongtemps, Bro- 
j derbund avail 
delaisse le monde du jeu. 
Cet editeur (mon prefere 
sur C 64) revient en force 
avec un programme au 
theme et a faction 100% 
originaux. La difficute est 
bien dosee; la premiere 
mission est assez facile, 
mais ensuite II faut lutter 
avec les vagues, qui vous 
entrainent des que vous 
coupez les gaz du canot a 
moteur. 

Ah ! Si seuleumenl Broder- 
bund avait la bonne idee de 
ressortir sur 16 bits, ses 
vieux titres canons : Lode 
Runner, Spelunker, Castle 
of Dr Creep... Mais, ne 
revons pas trop... 



LE PARC DES MACHINES 

STETEND, LES PRIX BAISSENT !!! 

Offre dpeciale reservee aux lecteurs 
de ST Mag et de Generation 4 

FLOOPY 

IL® ip> (f © trail B© it 

ra@|)(gi2te© 

<e]0|pfif}(§][] 

Un journal entierement sur disquette pour 
votre ATARI ST et votre AMIGA. 

An unrntn aire tous les deux mois : 

- Editorial 

- Trues et astuces (GFA, C, assembleur) 

- Potins 

■ Solutions de jeux 

- Tests de logiciels 

- Programmes avec sources commentes 

• De veritables demos des meilleurs softs 

- Vos realisations 

PARTICIPEZ A FLOPPY 

Les jeux, les utilitaires et les dessins 

publics seront remuneres 

Le numero 




Et encore moins cher sur abonnement. 
TARIFS P'ABONNEMENTS 



Num6ros 


1 


3 


6 


Floapy ST 


49 fcs 


140 fh> 


270 frs 


Floopy Amiga 


49frs 


140 fte 


270 fre 



Lea abonnes en cours, soront inform** d'une 
prolongation syeWmatique d« lours abonnementa. 

Nom: .,.,...., , 

Prenom: 

Adresse complete: , 

Code postal: 

We: 

Aretoumer, palement Joint par cheque d : 
INFOMEDIA, B.P 12 
66270 LESOLER. 
tel : 68 34 23 03 
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HEWSON env. 200f 1 joueur 
Systems : ST I AMIGA 



r\ ans Cyberr 

sophistiquedans 
labyrlnthe peupd 



sent et detruisent tout, alnsi 
que de super bombes. Pour les 
endroits critiques, vous pou- 
vez utiliser un bouclier. Mais 

quantite limitee, et vous aurez 
fort a faire pour franchlt les 
pieges que recelent toutes les 





agree- 
', avec une petite louche 
Scramble, et des ideas 
originates. Le fait que vous 
ayez plusieurs armes et 
qu'il faille les employer a 
bon escienl est interes- 



sant, may's les salles sonl 
Imp souvent sembtables et 
les ennemis sont tres sou- 
vent les memes lout au 
long des different s niveaux 
qui se ressemblent eux 
aussi. Ouelques defauts 
dans ce Jeu done, mais II 
reste quand meme un bon 
programme. 




Cinq jeux a la 
suite, tous bien 
differents, Hew- 
son nous, eblouil par sa 
production de grande qua- 
lite. Cybernold est a mi- 
chemin entre le tir et 
I'aventure-arcade. Cost un 
jeu difficile qui demande 
de I'adresse, du sang-froid 
et beaucoup de perseve- 
rance. II me rappelle un peu 
le celebre Fort Apocalypse 
sur C64, avec ses passages 
impossibles... jusqu'a ce 
qu'on y arrive. Encore une 
fois, interSt, graphismes, 
bruitages el maniement 
sont excellents. Mon seul 
regret est qu'il faille recom- 
mencer au debut quand on 
perd toutes ses vies; un 
systeme de codes aurait 
ete le bienvenu. 



REJOINS 

GENERATION 4 SUR 

LE SERVEUR DU 

COUSIN STMAG, SUR 

LE 3615 SM1*ST. 
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RELINE env. 2001 1 on 2 jouei 
Systeme : Amiga 



Decid4ment, la 
vie de pigiste 
pour Gen 4 n'est 
pas de tout repos lApeine 
remis des courses de 
motos, de voitures et de 
Summer Olympiad, me 
voila en plein match de vol- 
ley, el I'equipe adverse 
n 'est pas des plus faibles. 
Apres avoir perdu le pre- 
mier set 15 a 8, nous som- 
mes menes dans le 
deuxieme 5 a 3. II faul dire 
que j at des circonstances 
attenuantes : II n'est pas 
Ires evident de voir ou 
tombe la balle, et certains 
de mes equlpiers sonl un 
peu faineants. Heureuse- 
ment que je n'ai qu'un per- 
sonnage a manler. care'est 
deja asses difficile comme 
ca. Pour me reposer.je vais 
maintenant me faire une 
petite partie de peche. Vive 



Enjouant contre 
t'ordinateur ou 
contre le super 
responsable supreme de la 
geniale publicite delirante, 
j'ai pris une raclee a cha- 
que partie. Mais ce jeu n'en 
est pas moins bien realise : 
e'est comme a la tele, les 
actions des joueurs sont 
tres bien rendues, sans 
patter des bruitages digita- 
lises fjusqu'au crissement 
des chaussures sur le plan- 
cher). Le conlrole de la 
balle n'est pas facile, mais 
ga vient petit a petit, el d'ici 
deux ou trois jours, je par- 
vie ndrai a prendre ma 
revanche (Note de la Publi- 
cite : tanl qu'il y a de la vie, 
ilya de I'espoirXNOLR : et 
ta sceur ?XNDSL : e'est a 
moi de metlre des NDL R !). 
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SOFTWARE HORIZON env. 150f 1 joueur 
Systeme : ST 



Luxor est un jeu d'arcadedu 
type Shoot-em-up: il faut 
tirer sur tout ce qui bouge. II 
comports un scrolling (chan- 
gement d'ecran) horizontal pas 
tres fluide, mais compense par 
un joli decor. Vous etes un 
guerrier du futur en combinai- 



3 prim 



. Pour 

cela vous devrez franchir de 
nombreux tableaux et plane- 
tes. Votre personnage se 

mouvement assez fluide, mais 
aussi par bonds grace a un jet- 
pack qui le propulse dans les 
airs. Evidement, de nombreux 
ennemis sont la pour vous 
empecher de retrouver votre 
Belle. 



Un vaisseau 
vous debarque 

sur une planete 

hostile ou une horde de 
soucoupes volantes de 
\outes sories yous assailte. 
O'est un jeu d'arcade tout 
fait ordinaire mais je 
'aime bien, peut-etre a 
cause des pay sages que je 
\rouve tres beaux. Par con- 
>re, il me semble que les 
extra-terrestres sont trop 
nombreux, et que le jet- 
pack vous maintient en I'air 
trop longtemps. Cepen- 
dant, ce jeu m'a quand 
meme bien a 




CEST LE PAYS JOYEUX 

DES ENFANTS 

HEUREUX,DES 

MONSTRES GENTILS, 

OHOUICESTUN 

PARADE. 

3615 SM1*ST. 

ON IRAAAA, OU TU 
VOUDEAAAAAS, 

QUAND TU 

VOUDRAAAAS, ET UON 

S'AIMERAAAA ENCORE, 

LORSQUE L AMOUR 

SERA MORT. 




jn Space Invaders ordinaire 
puisque vous controlez une 

joystick, vous pilotez voire 
volatile (qui reasemble plus I 

oiseau] a travers un paysage 
en scrolling vertical. Sur la 

vitables postes de tir et les tra 
innels extra-terrestres sau 
urs, Comme le sol est en 
._.. sur plusleurs niveaux, 
separes par des rampes et des 

ius hrt-nl dessus alors Que 



Oe strategle. Vot'e b 
'es gemmes qui tr 



J Evidemment, il 
I est Ires joli, ce 

J jeu : I' idee de 

faire evoluer le decor vers 
ce type de pseudo-3D est 
bonne, et la plupart des 
sprites sonl tres bien rea- 
lises, mais cole scenario 
(si on peut parler de scena- 
rio, puisqu'il consite en un 
traditionnel ZAP ZAP 
BOUM), ga laisse a desirer. 
II plaira surementaux ama- 
teurs du genre, mais a la 
seule condition qu'ils 
n'aient pas deja les 42 
auires du meme style. 



' Je me demands 
I bien qui peut 

J encore prendre 

plaisir a tirer sur des vais- 
seaux, des armes on autres 
ennemis. Car au premier 
coup d'oeil, Stargoose est 
une pale copie de Zaxxon. 
Au second coup d'ceil 
aussi, d'ailleurs. Le vais- 
seau que I'on dirige a beau 
epouser le relief du terrain 
sur lequel il evolue, le ravi- 
taillement en carburant ou 
en armes a beau elre origi- 
nal puisqu 'II s 'aglt de hap- 
per des yeux dans des tun- 
nels en 3D, et, pour finir, le 
graphisme a beau etre 
superbe, le soft n'en est 
pas moins classique et pra- 
tlquement depourvu d'inte- 
r§t. Des gouts et des cou- 



■s de tuel.de bombes e' 



Stargoose est, 

' selon moi, fun 
des meilleurs 

. — i jeux du type Got- 

dmnner. Grapbiquement 
d'excellente qualite, le jeu 
beneficie 6' une id&e 
geniale : le vaisseau se 
deplace dans un decor en 
relief et en subit les conse- 
quences au niveau des tirs 
ennemis, el des siens. 
C'est tres bien fait, origi- 
nal, et permel mime de 
jouer .< strategiquement ». 
Les missiles sont tres pra- i 
tiques, m§me s'il n'est pas ' 
facile de les lancer (cela se 
lais au clavier). Les phases 
dans les tunnels permet- 
tent de se changer un peu 
les idees, ce qui n'est pas 
si mal dans ce type de jeu. 
Enfin, t'id&e la plus geniale 
teste le fait que lorsqu'on 
termine une partie, on 
reprend automatiquement 
-■■ niveau ou I'on s'etait 
<te. Genial et tres beau. 
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LANKHOR env. 2001 1 ou 2 joueurs 
Systeme : ST 



A pres la 4 
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super marrant 
ntal mon cher Wat- 
Je ne le dis pas 
uvent, mats la, il le taut... 
urrez I'acheter. C'esl 
plain d'humour et 
vous plaira. Le mode 
mploi, dans le jeu est 
> bien fait et amusant a 
point que je ne sais pas 
mmentj'ai pu vivre sans 
jeu si longtemps. Les 
liages sont tres bien 
et le graphisme est 
bon. Decidement, 
nkhor n'a pas finl de 
! elonner. Au fait, les 
pillules que I'on doit 
ramasser, c'ast surement 
; vitamlnes, maisje vais 
f meme demander a 
n docteur. 
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I Elemental est 
ceitainement le 
jeu le plus sur- 

, prenant de ce 

mois. Rien qu'en lisant la 
doc incluse dans le jeu, on 
sent qu'il y a de t'originalite 
dans /'air, ef quandje vous 
aurais dit qu'il taut une 
bonne demi-heure avant 
d'avoir tout compris, vous 
vous doulerez qu'il ne 
s'agit pas d'unjeu d'arcade 
ordinaire. En etfet. Elemen- 
tal allie avec brio arcade et 
strategic GrSce a une rea- 
lisation de bonne qualite, il 
s'inscrit dans les bonsjeux 
du moment. 




Adeples du lit a 
gogo, ce jeu 
n'est pas fait 
pour vous. II associe 
reflexes et reflexion, ce qui 
n'est pas si evident. Les 
musiques sont sublimes el 
different selon les 
tableaux. Apres un temps 
d'adaptation pendant 
lequel on ne comprend rien 
et que « decidement, je 
suis vraiment trop bete », 
on est vite caple par ce jeu 
globalement bien realise et 
agreable a /'utilisation. 



JE VEUX 
TOUT! DES 
DISQUETTES 
AMIGA, DES 
TRACK -BALL, 
LES ANCIENS 
GEH4 , PAS 
D'ERREUR, 
C'EST LE 
42.49,21.97! 




remarquables par 

tecturecolossale, 
indesirable 
lebulus. Comme 
mploye par ur 
le demolition 




vous devrez 
tunnels, des 
evoluer sur les rebords de pier- 
■s entourant le batiment. De 
us, des blocs £clai rants, des 
illes rebondissanles et tou- 
s sortes de creatures et de 
eges, viendront perturber 
itre tache. Pour les contrer, 
>us pourrez lancer une boule 
d'argent, mais attention, cer- 
tains ennemis sont indestruc- 

demoli une tour, vols regagne- 

5 un autre edifice. Pendant 



ue d'atl raits 
>ssede ce 
Nebulus I Des 
Von entame la partie, 
constate qu'il s'agit 
'tin jeu slrategique, oil 
on doit, avant toutes cho- 
reperer le chemin le 
fus pratique, en evitant 
's fameuses creatures. II 
rut reflechir et vite, car le 
ips est minute. De ce 
't, le joueur doit etre vil et 
irecis. Outre ses qualiles 
' graphisme et d'anima- 
tion, Nebulus est traite de 
maniere tres originate, en 3 
D. De plus, le tableau 
bonus est totalement diffe- 
rent et se rapproche d'un 
t Scramble •>, ce qui aug- 
ments la variete et I'interit 
du jeu. II s'agit vraiment 
d'un Hit, que je vous 
recommande sans hesita- 



lion 




pour pecber quelques poi: 
sons. Alors, plus de temps 
perdre : au travail ! 



Autant le dire 
tout de suite, 
Nebulus est, par- 
J mis les jeux d ar- 
cade, mon prefere du mois. 
Ultra-giga-megahyper- 
super original, avec un per- 
sonnage vraiment drole (on 
n'avait pas vu cela depuis 
Bubble Bobble), Nebulus 
prof He d'un realisation 
exemplaire. L'impression 
de relief est excellente, la 
tour qui tourne est 
superbe, et les reflets dans 
I'eau sont incroyables. 
Quand en plus, les scenes 
de bonus changent du lout 
au tout par rapport au jeu, 
on ne peut que craquer. Le 
jeu d' arcade du mois, selon 
moi (he ! h.6 1). 




f Les sprites out 
i vraiment une 
i belle gueule, 

— ' t'animation du 

decor est tout aussi reus- 
sie : voila une belle realisa- 
tion ! Par dessus tout, le 
jeu est vraiment original. 
Par les temps qui courent, 
oil on nous bassine avec 
des jeux de course ou de 
tir, ga devient un luxe I 
Nebulus est tresjoli, et en 
plus c'est agreable a jouer. 







Pane qu'il est multitdche, simple a utiliser, 
rapide. 



Parte qu'il est multi-applications, des images 
de synthese aux acttvites creative* de pointe (bu- 
reaux d'etudes, recherche), de la gestion iradi- 
tionnelle a la bureautique. 

Parce que I'AMIGA 2000 permet a I'entreprise 
de realiser elle-meme ses outils de communica- 
tion : fiches techniques et journaux d'entreprise 
en PAO - animation visuelle et sonore de semi- 
naires - films video avec son stereo - presenta- 
tion - transparent!, etc. 

Parce que, avec ses 4096 couleurs disponibles, 



Parce que I'AMIGA 2000 est 

multistandard. II sait etre 
compatible PC-XT, AT et permet 
Sexploitation de nombreux 
programmes developpes sous 
MS-DOS, et prochainement sous 
UNIX. 



Parce que meme les developpeurs le considered 
comme un phenomene et le placenr, de plus en 
plus, au cceur des systemes qu'ils concoivent. 



Parce que son rapport prix/efficacite en fait un 
excellent investissement. 

L'AMIGA 2000, j 

c'est I'ordinateur de ceux qui innovent. I 



Micro-ordinareui profession nel mvlNtache. 

• Interface uNlisateur soignee imultfenetroge, mennsde- 
roulants, teams, souns. 

• Unite centmle puissante (Motorola 68000). 

• 9 emplacements de cartes d'extension (dont I pour la 
video, 1 pour mile ncceletatrke). 



• Haute nualiles graphiques an standard video (jjsqu'd 
4096 couleurs et 640 x 51 2 entrelace} et sonore; (4 voies 
stereo, 9 octaves, synthetiseut integre). 

• Avec ou sans disque dut. 

• Pwsiiilite dlnseterutie carte PC-XT ou AT permettant I'exe- 
(utioiid'unpiDgrainineM5-D05enplijsdestncriesiMIGADDS. 



Commodore 

10 BILLIONS BE MBO-ORDINATEUIK DANS LE MONDE 
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desire recevoir une documentation sur AMIGA 2000 

Lisle des revendeurs: MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (appel grorurrj 

COMMODORE ■ 150/152, Av. de Verdun ■ 92130 ISSY-LES-MOULINEAUX 
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RAINBOW ARTS env. 200f 1 joueur 
Systeme : Amiga 



Les decors son'. 
les plus beaux 
que j'aie jamais 
vu dans un jeu 
de tir, les sprites, fantasli- 
quement animes, son! 
aussi les plus magniliques 
et le son est Ires 
chouetie... Seul probleme : 
c'est absolument injoua- 
ble; je meurs tout de 
suite I Les habitues de ce 
type de jeu. s'ils aiment la 
difficulty . y trouveront leur 
bonheur. Pas 
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vous le dire tout de 
, Katakis est mot 






pixel pour pixel, une 




replique 


U celeb re R-Type des 






1 s agit d un jeu de tlr 






ig horizontal dans 




lequel v 


us dirigez un vais- 




E'T, 


jelviennemsajouter 




r et S & mesura que 




vous avancez. Evidemment, 






z affaire a unefoule 






s e! de vaisseaux, 












alliques 1 Heureuse- 










armes, tou jours plus 




puissantes, et qui vous per- 






avoir une chance de 



mimes graphs smes. les 
memos gms sprites, les 
memos super-armes et 
effets speciaux, et erifin 
les memes tableaux. 
Helas I Katakis est un jeu 
beaucoup trop complexe, 
ot vous ne verrez que ties 
rarement le second niveau, 
ce qui est vraiment genant, 
et gache ce si beau pro- 
duit. 



Une merveilie ! 
\Une richesse 
—graptiique, une 
maniabilite, des explo- 
sions, des bruit ages 
dignes des salles d'arca- 
des... Mais pourquoi unjeu 
aussi difficile ? Comment 
peuton arriver au bout ? Et 
pourtant, j'y ai passe des 
heures I La progression 
Bst tres ires lente. Dans 
ces conditions, Katakis ne 
peut pas faire I'unanimite. 
Ce logiciel de genie est a 
reserver exclusivement a 
I'elite, ceux dont I'adresse 
et la perseverance sortent 
de I' ordinai re. 



GRAPH ISME 9 

ANIMATION 9! 



INTERSTEL env. 150f 1 JOU& 
Systems : Amiga I ST 



.■ 



Dans ce nouveau numero 
de Gen 4, nous vous pro- 
posons d'aller taquiner le pois- 
son. Apres avoir Iravaille et 
economise 200 dollars a la 
sueurdevotre front, vous voici 
pret a une Journee de detente. 
Choisissez d'abord le jour en 
fonction du temps qu'il fait: 

maison el pouvez ecouter la 

et le bare-metre, et enfin choi- 
sir le theatre de vos exploits 
sur une carte des lacs. Un petit 
coup de telephone pour vous 
renselgner sur ratal du lac el 

n'ayez pas oublie vos leurres 

chez le marchand d'arlicles de 
peche. La, un grand cholx d'ap- 
pats vous est propose. Prenez 
les meilleurs, et la peche com- 
mence. Prenez votre barque, 
allez explorer le lac et quand 
un endroit vous plait, jetez Tan- 

pere a I 'aide de la souris et 
quand un poisson mord, II ne 
reste plus qu'a le ferrer et a le 
ramener doucement. Si la 
peche vous plait, vous arrive- 
rez peut-Stre a prendre tant de 
pols: 



■-S..U- 



<• Un jeu sur la 
p§che ? Laissez- 
moi tire ! •> : telle 
avail ete ma 
reaction en chargeant la 
premiere fois Gone Fish'n. 
Croyez-moi ou pas (enfin, 
je prefererai qu'on me 
emit), mais Gone Fish'n est 
a la peche ce que Gunship 
est a la simulation d'heli- 
coptere. Prenant et assez 
sympa, le jeu est totaie- 
ment progress!!, et il est 
genial de voir comment 
votre materiel evolue en 
fonction de votre argent et 
de votre experience. Gone 
Fish'n est un excellent pro- 
gramme, original ei posse- 
dant une duree de vie fan- 
tastique. 




Gen 4 » 



' .1 1 - Tous les mordus 
M i\ de /a peche 
Jseront seduits 
e iogtciel ires proche 
de la realite. Le graphfsme 
tt un peu pauvre, mats ce 
n'est pas cela qui compte. 
Le maniement da la canne, 
le ferrage au bon moment, 
fa bagarre avec le poisson, 
ga, c'est important ! Je ne 
suis pas mauvais pechet 
etj'al eu {'occasion de pi 
tiquer toutes sortes 
peches, depuis le bouchoi 
jusqu'a la mouche en pas- 
sant par la peche en mar, et 
je peux dire que ce logiciel 

I me plait. Les poissons sont 
la oil ils devraient §tre, et 
lis mordent mieux aux leur- 
res appropries au tamps et 



no 

: 

ion 



a I'endroit qu'a un autre. Le 
seul ennui : je prends tou- 
jours le meme genre de 
poisson... N'y en auraltll 
qu'une seule sorte ? 







Comme lout le monde ne le 
sait peut-etre pas, Truck 
en anglais, ca veut dire 
camion. Alors dans ce jeu, 
vous etes charge de conduire 
un beau camion dans plu- 
sieurs epreuves telles que le 
slalom, I'acrobatie et surtout, 
la course sur circuit. Pour la 
course, vous devezf ranch ir la 
ligne d'arrivee en bonne posi- 
tion et si possible, premier 



comme vous vous en doutez. 
Deuxieme partie, la plus diffi- 
cile: prendre le trempiin a la 
bonne vitesse et au bon 
endroit, ce qui vous permettra 
de rouler sur deux roues 
(comme I'rtomme qui tombea 
pic). Le dernier test, la mania- 
bilite ; un slalom entre des 
cones le plus rapidement pos- 
sible et sans tropei 




semble trop a de nombrei 
ses competitions que now 
avons sur tous nos mici 
depuis des lustres, 
seule difference, c'est le 
vehlcule, et c'est bien peu. 
Zigzaguer entre les cones 
n'est pas trop complique, 
pour peu que vous n'ailiez 
pas trop vite. Mais pour ce 
quiconcerne I'acrobatie, il 

I'est pas du tout sur que 
: trouviezle trempiin, et 

t'est souvent que vous 
asserez a cole de {'obsta- 
cle sans le toucher. Un 

nauvais point pour le gra- 
phisme dans cette 
epreuve. En fait, j'aurais 
souhaite un feu plus origi- 
nal et plus beau. Mais j'en 
demande peut-etre trop... 
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HEWSON env. 200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Amiga I ST 



bataille pour 

,-terreste. I 
corneal continuera, jusqu'a < 
que voua decouvriez Tempi 

accomplir voire mission, 



sophistiquees : lasers a ir 
sion. bombesa plasma, n 
ing, et missile ' 






pourv 



pourrez (aire 

lions defensives an sol. el 
asteroides. L'avenir slderal ne 
depend plus que de voire reus' 



F^ap ^ 



Premiere reac- 
tion : « Zui, 
Encore un 

Scramble I ». Deuxieme 
reaction : •• C'est un super- 
Scramble ! •>. Les tableaux 
et les armes sont varies, et 
si la systeme de selection 
des bonus, qui se fait entie- 
rement avec le bouton du 
joystick, est un peu derou- 
tant au depart, il se revele, 
a la tongue, bien pratique. 
Zynaps est un bon jeu de 
tir, et je suis persuadee 
qu'il aura aulant de succes 
sur ST et Amiga qu'il en a 
eu sur C 64. 
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connu ; on 
- dirige, horizonta- 
lement, un engin spatial en 
lirant sur tout ce qui 
bouge. Mais avec Zynaps, 
les amateurs du genre 
pourront se rejouir, car 
Hewson a vraiment frappe 
un grand coup I D'abord, la 
difficulty est bien dosee, 
quoique le jeu soil plutdt 
reserve aux experts; le 
vaisseau est tres agreable 
a dinger (un conseil, lentez 
de vous maintenir au cen- 
tre de I'ecran) et evolue 
dans un decor bien 
decoupe ce qui implique 
une certaine habilete pour 
ne rien heurter. Ensuite, la 
possibility de choisir tout 
au long du jeu des armes 
differentes, au fur et a 
mesure que I'on progresse, 
donne un aspect ludique 
supplemental a ce logi- 
del. Zynaps est un bon jeu 
qui, dans un contexte plu- 
tot commun, arrive par sa 
conception et son origins- 
lite a capliver les utilisa- 
teurs. 






ELECTRON OFFRE 
UN MONITEUR 
CODLEOR ATARI . 

'EST L' IDEAL 
POUR VOS JEUX 
SUR ST. ALORS 
NE RATEZ PAS 
CETTE OCCASION 
UNIQUE ET VENEZ 
PARTICIPER AU 
CONCOURS SUR 
3615 SM1*ST. 



TITUS env. 200f 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Au Moyen Age, les cheva- 
liers se defiaient a' 
moyens du bord, des chevaux 
el des lances. C'etait peut-etre 
sportlf, mais les fans de meca- 
nique etaient frusires. Au 21° 
siecle, n'importe qui peut 
enfin provoque 



indstc 



it orga- 



nises. Mais plus queslion d : 
mures, de foin ou dechevau*, 
c'est desormars avec un speed 
boat qu'on alfronte le concur- 
rent. Petit a petit, des partici- 
pants se font remarquer et alll- 
renl, comme d'habitude, I'ad- 
miration des foules. C'est a 
vous de dinger voire speed 
boat dans un parcours bi 

bouees, el vous devez arrk 
canarde minutleusement v 



^'Matgre un i 
\phisme reussi, 

'ce soft ne i 

pas vraiment passionne. 
L'animalion est rapide 
mais pas tres claire et je 
n'ai pas eu I'impression de 
pouvoir re~ellement maitri- 
ser mon bateau. Evidem- 
ment, un speedboat n'a 
pas la memo adherence au 
sol (et pour cause) qu'une 
Ft ou qu'une moto, mais 
bon, quand meme, bein... 
Le son est reduit au ronfle- 
ment soporifique du 
moteur et aux explosio 
Pour les courtes soirees 
d'hiver, en attendant les 
vacances d'ete sur la Croi- 



3615 SM1*ST 
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Cette course de 
bateaux n'ap- 
porte rien de 
plus par rapport aux cour- 
ses de voitures ou de 
molos, si ce n'esl qu'elle 
se passe surun sol de cou- 
leurbleue qu'on est sense 
prendre pour de I'eau. Les 
decors sont jolis, certes, 
mais ne se renouvellent 
guere. Le scrolling n'est 
pas genial, pas plus que les 
sprites et, surtoul, lejeu en 
lui-meme n'a rien d'aflrac- 
tit! 




POUR TOUT SAVOIR 

SUR L'ACTUALITE 

DES JEUX. 






« 6en ' 




e super ordinateur qui con- 
trol e la defense de la lerre 
:1 detraqi 




appropriees. 

Sur la surface de la lune. il y 

poser del ica- 

ac6tedechaque base 

s\e transporteurXLf! ; 






viiant ■ 



rejoindre la 


terreensuiuanlun 


chemin pre 


;is, puis deeharge 












u joystick, avec 6 


niveau* de 


difficult^ au cholst 



» JM Moonbase n'est 
ftll pas Ires beau, et 
l \notamment la 
F-ife phase •< retour a 
la terre ••, qui est trop sche- 
matisee ; mais le principe 
du jeu est bon. J'ai eu du 
mat au depart, a dinger ma 
fusee : mais apres m'etre 
ecrasee une trentaine de 
fois a cote du but, J'ai 
reussi a maitriser la vitesse 
et la direction de I'engin. 
C'est crispant de se scrat- 
ches car on perd tout ce 
qu'on a eu tant de peine a 
ramassert Cels rebutera 
surement ceux qui n'al- 
ment pas les jeux de preci- 
sion, oil chawie mouve- 
ment brusque ;f nortel. 




25 



Test 



DOMARK env. 200t 1 joueur 
Systeme:ST// " 





Usant de la puissance 
apportee par le cote obs- 
cur de la Force, I'Empire a 
repris du poi) de la bete et s'at- 
taque de nouveau, I'jgnoble 
Dark Vadorentete, aux gentiis 
rebelles menes par I'heroique 
Luke Skywalker... Ce jeu, adap- 
tation du film du meme nom, 
est bien sur la suite de celui 
qui etait adapte de la Guerre 
des Etoiles, et reprend ses gra- 
phismes 3D en fil de fer. Vous 
devez tout d'abord abattre des 
robots-sondes de I'empire et 
intercept er les messages 



qu'ils envoient a Dark Vador lui 
revelant I'emplacement de la 
base rebelle, puis defendre 
cette derni^re aux commandes 
d'un A-Wing Fighter avec 
lequel vous luttez contre les 
terrifiants Quadripode 



iret e 






cant des cables pour 
emmeler les pattes. Vous vous 
retrouvez ensuite dans le cock- 
pit d u faucon miilenaire, a bord 

duquel vous deveztmcider des 
Tie-Fighters puis naviguer 
dans un dangereux champ 
d'asteroides. 



Rien n'a vrai- 
ment change par 
rapport au prece- 



dent jeu (Star Wars), si ce 
n'est le scenario. La 3D, 
mBme en fil de fer, reste 
suffisamment saisissante 
et la musique, bien 
qu' approximative, est bien 
celle du film. Bien sur, a 
cote des jeux en « 3D for- 
mes pleines » et ombres 
parties qui apparaissent 
en ce moment, I'Empire 
Contre-Attaque peut parai- 
tre un peu ridicule, mais il 
respecte le folklore du 
film; en fait, c'est un jeu 
pour les fans de George 
L ucas, ceux qui aiment les 
X-Wing Fighters en plasti- 
que, les masques de Dark 
Vador, les R2-D2 telecom- 
mandes et les poupees 
Yoda. Les inconditionnels, 
quoi. Et j'en suis... 



Apres Star Wars, 
et en attendant 
Return Of The 
Jedi qui devrait 
sortir tres blentdt, Domark 
nous propose un assez bon 
Empire Strikes Back. On 
retrouve les memes scenes 
que dans le film et le jeu 
d 'arcade, ce qui est certai- 
nement plus prenant pour 
les fans du film que pour 
ceux quiysont indifferent. 
M§me si on remarque quel- 
ques changements par rap- 
port au premier jeu, Empire 
Strikes Back me parait trop 
repetitif pour etre un super 
jeu! 




\RS}/ 



vous avez 
aims Star Wars, 
vous ne serez 
pas d£gu par cette suite. 
C'est un logiciel en 3 D, 
aux graphismes vectoriels, 
qui autorisent une bonne 
animation. La plupart des 
jeux de tirayant le cosmos 
pour contexte, nous invi- 
tent a diriger des engine 
volants, alors qu'ici nous 
evoluons avec une moto- 
neige, et nous pouvons 
nous faufiler dans les pat- 
tes des fameuses betes 
imperiates. MaigrS le 
« schematisms » du des- 
sin, onse laisse facilement 
prendre par faction, qui 
reflete assez bien celle du 
film. Des qu'on entame le 
niveau « moyen », le jeu 
devient franchement capti- 
vant, et durant la partie, on 
peut meme devenir Jedi I 
Alors, que demander de 
plus ? 
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« Gen 4 » 



INFOGRAMES 
Systeme : St 
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1 1 ne voiture freine au coin 








armes en sortent el s'engouf- 


trois gendarmes deposes sur 


(rent rapidement dans I'im- 


le toit de I'immeuble par un 


meuble. Un telex surgit sur 


helicc-ptere, descendront en 


voire ecran, vous informant 






et y p£nelreront par les fene 


d'inveslir Tambassade. A pre- 


tres, atin de delivrer les otages 


sent, c'est a vous d'intervenir 


detenus par des revolt! tlonnai- 








voue pourrez prendre connais- 


ment entraines pour les mis- 




sions de ce genre. Tout 




d abord, trois de vos hommes, 


c6s ou ! infortune de Taction 


des tireurs d'elite, devront se 


que vous avez menee. 


positionner a des points stra- 







Voila un logiciel 
hors du corn- 
Operation 
Jupiter, nous invite a din- 
ger un groups de super- 
gendarmes dans une mis- 
sion d' act ion anti- 
torroristes. Plusieurs 
nivaaux nous sont propo- 
ses nous permeltant 
d'ame'liorer notre tactique 
d'investigalion et d'atta- 
que. Bien que la precision 
de tir et la rapidite soient 
indispensables, ce jeu est 
avant tout stratSgique. En 
fin de partie, les articles de 
journaux sont plutdt seve- 
re s, si la mission n 'est pas 
un succes total ; et surtout 
si I'on abat malencontreu- 
semenl un otage. Le gra- 
ph is me est particuliere- 
menl rtiussi, ainsi que I'ani- 
mation. En bref, Operation 
Jupiter est un beau et bon 
jeu. 



' Si Bob Morane 
Ocean avail 
annonce 

: dans la 



Le principe et le 
scenario ont 
beau @tre con- 
, ce jeu m'a bien 
plu. Je suis partage entre le 
plaisir de tirer sur des ter- 
roristes d'extremedroite, 
el le trouble d'etre a la 
place du tireur du GIGN. 
Les programmeurs ont 
sans doute passe un cer- 
tain temps avec les pon- 
ders, a en juger le realisme 
et la diversite des opera- 
tions. Le graphisme est 
impeccable, I'animation 
exemplaire, et le son sai- 
sissant. J'ai passe d'excel- 
lents moments sur ce soft 
et seuls les temps de char- 
gements (necessaires mais 
penibles) sont a deplorer. 



qualite des jeux Infogra- 
mes, Operation Jupiter 
confirme ce fait ! Opera- 
tion Jupiter est unjeu tota- 
lement original, avec des 
phases qui changent vrai- 
ment les une des autres. 
Mon moment prefers reste 
celui oil I'on est dans i'am- 
bassade et oil I'on volt, a la 
maniere de Dungeon Mas- 
ter, comma si I'on y etait 
vraiment. Avec les batte- 
menls de cosur en fond, on 
est vraiment pris dans fac- 
tion de ce superbe jeu. Une 
reussite totale ! 
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HEWSON env. 200F 1 joueur 
Systeme : Amiga /ST 



feu sur eux a 


nde 


ss Hlinii- 




















double, triple, 




tiOrnl.ifis 




i, etc 




des tremplins 






front de saute 












accrochez-vou 


bien 


et bonne 



premier mot 

>i me vlent a la 

uche 

wure de jeu. Je 

s que j'ai epulse touts 

a collection de gros mots 

n testant Eliminator. Mon 

•stick bloque" sur aula- 

9, j'ai affronte toutes sor- 

s d'ennemis pour passer 

■atane premier niveau ei 

reussi. Que croyez- 

■us, chez Gen4, on ng va 

s se contenter de survo- 

njeu, II taut alter loin. 

e n'al toutefois pas reussi 

i troisieme level, 

s Je n'en etals pas Ires 

I. Alors. je garde espoir. 

"n tout ca pour dire que 

I c'est un bon jeu dans le 

genre et qu'll est assez 

bien reussi. 



B m 


HekkkSm 
^ M 


In 



\^t Pas de doute, les 
--iVr^K-. gens de chez 
*<^* Hewson sont 
— :5-J= — I etranges. On ne 
sait rien sur ce qu'ils font, 
et puis, subitement, ils 
nous sortent des jeux 
geniaux. Eliminator est, 
avec Nebulus, un des meil- 
leurs jeux d'arcade de ce 
numero. Superbe graphi- 
quement, bien realise, 
assez dur pour etre pre- 
nant, Eliminator possede 
toutes les qualites requi- 
ses pour devenir un Hit, ce 
qu'il devrait vite devenir 
dans les semaines a venir. 
A acheter d'urgence I 




Eliminator est, a 
] mon gout, le 
-^meilleur togiciel 
du genre sur ST, superieur 
aux recents « Fire and For- 
get k et a Overlander a. 
L'animation est remarqua- 
blement reussie, le vehi- 
cule se manie aisement, et 
la sensation de vitesse est 
bien restituee. On prend 
memo un certain plalsir a 
zizaguer entre les nom- 
breux obstacles. La possi- 
bility de modifier le tir du 
canon renforce I 'inleret du 
jeu. Eliminator esl concu 
de telle sorte qu'on se 
laisse facilement prendre 
par Taction. Enprincipe, un 
systeme de codes esl 
prevu pour e viler d' avoir a 
toujours recommencer au 
debut, ce qui est une excel- 
lente idee. Matheureuse- 
ment, je n'ai pas reussi a 
rentrerce code jAMEOBA- 

niveau 3). De deux choses 
I'une : ou la doc. de Hew- 
son n'est pas assez expli- 
cite, ou la version qu'ils 
nous ont foumie n'etail pas 
encore definitive. Quoi 
qu'il en soil. Eliminator est 
un bon togiciel, aussi 
agreable pour le joueur que 
pour le spectateur. 




« Gsn 4 » 




'espace sideral \ 

'■'hirligig. 
is olfre la possi- 




Etrange. c'est le 
; que I'onpuisse dire. 
Les graphismes ne sont 
pas fantastiques el II taut 
un bon moment pour s'ha- 
bltuer au maniement du 
vaisseau. J'al abandonne la 
souris pour les llocbes du 
clavier car c'ast beaucoup 
plus precis, tout du mains 
sur Is version ST, car Stir la 
version Amiga, la souris 
reagii tres bien et certains 
bugs ont dlsparu. J'ai plu- 
sieurs i-eprocties a fake a 
ce jeu et le plus grand est : 
a quol ga serf ? La protec- 
" in par la doc est un petit 

obleme aussi, car nos 
'ten AZERTY nous font 
yis commettre des tau- 

i qui obligent a recharger 
le programme si vous ne 
voulezpas vous contenter 
de quatre niveaux. La musi- 
que est tres mignone sur 
"Marl et superbe sur 



Ahlalaa ! Qu'est- 

ce que 

beau ! 

ombres portees 
sur les objets, quel pied ! 
Voila encore de la ' 
« 3D formes pleines •• 
temps reil fagon Virus ou 
Slarglider II. Mais a part 
prouver que oui, c'est pos~ 
sible de faire du bon 3D sur 
ST, Whirligig n'offre qu'un 
interet limits : le systi 
de jeu bas6 sur un pro- 
bleme mathSmatique 
plique (j'ai me pas les 
maths I) est vite lassant 
Dommage, pasque c'est 
'achement bo. 



fin i 



Whirligig 
jeu qui st 
/'ordinaire, 
d'abord par son maniement 
qui s'effectue a la souris, et 



*)- 



cision. et ensuite par /7m> 
portance du champ devo- 
lution du vaisseau spatial. 
L'auteur indique plus de A 
milliards d'univers... 
N'exagere-NI pas unpeu ? 
Toujours est-il que j'ai 
entrepris de verifier ses 
dires. el fen ai deja vlsite 
978.684.208... Qa com- 
mence a devenir tres 
ennuyeux I Decidement, 
I'immensite qui 
entoure est bien Iristou 
nelte. 
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Vous etes Garfield, ce gros 
matou giouton, feignant el 
(arceur, fanatlque des hambur- 
gers, des lasagnes el de la 



joystick) 


an ccmpagrtie de 




i stupide et ahun, 


qui passe 


avieasautilier par- 




ant la langue. Vous 






ennemls i 










itentationderepas 


gargantuesques, tout a votre 






nourrir,piquerun petit somme 


de temps a autre, et, parfois, 


soulageri 


le brusque pulsion 


sadique e 


bottant le train du 


pauure Od 


e... 



Garfield arrive 
P"-| enfin sue ST, el 
beneficie de gra- 
phismes excel- 
lents qui rappeltent tout a 
fait I'oeiginal. C'est urt jets 
d'aecadelaventuie dans 
lequel vous devez ramas- 
ser des abjeis, puis ies utl- 
liser au bon moment de 
maniere a pouvoir explorer 
tous Ies tableaux. Visible- 
ment, le monde dans 
lequel ivolue Garfield est 
assez grand pour que I'on 
ne se lasse pas du jeu rapi- 
dement, et le soft est assez 
rigolo pour qu'on se laisse 
prendre a y jouer pendant 
Ies heures de bureau... 



n person 



genial que Gar- 
field, difficile de 
faire un mauvals jeu. Les 
decors sont corrects, les 
personnages bien faits et 
bien animes, et les situa- 
tions sont vraiment cocas- 
ses, et surtout lees diver- 
ses. Une vraie reussite. Le 
succes du gros matou de 
B. D. y est certa'memeni 
pour quelque chose, mais 
ga n'enleve rien aujeu, loin 
de la. We love you, Gar- 
field ! ! I 



PSYCLAPSE env. 250F you*. 
Systeme : Amiga I ST 



' 



Vous devez detruire la planets 
Draconia. Celle-ci appartient a 



V 



Menace est le 
premier jeu a 
paraitre sous le 
label Psyclapse. 
S'agirait-il d'un label pour 
des jeux d'une quality 
moindre que ceux de la 
gamine Psygnosis. En 
effet, iejeu, du type R-Type 
(c'est drole, non ?), est gra- 
phiquemenl assez beau. 
Progresslf, il n'est pas 
reserve aux « pros » d'arca- 
des, mais ne fait helas ! 
pas partie des meilleurs 
quant a I'originalite, sur- 
tout que chaque vague se 
repete deux Ms avanl de 
passer a la suivante. Dom- 
mage, Psygnosis nous 
avait habitue a mieux. 



\—^\) Psygnosis nous 
\\ / \ dii tout dans ,e 
-i — - — I mode d'emploi : 
■scrolling horizontal ultra 
ftuide 

-six niveaux totalement dif- 
firents 

-plus de 60 types d'enne- 
mis 

■musique continuelle et 
sons digitalises 
'Utilisation maximale des 
possibilites de I' Amiga 
-grapbismes superbes, 64 
couleurs sur I'ecran 
■deux niveaux de difficulty 
-sauvegarde des meilleurs 
scores. 

Ouf I Qui dit mieux ? En 
plus, tout est vrai 1 1 
Bret, la quasi-perfection 
dans le genre... 
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VENEZ GAGNEE 
UN MONITEUR COULEUR SUR LE 

SERVEUR 3615 SM1*ST. 

IL EST OFPERT PAR ELECTRON 

ET IL CONVENT PARFAITEMENT 

AVOTRE ATARI ST. 




peut faire un 
jeune Califarnien de 11 ans 
guana II n'aaucune obligation 
et trois heures de temps libre 
devant lui ? Du skate, of 
course ! II jette son cartable 
dans I'entree, prend son skate 

rain vague oil ies gosses du 

parcours du combattant, Ce 
circuit est dangereux, il le salt, 
samerele lui repete suffisam- 
ment. Mais son copain Steve 
Smith a reussi a franchir tous 
Ies obstacles sans (ember une 
seule fois ; Johnny doit pou- 
voir le (aire, son honneur est 
en jeu, sans compter que 
Smith vient de I'etat de Virgi- 
nie. II se lance sur son skate, 

passe le premier tremplin sans 
probleme, se retablit avec dif- 
ficuite au second et passe par 
dessiis un ballon rouge. L'ar- 



Skale of the Art 
est un jeu qui 
ressemble etran- 
gement a Metro 
Cross avec toutefois une 
legere difference: il est 
beaucoup moins aitrayant. 
Au niveau graphique, c'est 
pauvre en regard des pos- 
sibilites de I' Amiga. L'ac- 
compagnement musical 
n'est pas des meilleurs et 
le soft devient vile assez 
difficile ajouer. De plus, on 
se sent un peu seul. L'inte- 
ret du jeu est done faible. 
Neanmoins, Skate of the 
Art reste te seul pro- 
gramme de ce genre sur 
cette machine. L'autre bon 
point du logiciel reside 
dans sa presentation. A 
fanatiques ! 



a 50 r 






Johnny es 
teraujourd 
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HEWSON env r 200F 1 joueuri 
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j a grande vilesse dans 
scrolle en 
avant et lateralement, vous 
devez franchir les differents 
niveaux en detruisant les vais- 
seaux ennemis qui se presen- 
ted devant vous, en evitant de 
rentrer en collision avec eux, 
et en evitant egaiement leurs 
lasers qui entament peu a peu 
votre champ de protection. 
Des spheres doublent votre 
armement quand vous les tou- 
chez ou augmentent votre 
vitesse de tir. A la fin de cha- 
que niveau, un vaisseau plus 
gros que les autres vient vous 
affronter. 



: . r.T.ri- ' . . . : »miillM1lilimi M 
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Les sprites, les 
decors, {'anima- 
tion, les scrol- 
son, tout est 



c'est tenement injouable 



que I'on meurt tout de 
suite, et la frustration de ne 
pas pouvoir explorer cet 
univers pourtant fort pro- 
metteur n'en est que plus 
grande. Une belle realisa- 
tion done, mais dont je 
n'arrive pas a profiter. 



le celebre 

bien connu 

■eurs de 8 bits 

a'ussi des assidus des 

feuilletons TV, Un bon son, 

mais on a vile fait le tour de 

ce jeu Allemand. Ilreste un 

petit jeu. La seule nou- 

veauti: la possibility de 

pouvoir augmenter son 

armement. Mais c'est bien 

iu, Enfin, si ce jeu n'avait 

is existi, je n'en aurais 

is ete malade. 



SI TU AS UN AMIGA, 

TU PEUX REJOINDRE 

GENERATION 4 SUR LE 

SERVEUR 3615 SMI *ST, 

EN TAPANT AU 

MENU GENERAL 

LE MOT-CLE AMIGA'. 




Vous etes prisonnier de 
I'univers fabuleux de 
Netherworld. A bord de votre 
engin spatial vous explorez les 
longs couloirs de roche, a(in 
d'amasser un certain nombre 
de diamants, monnaie locale, 
qui vous permettront de rache- 
ter votre liberie. Votre quete 
s'effectue parmi les demons, 
lesgenerateursdebullesmor- 
telles. les mines, etc. Vous 
pouvez utiliser les teleporteurs 
pour aller rapidement a un 
autre endroit de Netherworld. 
II vous faut etre un bon pilote, 
car I'action doit se derouler 
tres vite et le temps est limite. 
Vous devez done vous appli- 
quer le plus possible, sinon 
vous resterezajamais prison- 
nier dece mondedemoniaque. 



i Contrairement 
aux apparences, 
V ! I ce n'est pas un 
jeu de tir, mais bien plus, 
un jeu de strategie. Le 
temps limite oblige a tenir 
compte au maximum des 
nombreux e~l£ments- qui 
composent la scene : por- 
fes secretes, metiers mobi- 
les, presse-diamants, murs 
de metamorphose, telepor- 
teurs, sabliers... Ce n'est 
qu'avec de {'habitude et 
une pariaite connaissance 
du terrain que I'on termi- 
nera un niveau. Nether- 
world est un peu un Boul- 
der Dash de i'espace, et il 
doitplaire aux amateurs du 
genre. A la difference pres 
qu'ici, on ne se sent pas 
poursuivi par des mons- 
tres, et que la precision et 
la logique I'emportent sur 
la rapidite de deplacemenl 
et 1'intuition. A mon avis, 
un jeu pour grandes per- 
serines. 
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^A 1 ,■ 'fh\ Va 

V\Js'?\ P ,e < mais qui 

f 1 demands de la 

reflexion, assez bien reussl 
graphiquement et au scrol- 
ling Ires fluide. Meme si II 
n'y a pas une grande 
varieie d'ennemis a chaque 
niveau, Netherworld reste 
tres agreable a jouei, et je 
dirais meme que si le jeu 
demande a ce que I'on tire 
tres souvent, Si est aussi 
reposant pour las yeux par 

: ses couleurs tres douces. 






Voire mission : proteger 
une certaine quantite 
d'oeufs contre la convoitise de 
bestioles malfaisantes, et sup- 
primer autant de ces bestioles 
qu'il est possible. Au premier 
niveau les ceufs sont dans des 
nids, dans un arbre ou au sol, 
et vousdevezles proteger con- 

pents, que vous abattez a la 
souris. Des bonus vous sont 
partois oflerts quand un 
oiseau atteint se change en 
volaille rotie. Puis vous prote- 
gez un poulailler, et enfin une 
cave ou de mechantes creatu- 
res (les plus laides se transfor- 
med en cuvette de WC quand 
vous les atteignez] persistent 
a vouloir derober les ceufs. 
Quand un ceuf est capture, si 
vous abattez le voleur, I'osuf 
tombe au sol et s'ecrase, a 

taire retomber dans un nid. II 
y a trois niveaux de dificulte ; 
le premier permet de parcou- 
rir facilement les tableaux en 
s'amusant, et dans le dernier 
{« insane »), les bestioles arri- 
vent de partout et rendent le 
jeu vraiment difficile en vous 
obligeant a faire preuve de 
beaucoup de Vitesse et de pre- 



Enfin un jeu 
rigolo '. Le gra- 
phisme et la pre- 
sentation en general n'ont 
rien d'absolument sensa- 
tionnel, mats les pelits ani- 
maux chapardeurs sont 
vraiment hilarants, et le 
sujet en lui-meme, ainsi 
que la fagon dont il est 
exploite, conferent a ce jeu 
une veritable originalite. Ce 
parti-pris d'humour peut 
cependant ne pas enthou- 
siasmer les fans de jeux a 
mi-chemin de la simula- 
tion. Pouriant, ce melange 
dejeu d'adresseet de gag 
apporte une fraicheur dont 
la micro a bien besoin. 





utllisezvc 



enlrailles. 

mis tr6s dangereux, qu'il 
(audra soil eviter, soil trans- 
percer avec une des flechi 
trouvees sur voire parcoui 
Vos deplacemenis son! tn 
s, prenezgardeanep. 



particuli&rement redoulables. 

objefs disposes un peu par- 
lout (cruches, nourriture| ou 
vous tomberez rapldement 
d'inanition, ce qui seralt bien 



Classi que pour 
un arcade/aven- 

^ture... Le gra- 

phisme est correct, sans 
plus. Le probleme, c'est 
que dinger I'etfe au joys- 
tick est assez difficile, et 
que les multiples embu- 
ches rendent la quite rebu- 
tante des le depart, et font 
perdre a cejeu une grande 
part de son interet. 



* De tres beaux 
i graphismes pour 

->cejeude tableau 

ou les squelettes cotoieni 
les elfes et les trolls. Le 
deplacement du joueur est 
assez special dans son 
genre, mais on s 'y habitue. 
O'ailleurs, on s'habitue a 
tout, ce n'est qu'une ques- 
tion de temps. Cependant, 
le scenario n'est pas tres 
original, et /'ensemble 
n 'est pas convaincant. 
D'ailleurs, je ne suis pas 
convaincu. 




LEISURE GENIUS em. 250F P< 
Systeme : ST I Amiga 



Son Scrabble est agremente 
de beaucoup d'options. Apres 
avoir selectionne le nombre de 
participants, la force (1 a 3) des 
joueurs geres par le pro- 
gramme, le temps imparti pour 
chaque tour, la partie com- 
mence. Si vous proposez un 
mot qui n'appartient pas a sa 
bibliotheque, Micro Scrabble 
vous demandera : « etes-vous 
sur ? », en repondant : ■ oui » 
(ne pas tricher s. v. p. !), le mot 
seraaccepte. En cours dejeu, 
vous pouvez ; sauver la partie, 
demander de I 'aide, passer, 
permuter vos lettres (en pas- 



Ue club de 
Scrabble auquel 

1 j'adhere depuis 

des annees sera bien con- 
tent quandje lui apporterai 
ce soft. Le so/1 est globa- 
lement bien realise, mis a 
part un petit probleme de 
vocabulaire. En effet, la ver- 
sion frangaise du diction- 
naire semble avoir ete con- 
cue directement a partir 
d'une traduction de celui 



anglaise... « Emmener « par 
exemple, est contests par 
I'ordinateur, ce qui, avouez- 
le, est un peu g§nant. Mais 
I 'ensemble est satisfai- 



SANS DEC, SI TU VIENS PAS SUR 

LE SERVEUR 3615 SM1*ST, 
TU MANQUES QUELQUE CHOSE. 
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Leisure Genius 
readapte son 
^Scrabble -en 
frangais- sur ST et Amiga. 
Comme quoi, la France fait 
de moins en moins figure 
de laisse-pour-compte 
dans le monde de la micro. 
Le jeu est bien au point, 
meme si I'ordinateur joue 
I'epate avec des noms tres 
savants, mais ne connait 



pas certains mots tres cou- 
rants comme « equipe » ou 
n cendre ». Le programme 
est prevu pour ies claviers 
AZERTY, ators, mefiez- 
vous car sur Ies machines 
en QWERTY, le «M» 
s'ecrit «;».. . 
Micro Scrabble, est un logi- 
ciel bien fini, mais II ne 
plaira qu'aux mordus du 
jeu de societe. 



commandees au depart. 

La belle rouge, c'est la votre ! 
Pour remporterle maximum de 
coupes, il vafalloirvousaccro- 
cher ! 

Trenie deux courses au menu. 
Le but de la manoeuvre esl 
simple : il ne faut surtout pas 
terminer 4 e du circuit, sinon 
vous ne serez pas qualitie pour 
le tour suivant. Au bout de 
trois echecs, c'est le « Game 
Over o definitif. Rassurez-vous, 
des bonus dissemines sur le 
chemin vous procureront 
I'aide indispensable. Tout 
d'abord, Amelioration du vehi- 
cule : antiderapants, pneus, 
moteur plus puissant, et 
meme d'autres voitures plus 
performantes. Ensuite, Ies ele- 
ments « amis » : plaques d'ac- 
celeration, invincibilite, 
amies... Oui ! On peut tirer sur 
Ies concurrents, cela ne Ies eli- 
mine pas, mais vous permet de 
Ies distancer. Attention touts- 
fois a I'etat des pistes I Obs- 
tacles, mares d'eau ou d'huile, 
intemperies, cranes, risquent 
de vous ralenti 




Un vrai regal 
cette course, 
bien que Ies pot- 
gnees d'origine ne soient 
pas ideates pource type de 
jeu. II y a une certaine habi- 
tude a prendre pour virer 
dans la bonne direction. II 
faut surtout economiser 
ses munitions, car c'est 
queiques fois le seul 
recours pour ne pas se 
fairs coiffer sur le poteau I 
Toutefois, elles ne sont 
efficaces qu'a courtes dis- 
tances ; si vous avez trop 
de retard sur Ies concur- 
rents, il ne vous reste plus 
qu'a prier pour que I'un 
d'eux se plante avant I'arri- 
vee. 



n 



Test 



ELECTRIC DREAMS env. 240 1 joueur 
Systeme : ST 



Apres Out Run, void une 
nouvelle adaptation d'un 
Sega. Enormement d'op- 
ns vous sont offertes, 
depuis la sensibilite de votre 
manette ou souris, une option 
plein ecran qui rend lejeu bien 
s agreable, le choix du 
Bau et enfin la musique. Le 
but du jeu est simple : parcou- 
une gtape avant la fin du 
temps qui vous est imparti. Si 
is reussissez, vous pouvez 
rs partir pour la deuxieme 
etapeet cela jusqu'a la lin de 
' course. Plusieurs conti- 
>nts peuvent raus acceuillir 
pour les courses et ils repre- 
sentent les niveaux de diffi- 
culty Vous avez aussi une 
ion sauvegarde des scores, 
t utile et souvent man- 
quante dans ce type de jeux. 



/ Aucune veritable 
f originalite ni 
I dans le gra- 
pheme ni dans le systeme 
de jeu: c'est un jeu de 
course hyper-classique. Ce 
qui est reellement original, 
en revanche, c'est qu'il est 
extremement bien realise ! 
Le pilotage est tres realiste 
(remarquez, je n'ai jamais 
conduit de moto...) et, dans 
I'ensemble, on est assez 
pris par le jeu. Le nombre 
important d'options est 
aussi en sa faveur. Pour 
ceux qui aiment les cour- 



ses, quoi ! 





Super Hang One 
est une reussite. 
Une course de 
tres realiste qui 
>ln derriere elle tou- 
tes les autres du mSme 
genre. Ilyaun grand nom- 
bre d'options et le jeu est 
tres bien fini. L'lmpression 
de vitesse est a mon avis 
meilleure que dans Out 
Run et sans Stre maghien, 
je peux predire qu'H sera 
tres tres bien place dans le 
top SO des jeux videos. 
C 'est une tres bonne adap- 
tation dujeu d'arcade dans 
lequel certains d'entre 
vous ont surement du lais- 
ser un bon nombre de pie- 
ces. Une toute petite chose 
toutefois : a un certain 
endroit de la course, les 
panneaux signalent un 
virage dans un sens, et le 
virage est inverse... Est-ce 
la une malhonnetets de la 
part des autres concur- 
rents ou un bug? 



i i 



moms que 
, Von puisse dire, 

1 c'est que I'on se 

laisse prendre tres vite au 
jeu. C'est un peu normal, 
car i'ambiance « arcade •• 
est bien la, et la musique y 
est certainement pour 
quelque chose. Le ST 
n'existe plus, seul compte 
I'engin qui reagit parfaite- 
ment dans les virages. Et 
quels virages ! Dans des 
decors varies, on a ten- 
dance a les oublier, ces 
sacres virages qui defilent 
a toute vitesse. Au niveau 
debutant, le joueur n'aura 
pas trop de mat a finir le 
premier niveau, mais je 
vous souhaite bonne 
chance pour le niveau 
expert ! 
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Sans toutefois 
etre genial, ce 
jeu est original. 
Una Xieme version de Brea- 
koui auraii atS mat accueil- 
iie surtout apres la sortie 
d'Arkanoid II, mais ici, on 
est loin d'un simple easse- 
brlques et II faut una bonne 
dose de savoir-faire pour 
mener sa balls jusqu'a la 
salle du coffre, surtout que 
dagommer das brlques sur 
la droita ou la gauche de la 
raquette n'estpas evident ! 
Un seul regret pour ma 
part, j'aurals pre fere manier 
la personnage a I'alde de la 
souris, car a la manette, il 
est un peu lent, Mais peut- 
etre est-ce volontaire da la 
part das programmers car 
la jeu auralt ete beaucoup 
plus simple. 



METHODIC SOL UTIONS env. 200f 1 joueur 
Systeme : AMIGA 



devez cambrioler une banque. 
Pour ce faire, vous devez lan- 
cer une balle qui creuse un 
trou et revient a la fagon d'un 
casse-brique. Le seul ennui, 
c'est que vous devez aussi 
recuperet certains objets qui 
vous permettent d'ouvrir les 
portes des salles que vous 
avez a traverser pour atteindre 
le coffre. Une fois les tresors 
collectes grace a votre balle et 
le tout sans avoir reveille le 
gardien, il ne vous reste plus 
qu'a ressortir par oil vous etes 
venu. Une variante du tradition- 
nel casse-briques qui merite 



A pres une introduction 
rA genre desstn anime sl 
nusique de la Panthere Be 
3 jeu commence. C'est e 
ile, vous etes le voleur el v 
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ELECTRONIC ARTS Prix : nc 1 joueur 
Systeme : Amiga 




I 




Cette suite de 
Skyfox n'est pas 
trop ringarde ; 
les missions sont variees, 
mais lejeu ne I'est pas ; La 
tactique est toujours la 
mime : chercber I'ennemi 
et le degommer. Le premier 
Skyfox oftrait plus de 
variete, ne serait-ce que 
dans les decors. Cela dit, 
Skyfox II est tout de meme 
mieux qu'un banal jeu de 
tir. 



On se souvient 
de Skyfox, et je 
pense que Von 
se souviendra aussi de son 
successeur. Le grapliisme 
est superbe, les bruitages 
sont reussis, et I'animation 
n'est pas en reste. Le vais- 
seau sort de la base, une 
nouveile mission com- 
mence, et avec elle, de la 
fierte et du plaisir quand le 
sale ennemi d'en face est 



attaint par nos balles. Gare 



aux meteorites, s'en pren- 
dre une en plein dans le 
poste de pilotage rests 
penible et somme toule 
douloureux. Un soft agrea- 
ble, sans grande surprise 
mais tout en contort. 






nidable 



avion de guerre : le Skyfox. II 
veulent maintenant prendre 
leur revanche en s'attaqoant a 
une autre planete. Et alors... 
Qui c'est le petit veinard desi- 
gns pour les arreter ? Je vous 

Avan! de partir a I'attaque, il 
faof selectionner un des 6 
niveaox de difficolte -on con- 
seil : nesoyezpastroptimlde, 
ni trop pretentieux. Je m'explf- 
qoe : -niveau . cadet ., on a'en- 

the base », on n'apas le temps 
de voir le paysage-. Pois, Choi- 
sir une mission parmi les 10 






Le Skyfox 

vue spatiale en 3D, avec en 
dessous les statots do vais- 
seao : le radar central (avec 3 
grossissements], le niveau 
d'energie, la force du bouclier. 
les dommages subis, la 




avec votre adversaire dan 
£norme casse-brique. \ 

grands flippers, parmi t 
pers et targets. Alors, bon 
rage ! 



Voila un logiciel 
distrayanl, fan I 
par son aspect 
que par failure 
■ des petlts person- 
nages. Le fait que I'on par- 
ticipe a une epreuve slmul- 
tanement avec son adver- 
saire et que I'on puisse par 
des pelites astuces penali- 
se/ celui-ci, eveille chez le 
joueur 1'instinct de rivalite. 
On retrouve le edfe" diver- 
tissant des flippers et 
casse-briques, avec en 
plus une pointe de jeu d'ar- 
cade. La realisation est 
assez moyenne; ne~an- 
molns, ce savant melange 
peut offrir de bons 
moments de detente, sur- 
tout si on aime se confron- 
(era un adversaire humain. 



mlere remarque qui i 
verse I'esprit quand le }eu 
est apparu sur mon pet! 
monileur. Que de mat on 
m 'avail dlt s ur ce feu dans 
les boutiques ! Mais a 
sont suremenl des gens 
qui n'ontpas essaye cefeu 
a fond. En fait, il (auljoue 
pour comprendre un logi- 
ciel et c'est en jouant a Hot 
shot que j'ai decouveri ui 
chouette casse-brlquei 
remls au gout du jour. Ui 
jeu avec de I'humour et dt 
jolls petlts personnages 
Ce ne sera suremenl pas le 
jeu de I'annee, mais c'est 
un bon programme qui 
peut permettre de s'eclater 
un peu, surtout si vous y 
jouez a deux. 



GSAPHISME 73% 
ANIMATION m% 




37 




hVAXOR, n'allez pas 
'\ \nenser que vous 
amer le fameux 
■o de la serie tetevisee. 
lei, rfen de commun avec 
tous ces jeux de llr qui 
fleurissent sur nos micros, 
mais un jeu de reflexion 
assez original et tres bien 
realise. Si le premier niveau 
est assez monotone, les 
suivants changent comple- 
tement de graphisme et 
d'obstacles. Ce jeu ne 
plaira surement pas a tout 
le monde, mais que cela 
est reposant de jouer sans 
avoir a e~vifer des ennemis 
et tirer sur tout ce qui 
bouge. 



Bien que •• physi- 
quemenln XOR 
ne soit pas 
.-....-„,,.■ dessins a^« 
grossiers, couleurs mat 
choisies et musique land- 
nante, il requiert une bonne 
dose de strategie, el renou- 
velle avec bonheur les 
sempiternels « Boulder 
Dash ». Comme casse- 
IStes, il est particulate- 
ment ardu. Heureusement, 
onpeut choisirson labyrin- 
the, ca permet de voir autre 
chose, quand on bute 
depuis trop longtemps sur 
le m£me tableau. 
Le fait de revoir, en fin de 
jeu, tous les deplacements 
effectues, est assez mar- 
rant, e'est la qu'on se rend 
comple comme on tourne 
n rond par moment I 
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RAINBOW ARTS 
Systeme : Amiga 



ennemis les gnomes n'ei 

abomtnablea creatures, nabots 
coiffes dG etiapeaux de paille, 
necomprennent pasquee'est 
vous le tieras, le preux cheva- 
lier, le beau guerrierdes legen- 
des. C'est pourquoi lis pren- 









emps, soit en vous servant de 
'os formidables pouvoirs men- 
aux permettan! de creuser 

i'ils tombent dedans, ils son! 
norts, ils sort Irop petits pour 
emonter. Vous pouvez aussi 
enter de les semer dans les 
unnels ou dans les echelles, 
:'est bien plus romantique. 



£tf 



K 

, '//Y Mis a part que 
~\ :_y l°s trolls sont 

-CkJ des nains (je sais 

quand meme reconnaitre 
un nain quand j'en vois 
un >), Realm of the Trolls, 
avec son graphisme a h 
« Vampire Empire » est u\ 
jeu d'echelles grandiose 
Les tresors iliuminent It 
decor, et les personnages 
ont des bouilles amusan- 
tes. Seuie Inanimation 
laisse un peu a desirer : les 
deplacements pourmonter 
aux echelles ne « coulent ■•< 
pas assez, et la vedette, un 
elfe aux oreilles bien poin- 
tues, est un peu lente. 
Mais, cela ne gache quand 
mSme pas le jeu, qui reste 
I'un des meilleurs du 
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Lode Runner a 
ete congu il y a 
six ans pour les 
8 bits, et le principe a ete 
repris et assaisonne a tou- 
tes les sauces, Cependant, 
pour n'avoir garde que les 
cotes interessants etpalpi- 
tants de ce hit, les auteurs 
ont re us si la une bonne 
adaptation sur Amiga. Si le 
scenario reste le meme, le 
soft a un petit charme bien 
a lui, sans doute grace au 
graphisme et aux 
possibilites supplemental- 



« Gen 4 » 




ASTERO I DS 
LUXE 

ATARI CORP. env. 150F 1 joueur 
Sy steme: ST 



V d'un vaisseau spatial deri- 
vant dans I'immensite du Cos- 
mos. Soudain. de gros asteroT- 
des vierinent a voire rencontre. 
Vols n'avez qu'une seule res- 
source pour eviter une colli- 




utili 



sfaire 






asteroide louche va eclater en 
plusieurs morceaux qui voni a 
leur lour sillonner I'espace et 
representor un nouveau dan- 
ger. Vous devrezdonc ouvrir le 
feusurcesmeteoritesjusqu'a 
ce qu'elles soient suffisam- 
ment pelites pour etre totale- 
ment desintegrees par votre 
canon. En fin de niveau vous 



J Asteroid est la I 
\rt.f J A reprise, d'un jeu 

■ / I qui a eu un cer- ■ 

tain succes en son temps, 
mais qui, pour ma part, ne 
m'avait jamais terriblement 
passionne. Depuis, ilyaeu 
aussi une importante evo- 
lution au niveau des jeux 
video. Alors, ... il fallait, si 
on voulait garder I'idee, 
une realisation en tous 
points irreprochable. C'est 
loin d'etre le cas ici : le gra- 
phisme n'a rien d'extraordi- 
naire, {'animation est 
moyenne ; lorsqu'on a ter- 
mine le premier niveau, on 
entame le suivant, qui res- 
semble beaucoup au pre- 
cedent... Bret, un jeu las- 
sant, tout a fait depasse, 
sur lequel on n'a pas ehvie 
de s'attarder. 



iHiitaft 




COMMENT 

SE PORTE IE ST? 

COMMENT 

SE PORTE L'AMIGA? 

TRES BIEN, MERCI. 

SUR LE 3615 SM1*ST, 

ON A TOUT PLEIN 

DTNFOS A LIRE. 
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MYRIAD env. 200f 1 ou 2 joueurs %^ 
Systems : Amiga I ST 



U njour.au XXII emesie 
alors qu'il chassait 

Strange sphere metallique e 
pendue dans les airs. 
s'aprochani d'elle, Dick lit c 

des K-RAS-K, peu- 






c-tres a 



tres paisible. 
dans leur vaisseau, les K-RAS- 
K I'emmenerent aux quaite 
coins de I'univers. Lorsqu"' 
revlnt sur terre, Dick ava 
acquis un immense savoir que 
ioul le monde lui envlalt. En 
monneyant ce savoir, Dick 
devint tres riche el vecut dans 
le luxe et les fetes durant de 
nombreuses annees. 
Le temps faisant son office. 

monde dans un immense vais- 

autour de Jupiter et qu'il 
nomma Albedo. Chaque 
annee, Dick lance un message 
dans lequel il explique qu'il 
detient le Secret Ultime qui 
permettrait a la science de pro- 

d'anneas. II precise egalement 
que I'humanite devra le gagner 



il- li.Hjtr- 




groupe e 
devez triompher des diverses 
epreuves auquelle; 
confrontez. N'oublie 



Nou ve He societe 
sur le marche. 
Myriad frappe 
tres tort avec Albedo. Ce 
togiciel est une reussite a 
tous les niveaux. Parians 
d'abord de la musique: 
digitalises et superbe, site 
est tongue (on reconnait 
les auteurs de Sapiens), 
tandis que les bruitages 
n'ont rien lui envier. Sur le 
plan des graphismes, sans 
Stre exceptionnels, its sont 
suffisants, mats ce n'est 
pas ce qui prime dans 
Albedo. II faut aussiparler 
du personnage : apres 
s'etre familiarise a son 
laniement a la souris, non 
is mat, pendant quel- 
is minutes, il devient 
<te facile de se deplacer 
ms tout I'ecran. Dernier 
point, et non des moindres, 
I'inter&t dujeu qui dans ce 
cas precis est Immense. 
Que dire de plus ? 





Albedo est assu- 
rement un pro- 
. dull de Ires 
bonne quaiite. L'originalite 
principals vient bien evi- 
demment du fait que les 
joueurs se deplacent en 
impesanteur. c'est-a-dire 
dans le vide. On ne peut 
done marcher que sur les 
cotes des murs, et si I'on 
s 'elance dans le vide, on ne 
pourra plus modifier sa tra- 
jectoire jusqu'a temps 
d'avoir atteint une parol. 
Rajoutons a l'originalite 
une bonne realisation et 
surtout la presence de ties 
nombreux jeux diff&rents 
(bien que sur le meme 
systems), dont certains 
pour deux joueurs. Un jeu 
dont on est pas prStde se 



(IRAPHtSm 82% 


ANIMATION "78% 
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N'ATTENDEZ PAS LE DERNIER MOMENT POUR VOUS DECIDER 

SI VOUS RESERVEZ VOTRE ORDINATEUR EN 

NOVEMBRE, VOUS BENEFICIEZ D'UNE REMISE 

SUPPLEMENTAIRE DE 5% SUR 

VOTRE ACHAT DE NOEL. 



AMIGA 500 + MONITEUR PHILIPS 
8 LOGICIELS DE JEUX 



6990 Frs 



520 STF ♦ MONITEUR SC 1425 

+ 8 LOGICIELS DE JEUX 

5490 Frs 



AMIGA 500 
+ 8 LOGICIELS DE JEUX 

4690 Frs 



520 STF 
LOGICIELS DE JEUX 

3490 Frs 




1040 STF + SM 124 



5990 Frs 



PC COMMODORE PC1 
MONITEUR MONOCHROME 

3990 Frs 



1040 STF + MONITEUR SC 1224 

+ 8 LOGICIELS DE JEUX 

7490 Frs 



PC. COMMODORE PC1 



MONITEUR COULEUR 



5490 Frs 



POUR TOUT ACHAT D'AMIGA 

2000 OU DE MEGA ST 

ELECTRON VOUS OFFRE UNE 

IMPRIMANTE MATRICIELLE OU 

UN MONITEUR COULEUR 



NOUVEAU 

TAPEZ 

36 15 

ELECTRON 



POUR TOUT ACHAT 
D'ATARI ST ELECTRON 
VOUS OFFRE LE CABLE 
MINITEL ET LE LOGICIEL | 
DE TELECHARGEMENT 



POUR TOUTE COMMANDE OU DEMANDE DE RENSEIGNEMENTS TELEPHONEZ AU : 16 (1) 42 27 16 
- VENTE PAR CORRESPONDANCE - CARTE BLEUE, CREG, CETELEM - CREDIT GRATUIT EN 4 FOiS 




La musique 
Pont de la 
Riviere Kwai 
commence a me sorlirpar 
les yeux... J'en ai marre de 
perdre et de toujours 
recommencer au premier 
niveau. Pourquoi I'auteur 
n'a-t'il pas prevu un mode 
'continue' ou un systems 
de codes ? Peut-etre pour 
donner une duree de vie 
superieure a son pro- 
gramme ? Si c'est le cas, 
c'est rate ! Carle jeu, dans 
ces conditions, devtent las- 
sant. Pourquoi, d'autre 
part, n'a-t-il pas varie les 
ennemis ? Un seul par 
niveau, ga fait environ sept 
au total; c'est maigre, 
compare, parexemple aux 
soixante monstres de 
Menace. Les decors 
n'etaient pourtant pas 
laids. II fallail, plutdt que 
leux pro- 
gramme, s'en servlr de 
base et I'ameliorer. A 
quand Army Moves II ? 
Pour le moment, j'aurais 
pluldt tendance a devenir 
anti-militarlste I 



'entongant 
le terriloire adverse, 
celte fois en hellcoptere. La 

se situe dans la jungle, oil il 
faudra, 3 pied, etfectuet un 
veritable parcours du combat- 
iant jusquau Quart ier General 



doci 



Des 



manqueni pas de le 



'23A qua j'attendais 
impatience, carj'aieu 
'occasion de m'y entrainer 
sur I'Amstrad de mes 
letits beau-trams (NLR: 
quelle famille !). Quelle 
deception quand j'ai com- 
menced jouer. Lesgraphls- 
mes de la version Amiga ne 
sant pas Hop ma! reussls, 
mats pes un seul bruit, uni- 
quement une musique. 
Quel dommage ! La ver- 
sion ST, quant a elle. res- 
emble a la version CPC 
mstiad. Sur /'Amiga, la 
Ifflculte est grande, et ce 
'est qu'apres de nom- 
raux essBis qua vous 



pourrez atteindre la 
deuxleme partie du feu. II 
est regrettable que lespro- 
grammeurs n'aient pas 
prevu une option de choix 
de niveau de difficulty ou 
posstbilite d' accede/ a 
Gtape precise dujeu au 
moyen d'un code. 




SPECTRUM HOLOBYTE Prix\ 
Systeme : Amiga 



sur micro, avecce 


te compila- 


iondeSreussites 




les, comme Klo 






ft d'autres 




tales. Ces 


eussites peuven 


etre jouees 


ndependemmen 




ilus interessant, i 


esl leTour- 












5 reussiies. 




-ores etanl 




is pouvez 


Dhoisir le paquet de carles qui 




x parmi 10 


possibles. 




.as enfanls ne 




iublies, puisque 


3 jeux leur 




2 reussites 


ssez simples ou 


1 faut sortir 


es cartes par paires, el un jeu 



V f/\ Des jeux de car- 
Ljj - l^y tes sur micro, 

SJ certains diront : 

« C'est idiot ! » Eh bien, 
non ! Quand c'est bien rea- 
lise, ga paut etre tres 
accrochant. Solitaire 
Royale en est la preuve. 
Les programmers ont eu 
la bonne idee d'utiliser les 
quaiiles de I'ordinateur 
pour rendre le jeu 
attrayant : on peut ainsi, 
par exemple, changer le 
graphisme des cartes, sau- 
vegarder une partie en 
cours et les meilleurs sco- 
res. II y a bien sur des reus- 
sites plus passionnantes 
que d'autres, mais c'est 
tres bon dans I'ensemble 
et c'est fait avec soin et 
intelligence. Solitaire 
Royale est avant tout un 
jeu de reflexion qui plaira 
aux fans du ceiebre Shang- 



n 



IF 

Jou2jou 
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( b/sn ctfffl- 

s de comparer 

' uaun autre 

i reussites 

sont bien rares sur I' Amiga. 

Toutefois, celui-ci a de 



nomhraux atouts (NDLR: 
etonnant pour un soli- 
taire I) qui en font le mail- 
lour : une grande variete de 
reussites, une explication 
Claire de chaque jeu, le 
choix de la couleur de fond 
alnsi que du dessin des 
cartes et enfin une option 
reussites pour eniants. Un 
jeu parfalt pour ceux qui 
aiment le calme et la 
reflexion, le tout sans avoir 
a battle les cartes et sans 
risquer de les abimer ! Le 
seul hie : on ne peut pas tri- 
cher. 




GRAPHISME 85% 
ANIMATION 70% 
SON 
INTERET 82% 
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NINTENDO env. 250F 1 joueur 
Systeme : Nintendo 



m 



Choisissez votre bolide : F1 
ou Twin Turbo 328 7 De la 
cote Ouest a la cote Est, cette 
course t ran same ricaine va 
vous dormer des sueurs froi- 
des! 

Chacun des 6 parcours est 
fractionne en etape, qu'il faut 
(ranchirdans un iemps donrte. 
Comme dans Out Run, la route 
monte, descend, tourne. II faut 
apprendre a jouer du frein et 
de I'accelerateur, et maitriser 
differentes techniques : turbo, 
sillage. conduite rapide en 
virage, choc et vol plane. 
Bad Racer peut fonctionner en 
o relief » avec les lunettes 3D 
jointes a I'emballage. 



Rad Racer sur 
Nintendo, est le 
pendant de Out 
Run surSega, Les lunettes 
3D donnent de la profon- 
dear au paysage, mais fon- 
cent I'ecran et attenuent 
les couleurs. Le graphisme 
et les 3 musiques de I'auto- 
radio sont tres bons. Je me 
suis cependant beaucoup 



plus amusee , 
Pro-Am. 



R. C. 




GFA-PUNCH, ATATRUCS, 
CA TE DIT QUELQUE 
CHOSE? NON? ALORS, 

REJOINS-NOUS 
SUR LE 3615 SM1*ST 

ET CULTIVE-TOI UN PEU. 
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Test 
TETRA 

MICRODEAL env 200f 1 joueur 
Systeme : AMIGA I ST 



QUES 





1 es premiers Jeux galacti- 


quent oil trouver le morceau 






quand les six legendaires 




taplettes de Phenix ont ete 


morceau trouvo, vous changez 


volees pat les habitants de 


de region. Plusieurs ennemis 


Tetradome, jaloux de ne pas 


vous compiiquent la tache en 


avoir ete invites, lis ont divise 




chaque tablette en 64 mor- 
six provinces de leur pays. 


vous collant sur place ou 




Phcebus, le dieu soleil propose 




alors un defi : partir & la recher- 




che des medallions de Phenix 




et devenirainsi le conquerant 




de Tetra. Vous devez retrouver 









ELECTRON OFFRE 

UN MONITEUR COULEUR ATARI 

SUR 3615 SM1»ST 





■n%J 



MASTERTRONIC env. 150f 1f 
Systeme : ST 



Quest a de 
imbreux bons 
tints: en tout 
premier lieu, il y a ung i 
Vous n'etes peutetre pas 
pies de la voir, mais a" 
existe. Ensuite, un ca 
qui ne vous oblige pas a 
reprendre le jeu au debut 
chaque Ms que vous le 
charge;. Plusieurs options j 
qui vous permettent de 
Jouer sans musique. sans 
brultages. Le maniement 
du runner demande de la 
precision, et it vous arrivera 
souvent de dapasser les 
Intersections ou vous vou- 
liez toumer. Mars avec un 
peu d'habltudo... Tetra 
quest est done un bonjeu, 
bien tini et assez original. 



-. d'habitude je 
testais les pro- 
ducts Microdeal 
avec passion, je 
dois avouer que ce dernier 
ne m'a pas vraiment 
>chante. Tetra Quest n'a 
is grand chose d' original 
son actif, si ce West le 
is desagreabte systeme 
deplacement. Des des- 
: ns d'une qualite ordi- 
theme use et 
e realisation 
•yenne font de Tetra 
'uest unjeu qui se perdra 
de nombreux autres. 
>mmage. 



m 



Quelle surprise 
■"" ^__V ,que de recevoir 
S.\- ce jeu ay ant tail 

ties bons mo 

ments de I'Amstrad sur SI 
pros de trois ans apres s 
sortie sur le CPC. Cote ret 
lisation, le jeu a pris des 
couleurs et est plus beau 
graphiquement, sans pour 
ceia atteindre des som- 
mets. La seule chose que 
je regrette sur un jeu de ce 
type, e'est sa difficulty, 
beaucoup trop elevie, . 
qui ne permet pas de pro- 
gresser assez facilement. 
Un class! que d' a ven- 
ture/arcade a reserver aux 
fans du genre ! 



m 



Quelle ne fut pas 
ma surprise lots- 
que mon redac- 
chef i 
; tester Sorcery 



Jean, tu v, 
+ ". Au debut j'ai 
blague, mais non, Sorcery 
+ est enfin sort! s\ 
Je n'ai note aucune dilte- 

rio qui est toujours aussi 
sympathique. Les tableaux 
sont aussi les memes (sou- 
venirs, souvenirs...), ah 
que les monstres, les s 
ciers, les objets. Une chose 
a change : les graphis, 
qui sont plus beaux et avec 
plus de couleurs. Lejeupar 
lui-meme reste toujours 
aussi dur (pour 
tres agreable. Bref, 
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proiecjes par loutessortes 
monstres. lis pompent vol 
energie jusqu'a ce que vo 
passiez ad-palrss. Dans cl 
que salle, vous trouverez d 



s petmettronl de 



obicts QUI 



chaudron boulllonnant, qui e 
co loit une reserve d'energi 

Ca Ootl vous paraltre simple. 




ccRJWjns o-wwtjrs rrcw 




GRAPHIS 
ANIMATlt 

IN ERE ' 



RAINBOW ARTS ertv. 200F 1 a 8 joueurs 
Systeme : Amiga 



Deux adversaires face a 
lace qui delendent a I'aide 
d'une raquetteteurmurdebri- 
ques. Chacun essaie de demo- 
lirle mur de I 'autre, jusqu'a ce 

marque un but intergalactique. 
Enire eux, divers objets 
volanls non identities servent 
de bonus, ainsi que des gros 
bumpers pour devierla trajec- 
toire de la balle. Starbal! est un 
melange de casse-briques. 
ping-pong el football. 



1 C'est une ; 

j bonne idee que 
de reprendre ; 

3 micro ce jeu qui 

etait deja sur les premieres 
consoles que I'on bran- 
chait sur la tele. En plus, 
les graphismes sont beaux 
el le son sympa. Le 
systeme de jeu par elimina- 
toires est bien congu. Mal- 
heureusement, jouer seul 
(c'est-a-dire centre I'ordina- 
teur) est assez trust rant, 
car on a alors alfaire a i 
adversaire qui joue tr 
mat. Pour un pen, il sut 
de ne pas bouger, et il perd 
tout seul, comma un grand. 




tlheureusement, il 
programme par 
un debile menial. Le jeu 
n'apporte absolument 
aucun interet quand on 
joue con t re I ' or din ale ur. 
car la raquelte se deplace 
n'importe comment (autant 
la laisser sur place, ga 
aurail eu le memo effet), 
alors qu'il etait si simple de 
creerdes niveaux de force 
par le biais des deplace- 
ments de la raquette. A 2 
joueurs humains, ce n'est 
pas mieux. Le match pou- 
vait etre interessant, mais 
il est beaucoup trop court, 
ce qui fait que le hasard 
en (re trop en ligne de 
compte ; et des qu 'un vain- 
queur est declare, il se 
trouve automatiquemenl 
oppose a Vordinateur. Un 
beau gachis de Rainbow 
Arts. 



45 



AMIGA 





i?^K= = 



i wal lJm amfsk^l ft - e= = - - S* ^ -- 



afaitun atterrissage 
forci sur un plateau montagneu* 
queique part au coeurdu Tibet 
Votie compagnon et vous-mGme 
Stes toujours vivants. Une forme 
impression nante se dirige vers 
vous; un dinosasire! Oii Sles- 
vous? et a quelle epoque? Des 

stupeTiantsen trois dimensions et 
un defilement 4 directions 
produisemTatmosphire du 
cinema des annees 50 pendant 
que vous apprenez non si 
a survivre, mais egalement que 
vos compagnons ne sont pas ce 




liag^giyi 




Des graphiques numeriques, 
s'inspirant de photos couleurs 
de Daley Thompson en 
personne ut ilisent au 
maximum les capacity de 
I'Amiga et de I'Atari, vous 
dormant ainsi une simulation 
sportive de haut niveau. 
Comprend un jeu optionnel 
qui vous permetde calculer 
dans le gymnase ce qui dans 
votre performance affectera 
directement votre 
performance r£elle en 
competition - un nouveau 
succesd'OCEAN! 

©1988 Ocean Somvaie 
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Le souci du detail de 
"Dinamic" ainsi que leur 
presentation graphiqje de 
haute quality ajoutent une 
dimension supplements ire, et 
les "Manoeuvres Miltbures" 
en sont un exemple. Une 
fusillade explosive vous fait 
passer par plusieurs stades: 

commandement d'une jeep 
blindee, puis d'un helicoptere 
et, pourfinir, a pied dans la 
jungfe, en vue d'atteindre le 
Quartier General de I'ennemi 
af in d'y rechercher des 
documents vitaux. 



IPC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATE^A 
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le vent. M selectionne minu- 
tieusemcntson club parmi let; 
14 qu'il a emportes. II place 
> pieds pour etre dans la 
meilleure posture. Plaf ! II 
envoie sa balle, plus ou moins 
fort, plus ou moins droit. II leve 
la tete... C'est le golfeur de 

Aujourd'hui, sa copine I'a 
accompagne sur le terrain ; ils 
ont le choix entre : 
-le concours par coups : cha- 
que trou est dispute, le 
gagnant etant celui qui a rea- 
lise le moins de coups a la fin 
des 18 parcours, 
-la partie partrous : la, le vain- 
queur est determine par le 
mbrede trous rernportes. Le 
s'arretant, des qu'un joueur 
atteint le but. 



Ce golf de Sega 
est vraiment 
splendide, et les 
commandes, bien que 
nombreuses, sont faciles 
d'acces. II est dommage 
que I'effet de la balle ne 
soit pas assez marque ; il y 
a des endroits ou it taut 
contrer le vent au maxi- 
mum pour voir une reelle 
difference dans la trajec- 
toire du projectile. 




HEWSON em. 2S0f 1 JOUEUR 
Systeme : ST I Amiga 



Vous penetrez dans I'uni- 
vers d'Exolon, un monde a 
la fois lunaire et techno.ogi- 
qi:e, peuple do creatures ho:-v 
Mesetde robots pour le moins 
fcSressi'fs. Fort heurcuse'nent. 
vous etes arme, et bien arme : 
vous possedez une ceniaine 
ce -;j 'touches, 10 crensdes ei, 
ce qui pcui eiro oarois b\e:; 
utile, 10 vies. Par la suite, si 
vous survives, vous gagnerez 
c auiressrrnssetdenoL ■.'(.!! les 
energies. Vous vous deplacez 
au joystick et vous pouvez 
vous br.isserousauteren I'air 
pour esquiver les tirs de vos 
c-rmemis ou atteindre ceux qui 
sont en hauteur. Par ail leu re. 
les couloirs oil vous evoluez 
sont t ruffes de portes de (.ex- 
portation et do sas ce transfor- 
mation fc'est la que Ton peut 
obloriir de nouvelles armes). 
Le principal est de rester 
vivant, et d'aller le plus loin 
possible. 




JExolon est un 
leu sympathi- 
que, tres classi- 
que mais helas pas tres ori- 
ginal, puisqu'it regroupe le 
style de Side Arms (jeu r»z 
tir, scrolling horizontal) et 
les decors dejsux comme 
Obliterator (couloirs metal- 
liques, portes de teleporta- 
tion, etc.). II reste nean- 
moins assez accrocheur et 
d'une difficulty tentante 
pour les amateurs du 
genre. 
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le style de jeu oil 

\vous dirigez un 

petit soldat du genre Green 
Beret, qui, arme d'un fusil 
et de grenades, progresse 
dans le decor en tirant sur 
tout ce qui bouge ? Eh 
bien, Exolon est la version 
spatiale du genre. A cause 
de I'apesanteur, Paction 
est plus lente, mais on s'en 
contente. Au fur et a 
mesure qu'on avance, on 
se trouve confronts a des 
obstacles nouveaux, ce qui 
donne tout I'interet de ce 
logiciel. Le graphisme est 
travaille, mais ies couleurs 
monotones. Qa no sera pas 
un a Hit >• compare aux 
an Ires productions de 
Hewson, mais il est serieu- 
sement realise et reste 
dans la bonne moyenne. 



I 






-S ■ ~~ 
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jjjj^jjIjgl^^gEBE 






au me antique du 






\J • Domaine des Anges », 




Medusa, la princesse de la 




nuit, a vole trois tremors el 


quarantine de personnages 


emprisonne la deesse de la 


differents (dont une majorlte 




de tueurs, voleurs et magi- 


Icarus) est le vaillant guerrier 


ciens) ; des magasins, des sal- 


designs pour nStablir I'ordre. 




Le Domaine des Anges se 


d'eau, d'armes) ; une vingtaine 




d'objets pouvant aider Pit : plu- 


en 4 regions), separes chacun 




par une forteresse donl le gar- 




dien fera fremir le plus Crave 




des braves 1 


que vous serez accrocne a 






votre manelte du 


ant long- 



La mythologie 
grecque. vue par 
Nintendo, est 
assez cocasse ! Mis a part 
ce detail. Kid Icarus est un 
super jeu d'a 
arcade, tenement 

que le realisa- 
leur a eu la merveilleuse 
idee d'y incorporer des 
mots de passe, quipermet- 
tent de reprendre le jeu au 
niveau oil on I'a laisse. Au 
debut, vous aurez peut-etre 
I'impression (comme moi t) 
que Ies mots de passe 
n'ont aucun effet ; mais il 
faut deja francnir la pre- 
miere region du monde 
sublunaire (comptez 2 bon- 
nes neures d'entraine- 
ment '.) avant de recom- 
mencer ailleurs qu'a la 
case depart. Un conseil : 
accumulez le maximum de 
cceurs dans le premier 
niveau, si vous voulez vous 
offrir Ies marchandises 
indispensables que vous 
propose I'usurier de la 
deuxieme region. 



ST MAGAZINE 24 EST EN 

KIOSQUE!!! 

AVEC PRES DE 186 PAGES, 

C'ESTUN MONUMENT! 

AUSOMMAIRE: 

RAYTRACING SUR ST! 

LE SCANNER SPAT 

SPECIAL SALONS 

LE GUIDE VIDEOTEX 

INITIATION AUX FRACTALES 

ARCHIMEDES: Le depart? 
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Au cours de la cGremome 
qui proclame ouverts les 
trenti^mes Jeux d'fiuS, les par- 
ticipants promeltent de ne pas 
tiliser de drogues ou de ste- 
s'enga- 

gent a respecter les lots du 
Stade. Les Jeux peuvent com- 
cinq epreuves sont 
prevues; le lir, le triple saut. 
Jlongei 
>ede haies. Sous 
de plomb, el sous les ent 
ragements de la foule 



tatei 









envieni ces athletes de 14 
nEi onalitesdifferentes. Letir, 
discipline eminemment tech- 
nique, impose une concentra- 
tion et des rSNexes exemplai- 

aleatoirement et le nombre de 
Dalles serieusement controle. 
Le triple saut et la course de 
haies sont nettement plus 
physiques, votre joystick le 
comprendra rapidement. L'es- 
— '— ie demande id aussi quel- 
i connaissances techni- 
i, les passes Gtant assez 
Givcrsifrees. Entin, ie plongeon 
: I'epreuve la plus agreable ; 
quoi de plus attrayant que de 
jr de plus de 25 metres di 









medallled'oratter 
queur ? Les participants 

J, car le principal, cf 
iegagner, c'est deji 



qu'u 



Jt simplement 

iperbe I Un 

ihisme a la 

is ordinateurs 

5, et des epreuves qui 

his manqualent. La Ball 

p est tres amusant et la 

ir repond bien a la sou- 

a ; au joystick, c'est autre 

"lose car /'inertia est 

mante. Le plongeon se 

tse de commentairas. 

tcrime est assez bien 

h male a mon avis, il y 

>p peu de mouvements. 

■ourse da hales est de 

i baaute, mats tres 

wvante pour las nerfs 

lea manettes. J'ai garde 

triple saut pour Ib tin car 

' un peu honte d'avouer 

t }e n'at pas encore 

ssi a sauter une tots 

rectement, at j'ai sur- 

t use la culotte du bon- 

mme a tomber avant le 

e de sable. Mais Jg ne 

rds pas espoir... 




! C'est un tres 
beau jeu, du 

-J style Summer- 
Games. Mais id II n'y a qua 
cinq epreuves. qui sont 
cependant attrayantes. 
Seule la competition da tri- 
ple saut est moins soignee 
que les autres : le person- 
nage est plus schematise. 
Neanmoins. j'ai particulii- 
rement apprecie le 110 
metres haies, oil nous 
assistons a la course der- 
riere les concurrents, ca 
donne una Impression da 
participant plus que de 
spectateur. Ce n'est peut- 
e~tre pas le mellleur des 
logiciels du genre, mals it 
tres agreable ajouer de par 
la qualite de son animation 
et de son graphisme. 



\ C'est malin, 
j'etais parvenu a 

. J ne pas §tre au 

( courant des Jeux Olympi- 
ques de Seoul, j'avais 
reussi a eviter les retrans- 

. missions et les commen- 

' talres des journalistes, et it 
lailait que ce soft tombe 
sur mon bureau... J'ai £ " 
quelque peu decu par a 
taines epreuves, loutparti- 
culierement le triple saut, 

i le graphisme n'etant pas a 
la hauteur de ceiui des 

I autres epreuves. Le tir, e 

, revanche, est tres attractif ; 

, // suffit d'imaginer que la 
cible mobile est son pire 
ennemi pour faire de tres 

l bons scores. L'animation 
est generalement bien it 

j Usee, mais les bruitages, 
on le comprend, sont 
quasi-'mexistanis. 



GRAPHISME 86% 
ANIMATION 71% 



f 

VIENS 

DIALOGUER 

AVEC 
GENERATION 4 

SUR 
3615 SM1*ST. 
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VERSION CPC A TOMBER PAR TERRE ! 



LE MONDE ENHN PACIHE S'ENNUIE 

SEUL CE NOUVEAU SPORT DECHAINE LES FOU1ES ET CANALISE LES PULSIONS DESTRUCTRICES 

LE COMBAT PEUT VOUS APPORTER LA GLOIRE OU VOUS ENTRAINER DANS LA MORT. 

N'OUBLIEZ JAMAIS OUE VOUS ETES UN OFF SHORE WARRIOR ET QUE TOUS LES COUPS SONT PERMIS.. 



TITUS 



Test 



DIGITEK env. 200F 1 a 4 joueurs 
Systems : Amiga 



nous change des trap 
ieux golfs. Ge mini-golf 
..„js arrive des U. S. A., avec 
2 parcours de 18 trous : un 
classlque, et un plus fantai- 
- 'le. Apresi 



,u„,m t =u B ,uu< iu rs(de1a4) 
la force (normale ou expert), 



Cette ligne represente la force 

bien la diriger. Le nombre de 
coups possibles par irou est 
limite a 8, au deia, on passe 



VENEZ GAGNER 

UN MONITEUR COULEUR SUR 

LE SERVEUR3615 SM1*ST. 

IL EST OFFERT PAR 

ELECTRON 

ET IL CONVIENT 

PARFAITEMENT 

A VOTRE ATARI ST. 




•£-J\ <C'est le premier 
*■ '^mini-golf sur 
Amiga, mais il 
est decevant : les graphis- 
mes sont trop geometri- 
ques et les pistes man- 
quent de variete ; les 
decors sont simplistes, les 
difficultes ne concernent 
principalement que la 
pente du terrain. Pourtant 
un mini-golf devrait juste- 
ment taisser libra ccurs a 
/'imagination et a la fantai- 
sie ; c'etait justement svn 
avantage par rapport aux 
golfs classlques. Ici, la pro- 
gram mation est correcte, 
mais le graphiste n'etail 
pas a la hauteur. Nous 
attendons nettement 
mieux. Avis aux develop- 
pours en manque d'idee : 
au travail I 



Ahlala.jereviens 
d'une partie fan- 

__ tastique, j'ai 

reussi un irou en un seul 
coup, et c'etait tres dur, et 
je suis tres content. Le gra- 
phisme est simple, mais 
clair et tres beau. Les 
rebonds de la balle sont 
bien programmes, les 
reliefs res pedes et toutes 
sortes de decors sont pro- 
poses, avec des cours 
d'eau, des tourniquets, des 
trous lies en tre eux par des 
tunnels... Un excellent soft 
queje ne saurais trop vous 
conseiller (NDLR : Tu vois 
Mic. tout s'est bien 
passe I). 



SOFTWARE HORIZON env. 
Systems. Amiga /ST 



guerriere qui est k la rechei 
du Liure des Morts. Lors 
votre quete vous aure; 
affronter des personnages 



tut res. Pour voi 

:riompher de vi 

is dispose: d'ui 

) habilete ; 



mbat, de neuf vi 



panlh 



. Mais 



s transformer et 



e person- 



I'operatlon 



ihaque fois que vi 

vous perdez une vi 

de meme lors 

inverse. Cette option serevele 

tres utile lors des deplac 

ments pour echapper a Tepee 

de vos adversaires et les 

semer definitivement. Tout au 

ser le clavier comme parexem- 
ple pour entrer dans les tem- 
ples, les grottes ou bien pour 
en sortir. Maintenanl, il ne me 
reste plus qu'a vous souhaiter 



Le lieu oil se 
passe I'aventure 
est nouveau 
pour tous les aventuriers 
que vous Stes, puisqu'elle 
se deroule en Egypte, et le 
hems est une heroine (un 
peu de changement ne fait 
pas de mal): ce sont les 
deux points qui m'ont plu 
dans ce logiciet. Si les gra- 
phismes sont beaux sans 
etre exceptionnels, si /'ani- 
mation n'est pas geniale 
mais reste agreabte (sur- 
tout sous la forme de pan- 
th&re), les combats sont 
parcontre affreux (beurrk !) 
et lents. Bret, ce jeu 
s'adresse avant tout a ceux 
qui en ont assez des jeux 
d'arcades dans I'espace. 
Mafdet leur apportera un 
peu de depaysement tout 
en restant un jeu ordinaire. 
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v Avec Mafde! et 
livre des 

J morls, on pour- 
rait se dire voita enfin un 
soft grace auquel on va 
apprendre quelque chose 
sur i'histoire egyptienne. 
Eh bien non, car depuis 
Champoilion (Jean- 
Francois, le plus jeune des 
deux) qui s'est specialise, 
comma vous le savez, dans 
le dechiffrement des hie- 
roglyphes, on salt que Mai- 
del veut dire : logiciel has 
de gamma avec des gra- 
phismes pauvres el laids, 
des sons el bruitages 
mediocres, une animation 
lenle et saccadee (a part la 
panthere) et d'un interet 
tres laibie. Merci Champoi- 
lion I 



3615 

SM1*ST, LE 
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DE TOUS 
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ATARI / COMMODORE 

PLUS DE 3000 LOGICIELS 

EN REFERENCE 

A DES PRIX- 
PLUS LES TOUTES 

DERNIERES NOUVEAUTES 



DES CENTAINES DE 

PERIPHERIQUES, 

D'ACCESSOIRES, DE 

PETITS ET GROS MATERIELS, 

ETC, EN REFERENCE POUR 

VOTRE ST, VOTRE AMIGA 

OU AUTRES... TOUJOURS 

A DES PRIX ... 



MEGAN EWS 

ENFIN DE LA VRAIE PRESSE SUR DISK SUR 

ATARI ST! 

12 num^ros par an + 2 numeros hors-serie. Des 

news, des trues, des astuces, des bidouilles, 

ABONNEMENT: 300 FRS PAR AN! 



LIBRAIRIE: 

DES CENTAINES DE TITRES 
TOUTES MARQUES. 
CONSULTEZ NOUS 
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NINTENDO env. 2S0F 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Nintendo 




Partez a la recherche du 
Metroid, garde par Mother 
Brain, a I'lnterieurde Zebes : la 
planete aux mills passages 
secrets. Z&bes est partagee en 
5 zones : Brinstar, Norfair, Rid- 
ley, Kraid et Tourian, surveil- 



monstres et reliees entres 
elles par des corridors secrets. 
Des elements de pouvoirvous 
alderc-nt a atteindre Mother 
Brain : missiles, bombes bot- 
tes de geants, spheres Maru- 
Mari, reservoirs d'energie, et 
Varia la proiectrice. 



3615 SMFST. INFOS. 

ATATRUCS. AVENFOU. 

TELECHARGEMENT. 

SYNTHES. DIALOGUE 

ENTRE ST ET AMIGA. 

BRUNO BELLAMY. 



■ Encore tin jeu 
d'aventure- 
arcade dement, 
qui engtobe tir, grimpellc. 
bonus, cachettes. Une 
recette deja eprouvee par 
Nintendo, qui nous donne 
la un plat digne des gour- 
mets les plus exigeants. Le 
jeu est immense, mais 
avec le systeme de mots 
de passe, on arrive a pro- 
gresser tranquillement, 
sans se lasser. Je vous 
recommande de taire un 
schema des couloirs, si 
vous voulez reperer les 
endroits clef. 
Alors, si vous n'avez pas 
peurde devenirun vegetal, 
plante devant votre poste, 
achetez cejeu ! Je n'aipas 
d' actions chez Nintendo, 
mais je reconnais que la, 
ils ont encore frappe Ires 
fort ! 




richesse du jeu: d'un 
tableau a I'autre, on est 
confronts a des situations 
ditferentes. II n'est pas dif- 
ficile a jouer, mais il y a lei- 
lament d'ennemis, de pie- 
ges et de chases a decou- 
vrlr, que Von sent sa pro- 
gression a chaque nouvelle 
partie. Une fois la premiere 
etape franchie (apres plu- 
sieurs heures de lufte !), on 
passe a une autre phase de 
I'aventure. L'animation du 
personnage est exem- 
plaire ; il suit parfaitement 
les impulsions du joystick, 
on peut memo le dinger 
pendant qu'il saute. 
J'ai rarement eu entre les 
mains un jeu aussi pas- 
sionnant et 



■ 



mrv 



env. 150F 1 joueur 
Systeme : ST 



ede 









Avec Indy 500 
votre reve va devenir realite. 

un pilote celebre (Prost. 
Senna, etc.), ou participer 



n vehicule 
a temps d'ef- 



propos^s, 
fectuer un tour 
determinera, d'apres votre per- 
fomance, votre position suria 
grille de depart. En option 
course, vous roulerez lente- 






. de 



restera plus alors qu'a 
: notamment dans les 



FtfP 



yPour moi, Indy 
r/^i 1 500 se resume a 

une belle page 

de presentation et c'est 
tout I Si /'animation avail 
ete mieux faite, si la 
maniere de passer les 
Vitesse! avail die plus sim- 
ple, si le grapheme avail 
ete travaille et si plain d'au- 
Ires choses (...), nous 
aurions pu avoir un super 
Pltstop, bien connu des 
possesseurs de 8 bits. 
Mais nous n'en sommes 
pas arrives la, elj'al entre 
les mains une course de 
voltures on ne peut plus 
banale et tres decevante. II 
est a noter que j'ai pu iaire 
le tour complet du circuit 
slmplement en accelerant 
et sans me soucier des 
viragos. Je n'al eu qu'a 
pousser la manette en 
avant, Le vehicule ne sort 
pas de la route. Un 



^L 



, ??? 
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loule berzingue (comme 
Outrun). Id, an se sert 
constamment du tevier de 
vitesse, et il faut beaucoup 
de doigte pour piloler son 
bolide, lant les virages sonl 
deslructeurs et les adver- 
salres difficiles. Si I'interSt 
est present, il manque mal- 



heureusament le principal 
pour laire de ce loglciel un 
jeu de qualite ; la realisa- 
tion. C'est'3'dire : un gra- 
phlsme soigne, (la Formule 
1 est ires laide), une anima- 
tion plus progressive (les 
deplacemenls sont sacca- 
des), et des bruitages rea- 
listes (le bruit du moteur 
est plus proche de celui 
d'un moulin a cafe que de 
celui d'un 8 cylindres en V.) 



I 



ITERFO 
SQUARES 

Mc FARLAND prix : n. c. 1 joueur 
Systeme : Amiga 



Centerfold Sqi 
varlante du celebi 
Reversi, rnais au cote inl 
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une petite pi 

saire, parmi les 12 girls affi- 

plus hablles au Reversi que 
d'autres|. L'elue de voire cceur 
apparalt alors a Tec ran, cachee 
par des rectangles de difleren- 
tes valeurs. Chaque partle de 
Reversi gagnee tera disparai- 

s'engage : II faut retoumer 
autant de jetons de votre cou- 
leur que le chil're Indique sur 
le rectangle selectionne. II y a 
toutefois des agrements au 
]eu : les cases rouges enlevent 

nent, les jaunes perrnettent de 
rejouer. Quand un des joueurs 






;r qui arrive a 
e moment la, 



L'idee est origi- 
nate, et elle nous 
change de I'eter- 
nel Strip Poker. Les parties 
de Reversi sont interessan- 
tes, car en plus de retour- 
ner des pions a sa couleur, 
H faut atteindre des bonus 
qui changent de place en 
cours de jeu. la roulette 
peut egalement faire bas- 
culer la chance, surtout 
quand on n'a plus rien a 
perdre. Un seul petit repro- 
che : les parties sont trop 
tongues, car les portions 
d "image decouvertes se 
recachent en cas d'echec ! 
Les photos digitalisees 
sont nombreuses, et bel- 
les. Alors « bravo •• au rea- 
lisateur du jeu. 




ELECTRON OFFRE UN 

MONITEUR COULEUR 

ATARI. CTST L1DEAL 

POUR VOS IEUX SUR ST. 

ALORS NE 

RATEZ PAS CETTE 

OCCASION UNIQUE 

ET VENEZ PARTICIPER 

AU CONCOURS 

SUR 3615 SMI'ST. 
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SOFTWARE HORIZON env. 1501 1 jout 
Systeme : ST 



Vous connaissez Operation 
Wolf ? O " ' 
n. parce que Veter; 
i teplique d'Opera ' 
Apits avoir choisi I 




I Enfin un mau- 
vaisjeu. Cartes, 
1 fe prix n'est que 
Jtfe 150 Francs, \ 
mais c'est deja injustifle. 
On pourrail en el lei s'at- 
tendre a un Operation Wall 
en regardant les i 

"s les sprites son! laids, 
<'y a pas de scrolling 
d'&cran, les sotdats lam- 
bent dix secondes apres 

t ait tire sur i 
synchronisation n'est pas 
bonne... Bref, ce jeu est 
nul. Au suivant. 



%$f \ \Pour les incondi- 
*"™ \tionnels de Ope- 
ration Wolf (en 
jeu video), je dirais simple- 
I que Veteian n'est 
absolument pas son adap- 
tation sur ST. Malgre un 
sujet identique (tirer sur 
tout ce qui bouge a I'ecran 
ou presque), la realisation 
de ce jeu a ete baclee. Les 
graphismes moyens sont 
ridicuiisGs par une anima- 
tion pour le moins sacca- 
dee. Les oris horribles des 
ennemis sont terriblement 
crispants el incomprehen- 
sibles ; la synchronisation 
des tirs, de la mort des sol- 
dats et de leurs cris, est 
paradox ale men! asynch- 
rone, ce qui fait que i'on 
n'arrive pas a se mettre 
dans I'ambiance. D'autre 
part, pouvoir jouer au joys- 
tick aurait ete un element 
positif, mais la encore, 
deception. 



BCA env. 250t 1 joueur 
Systeme : Amiga 



t chez EA. Aprts le cfiarge- 
ment du ]eu, vous voyez appa- 
raitre un gnome icone trSs 
bien realise sur lequel vous 
devez, comme d'habilude, cli- 
quer. Le programme est enfin 
charge. Peu de choix, unique* 
mem novice ou expert. Une 
fois le jeu commence^ vous 
eles agresses de toutes parts 




■ i-. v 



s emparer de tc 



repr6sent6 par I 
cetlebombe. Eni 
pourrez i 



Fusion, le tout , 
dernier Electro- 
r-^Jj nlc Arts, est un 
jeu d'arcade au 
scrolling muiti-directionnel \ 
et difference! d'assez 
bonne qua lite (bien 
qu'assez facile sur 
I'Amiga), mais qui ne 
reserve helas '. que peu de 
surprises au joueur. En 
effet, si ce n'est le lait que 
I'on puisse etre soil a ferns, 
soil dans les air, le jeu se 
resume vraiment a titer un 
peu sur tout pour passer au 
niveau suivant. Dommage, 
la realisation est bonne, 
mais I'inter6t manque un 
peu. Pour les fans de ce 
type d e prog ramme . 





I ! ! 
nouvel Elec- 
' Ironic Arts... 
crols bien que je n'aurais 
pas du m'embailer si vile. 
II eat quand mime Impor- 
tant de noter que ce leu est 
signe BullFrog et EA n'en 
n'est que le dlstrlbuteur, 
m est quand mime 
des hits de cette 
ide maison. Si le jeu . 
)tlcie d'un bon gra- 
me, le scrolling lul. est 
peu saccade et je n'al 
s prls un ties grand plat- 
a jouer a Fusion. A noter 
imuaante lacon de comp- 
ter lea points ou du moins 
d'ecrlre les chlffres. 



' 
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TITUS env. 2001 1 joueur 
Systeme : ST I Amiga 



Thundercloud II, tel est le 
nom de voire vaisseau, 
hyper-super-ultra perfectionne 
comme il se doit. Votre but, 
comme d'habitude, est de 
detruire les forces du mal qui 
ont brise la paix. Vous aurez de 
plusaeviter, ou a detruire des 
mines spaliales et des meteo- 
rites. Deux phases done dans 
ce jeu : reperer les ennemis 
sur une carte spatiale et vous 
rendre sur le lieu de combat 
afin d'affronter les mechants. 



Plus 



; optic 






!t de sauvegarder votre 
carte, et evidemment de la 
recuperer, et une option amu- 
sante permet d'obtenir une 
vue digitale, en fait une pre- 
sentation grossie de votre 
vaisseau. 



Ce jeu marque 
un changement 
dans le style des 
jeux Titus. 

Certes, on est toujours en 
presence d'un pur jeu de 
tir, mats allie a une once de 
strategie. En effet, apres 
chaque phase dejeu, vous 
devez conifer I'avance des 
ennemis et deposer des 
hommes sur la planets de 
votre choix. Vos troupes 
evolueront ensuite elles- 
memes, vous permettant 
d'attaquer puis d'installer 
d'autres troupes en d'au- 
tres lieux. Apres un 
moment, vous pourrez 
meme attaquerle vaisseau- 
mere des Aliens. Person- 
nellementje trouve Galac- 
tic Conqueror assez pre- 
nant, meme si les phases 
de tirs deviennen' un peu 
longues apres un .nomeni. 
J'adore I'optlon « Loupe », 
a la Afterburner, option cer- 
tes inutilemais bien reali- 
ses. A reserveraux dingues 
du joystick. 



^^ 
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Alors la, je dis 
stop ! Titus nous 
avalt habitue i 
une fagon parti- 
culiere de simuler /'impres- 
sion de vitesse en faisant 
da" filer des bandes de cou- 
leur en guise de route, lis 
ont recommence le meme 
true pour simuler I'eau, 
mais la. e'en est trop. II 
serait peut-etre temps de 
changer d'artifice. Le jeu 
reprend un scenario use a 
force d'en abuser et Us 
auraientpu fairs mieux. Un 
peu d'originalite que dia- 
ble I Faites nous des jeux 
oil I'on ne fonce pas, variez 
un peu (Us ne vont plus 
m'almer Chez Titus) I 
Cependant, le jeu est 
quand m§me blen realise, 
et si vous n'avezpas dejeu 
de ce genre, II vous plaira 
sOrement. 



J 
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LOGOTRON env. 250f 
Systeme : Amiga I ST 



Vous piloiez, a 
au joystick, 
qui evolue dans un decor en 
scrolling horizontal sur plu- 
sieurs plans, en tentant d'em- 
pecher des vaisseaux ennemis 
de derober vos installations,' 
disseminees le long du par- 
cours. Certains de ces vais- 
seaux, lorsque vous les tou- 
chez, se transiormenl en sphe- 
res qui vous apportent des 
effets speciaux. II vous est en 
outre possible d'aneantir tout 



1 ou 2 joueurs 




ce qui est a votre portee sur 
'ecran avec des « vaporizers », 
mais cette arme n'est disponi- 
ble qu'en quantite limitee. A 
chaque changement de 
niveau, vous explorez un uni- 
vers completement different, 
avec de nouveaux types d'en- 
nemis. Un paysage spatial, une 
foret luxuriante, une banquise 
polaire, et meme I'interieur 
d'un micro-ordinateur, consti- 
tuent les quatre premiers 
niveaux... 



' Je suis decide- 
ment bien chan- 
ceux aujourd' 
hui. Je n'ai que 
des bans jeux a tester, 
alors ne croyez pas que si 
Je suis toujours heureux 
c'est parce que je suis 
incapable de juger un pro- 
gramme, mais la, tout est 
bon. Pourtant, Starray n'est 
qu'un remake de Defender, 
mais si bien fait, avec ses 
six plans de scrolling diffe- 
rential (huit sur ST: merci 
Monsieur Steve Bak I), ses 
sprites superbes, ses sons 
digitalises et ses decors 
variant souvent. Starray est 
la preuve que Ton peut l 
f aire de tres beaux produits 
_ayec_de vieiltes /dees ■' J 





,. „ , ff 5. , On peut dire que 
ces demiers 

"-— -^ — I temps, les ama- 
teurs de 'Scramble' et 
autres 'Nemesis' (dont je 
fais partie) sont particulie- 
rement gates I La concur- 
rence est rude avec 
Zynaps, Katakis et Menace. 
Starray se distingue car le 
vaisseau peut se diriger 
indifferemment vers la 
droite ou vers la gauche. Le 
scrolling est tout simple- 
ment parfait, de meme que 
le maniement, d'une preci- 
sion et d'une rapidite 
exemplaires. Le gra- 
phisme, tres travaille aux 
deux premiers niveaux, 
avec un relief du meilleur 
effet, devient assez dece- 
vant aux niveaux 3 et 4. Ca ! 
manque d'inspiration, et ca I 
fait bade. C'est un peu 
dom ma pe... | 



Si le scenario n'a 
en lui-meme rien 
de bien original 
(tirez sur tout ce qui bouge, 
Dieu reconnaitra les 
siens !), en revanche le 
scrolling parallax de Steve 
Bak apporte un relief fan- 
tastique a Timage. Les spri- 
tes sont bien animes et le 
jeu dans /'ensemble est 
assez prenant, quoique un 
peu repetitif, ce qui est 
helas le lot commun de 
tous les jeux de tir... 
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IMAGEWORKS env. 200f 1 ou 2 joueurs 
Systems : Amiga I ST 




incroyable, alors pourquoi r 
pas rester chez vous et joui 
a Skychase ? Imagines 
que sur I'Amiga, nous avons 
un jeu de combal aerien 
Gomme Top Gun sur ST, mais 
en beaucoup plus joli. 
Tout commence par une page 
d'oplions a faire palir un ven- 
deurde voitures Irancaises, et 
enf in le jeu. Vous pouvez jouer 
seul contre I'ordinateui 



Itanem 



Le jeu est en til de fer (pas en 
vrai fil| et ultra rapide. Et vous 
voyez chacun des avions sur 
une partie de t'ecran. 




Whhhhaaaaaaa- 
ooooooooo ! ! '.! 
Le graphisme 
n'est peut-eire 
qu'en «fil de fer », les pro- 
grammeurs se sont ratrap- 
pes sur {'animation. On 
dirait presque un film (ga 
me rappelte les see- 
nesd'avions du film « The- 
rese » !). Franchement, Sky 
Chase est un jeu dange- 
reux, car des qu'on y lou- 
che, on met longtemps a 
s'en decrocher, meme si 
I'on joue contre I'ordina- 
teur. Le jeu a deux reste le 
meilleur, meme si mon 
adversaire, Bruno en I'oc- 
currence, n'etait pas des 
meilteurs (hehe !). Onpeut 
maintenant esperer que 
Rainbird nous fasse un jeu 
du meme type, mais en 
•i traits pieins et colores ». 



Ur.$ j Skychase est le 
-=~f \ genre de jeu oil il 
— vaut mieux avoir 
des amis, car seul, e'est un 
peu dur et ennuyeux. Par 
contre, vous pourrez vous 
e~clater a deux dans tous 
les sens du mot. Le jeu est 
tres rapide et bien que je 
n'aime pas trop les gra- 
phismes du genre console 
Vectrex, II faut reconnaitre 
que e'est tres bien fait. Le 
fond a damier est assez 
strange et ne ressemble 
pas tenement a un del 
ensoleilte, remarquez, je ne 
ressemble pas a Robert 
Radford. (Je suis mieux 
que lui). 



Enf in un authen- 
tique simulateur 

de combat ae- 

rien moderns ! Matgre la 
definition en til de fer, le 
realisme est plus que sai- 
sissant, sans compter la 
qualite du son sur Amiga, 
et I'animation qui est une 
pure merveille. J'ai rare- 
ment vu un soft plus inte- 
ractif : aussi anti-militariste 
sois-je, je me croyais vrai- 
mentprojete dans I'univers 
de Top Gun, et j'y prenais 
plaisir, en plus ! Quelle per- 
version ipouvantable .'. . 
De plus, le fait de jouer 
vraiment a deux donne a ce 
jeu un interSt inedit ! Une 
raussite comme on aime- 
rait en voir plus souvent. 
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Test ^^^^^^^ 
NIGHT RAIDER 

GREMLIN env. 200t 1 joueur 
Systeme; ST 




/erst Churchill font le'ur 
cours guerriers, le ]eu peut 
commence;. Vous pouvez 
voua entralner a decoller, 
volar, combattre, couler fe Bis- 
mark, ou encore atterrir. Une 
fois que toules les phases du 
jeu vous sonl connues, vous 
pouvez choisir une mission (il 
y en a 5 differentes !), en tirant 
a la courte-paille. Toutes les 
missions consistent a decoller 
de votte porte-avions, de le 
proteger de tons les dangers 
(mine- — 



'a region. Que la torce 



Ce logiciel se 
veut §tre a la fois 
- une simulation 
. up jeu d 'act ion et 
de strategie. Malheureuse- 
ment, a i/ouloir tout fairs. 
rien de bon ne ressort de 
ce programme, comma s'il 
avait subi un nivellement 
par le bas. Chacun de ses 
aspects restent beaucoup 
trop simpllsies. De ce fait 
I'intere't sen Irouve tres 
limite. Au plan d 
salion ga peche egale- 
ment: excepte le gra- 
pbisme, correct mais sans 
plus et /'animation, dans 
I'ensemble ga reste tres 
mediocre. A noter tout de 
mime la presentation 
generate assez soignee, 
mais qui ne suffit pas a 
rShausser I ensemble. En 
conclusion, il s'agit d'un 
soft sans saveur que je 
vous conseille d'eviter. 





Une de plus I Je 
parte evidem- 
ment 

simulation de vol qui s'ap- 
pelle cette fois Night Rai- 
der, et qui a pour cadre his- 
torique, cetle bonne vieille 
deuxieme guerre mondial e 
(c'est original !). II vous fau- 
dra cette fois attaquer et 
couler le Bismarck, formi- 
dable destroyer allemand, 
apres une periode d'entrai- 
nement (c'est du moins ce 
queje vous conseille). Mai- 
heureusement cette atta- 
que represent e le seul sce- 
nario disponible de ce soft 
et on a done tres rapide- 
ment fait le tour de la simu- 
lation. Le maniement de 
I'appareil est assez simple 
et pratique, avec des gra- 
phismes tres moyens et 
une animation qui n'est 
pas geniale. Les sons, eux 
sont assez reussis et i'idee 
d'une attaque de nuit aurait 
pu §tre mieux exploitee. En 
outre, trop peu d'options, 
qui font que I'on se lasse 
assez rapidement de cette 
simulation. 



puisse dire, c'est 
que Night Raider 
dechaine les passions. 
Didier n'aime pas trop, 
Frank trouve ga nul, et moi 
j'adore. Night Raider 
regroupe a la fois les infe~- 
r&fs d'un simulateur de vol 
(on s'y croirait) et ceux d'un 
jeu d'action (on ne s'ennul 
pas) d'une maniere gran- 
diose. Les graphismes 
sont peut e~tre pas ce qu'il 
yade mieux, mais on a tei- 
lement peu de temps pour 
s'y attarder, en raison de 
tout ce qu'il faut falre pour 
rosier maJtre de son avion, 
que ceia devient vralment 
secondaire. Un excellent 
soft. 



GRAPH,:- ■ 



42.49.21.97, 

ALLO, 

LA BOUTIQUE! 
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HCCESSDIR6S AMSTRAD 
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Si I'ordinateur est considere comme une machine 

ludique, il est egalement un excellent support peda- 

gogique. 

Cette rubrique vous presente fes nouveaux logiciels 

a tendance educative. La note attribute tient 
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t££ rGT/Tf 


CrOLotiMflS 


CARRAZ EDITIONS 
env. 200F 1 joueur 
\Systeme: ST 


NAL'MS • 



* :'e;i:;-.Je3i5ans)v< 






n que 



apercevant 
pastel, oil sent dessines les 
adorables Pelits Maiins. Le 
menu comprend 12 scenes a 
colorier, ou a imprimer, et 3 
de difficulty : 



-petit : 



infant 



une couleur, et le pinceau se 
met en action. 

-grand : toutes les operations 
de choix et de remplissages de 
surfaces sont manuellss. 
Un jeu bien presente, auquel 
s'ajouteront, par la suite, des 
disquettes - Album » compre- 




approfondirleurs connaissan- 
> en geographie, pelits et 
gtands. La partle la plus impor- 
ts est consacree aux cartes 
ir13 matieres] ; de I'agricul- 
e aux vignobles, en passant 
par les fleuves et fes fromages, 
chacune d'elles est clalrement 
commence. Ensuite fl y a la 



des comparalsi 
dSpartements ; i 
bitants, santS, lourisme, cli- 
mat, villes principales... Entin 
des exercices notes, ou Ton 
Cholsit son sujet : regions, 
d £ parte ments, fleuves, villes ; 
et I'examen tinal, avecenregis 
trement des 3 meilleures sco- 



compte non seulement de I'inter&t pedagogique, 
mats aussi de la realisation (presentation, gra- 
phisme, son) et de I'originalile du programme, un 
des facteurs les plus importants pour une complete 
reussite. 



&peoti CeCAHEiioN 



FIL env. 200F 1 joueur 
Systeme: ST 




des let- 
tres. L'enfant doit guider la lan- 
gue du camfileon vers des bul- 
les conlenant chacune une let- 
tre, alin de former des mots. 

le mot est affiche, affichS puis 
efface, ou simplement pro- 
nonc£. Un utilitaire permet aux 
parents de creer une autre 
biblioth&que de dessins avec 
la prononciation adequate. 
Gedeon evolue dans un decor 
tropical assez attrayant, bien 
qu'il ne change pas. L'idee est 






is petits :attraper la 
t pas Evident, 



.ulles a. _._ 
bougent sans arret. La 
synthese vocale est douteuse : 
il taut tendre I'oreille pour 
comprendre ce que dit le 
cameleon. Reste la creation de 
dessins (format Degas ou 
N^ochrome] qui amusera bien 



e geographi 



Ce logiciel. 
inte>essant 

colorSes 
et precises, I'tiumour toujours 
present ; II donne a tous Ten- 
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i Gen* 



LE BIDOUILLEUR MALADE 



Bonjour, je me 
presents, je suis 
le Bidouitleur 
Malade. On m'appelle ainsi 
parce que c'esl moi le spe- 
cialisle des trues et astu- 
ces dans tous les jeux, 
sauf pour ce qui est des 
jeux d'aventure pour les- 
quels e'est mon copain, 
I'Explorateur Branque, qui 
sevit. On se retrouvera 
disormais tous les mots 
pour de nombreux trues 
sur les meilleurs jeux. 
Voila. Amusez-vous bien I 

ROAD RUNNER (Us 
Gold) 



fife 



Pour oblenir les 

Infinies 

-f^w dans ce Jeu, It 

suffit de pressor en mime 

temps sur U et S ! Et voila. 

Le tour est joue. 

BARBARIAN (Psygno- 
sis) 

tDes vies infinies 
dans Barbarian, 
e'est possible ? 
Oui, bien sur. Tapez 
04-08-59 puis pressez 
Return et cela sera tout 
bon. Voila. 



OVERLANDER (Elite) 

tVous 6tes tres 
nombreux a 

nous dire que ce jeu est 
tres difficile. Nous vous 
livrons id quelques as fu- 
ses grace auxquelles vous 
devriez faire de bien meil- 
leurs scores : 

Niveau 1 : choisissez la 
mission illegale, et prenez 
16 unites de fuel au mini- 
mum, ainsi que 5 Battering 
Rams et une Flare Bomb. 

Niveau 2 : reprenez la mis- 
sion Illegale, et prenez 
entre 8 et 13 unites de fuel. 
En equipement, il vous taut 
Leanburn Conversion, 
Armour Plating, le maxi- 



Niveau 3 : il est temps de 
prendre une mission 
legale. Ayez entre 9 et 13 
unites de fuel avec vous, 
ainsi que des Superbrakes, 
la Turbo Conversion, le 
maximum de Battering 
Rams, 5 ou 6 vies supple- 
mentaires (extra lives), le 
Bullet Proofing, et une fois 
encore, le reste en Flare 
Bomb. 

Niveau 4 : apres avoir 
choisl la mission legale, 
prenezentre 14et 1S unites 
de fuel. Prenez les Blades, 
le maximum de Battering 
Rams, 6 ou 7 vies supple- 
mentaires, le maximum de 
Bullet Proofing et le reste 
en Rockets et Bombs. 

Niveau 5: il vous faudra, 
pour la mission legale. 
entre 16 et 19 unites de 
fuel, mats aussi le maxi- 
mum de Battering Rams, le 
maximum de vies supple- 
mentaires, le maximum de 
Bullet Proofing et le plus 
possible de Bombs et de 
Rockets. 

Void maintenant un des- 
criptil des armes et de leur 

Flare Bomb : tres bien pour 
pulveriser les motos et les 
barrieres. 

Rockets : pourdetruire les 
barrieres. 

Smart Bomb : pour TOUT 
detruire. 

Turbo Conversion : a pren- 
dre apres avoir pris Super 
Brakes. 

Armour Plating : permet de 
reduire en poussiere motos 
et voitures sans 6tre lou- 
che. 

Super Brakes : utiles dans 
les niveaux Sieves et a uti- 
lise/ avec Turbo Conver- 
sion. 

Wheel Blades : permet par- 
fois de se debarasser des 
voitures. 

Extra Lives : ce sont les 
vies supplementaires. 
Battering Ram : qa pe'ut 



Et enfin, la tiste des enne- 
mis et des tactiques a 
applique r quand on les ren- 
contre : 

Kamikazees : restez au 
centre et tirez. lis tinissent 
toujours par passer devant 
voire mitraillelte. 
Roadhogs : rentrez leur sur 
les cotes jusqu'a ce qu'ils 
s'ecrasent sur un obstacle, 
ou pulv6risez-les avant 
qu'ils ne rentrent en voire 
contact. 

Off Roaders : pour avoir 
ces gros camions, il faut se 
tenir vers le milieu gauche 
de I'&cran pour les trois 
premiers niveaux, puis vers 
le milieu droit par la suite ; 
ainsi leurs bombes ne vous 
toucheront pas. 
Crawlers: pour eviter 
d'Stre mitrailie. le meilleur 
moyen est encore de pas- 
ser au centre de la route 
avec une vltesse comprise 
entre 120 et 140 Km/H. 
Overturned Cars : en raison 
d'un bug, si vous roulez a 
pleine vitesse, vous ne 
mourrez pas en percutant 
ces voitures retoumees sur 
le bord de la route. 
Fences : la vitesse la plus 
pratique pour eviter les bar- 
rieres lout en roulanl assez 
vite est 130 Km/H dans les 
premiers niveaux, puis 110 
par la suite. 



ARKANOIO (Imagine) 

tUne fois le jeu 
charge, appuyez 
- \_^ sur Shift pen- 
dant la page de presenta- 
tion et ecrivez simultane- 
ment le mot deathstar, 
sans lacher Shift ! Ensuite, 
appuyez sur Shift. II vous 
suffit maintenant de pres- 
sor $ pour changer de 
tableau ! 

Encore mieux, si vous 
tapez PAJ a la place de 
votre nom quand le tableau 
des scores est affiche, 
vous recommencerez vos 
parties au tableau sur 



IKARI WARRIORS (Elite) 



Jevi 



s vois d. 



""X_J V - trembler a I'idee 
que je vous donne un code 
pour avoir une vies infinie 
a ce jeu. Vous avez raison, 
car si vous n'aviez pas ete 
jusqu'au bout de ce jeu 
pour le moment, cela va 
vous le permeltre. Bien ! je 
vous le dis. II suffit de jouer 
jusqu'a faire un Hi -Score. 
puis de taper comme nom 
FREERIDE. Des la partie 
suivante, vous serez en vie 
infinie. Etonnanl, non ? Et, 
histoire de completer la 
doc, void la legende des 
lettres que vous ramassez 
apres avoir detrult un per- 
sonnage important ou une 
installation : 

AouS: Tirplus court (elfet 

negatif I). 

L : Tir plus long. 

F : Tir plus rapide. 

K : Bombe. 

B : Super Grenades. 

RETURN TO GENESIS 
(Firebird) 

"jj&j: Pour avoir des 

-^ tapez ZQSP/QS 
pendant le chargemenl. 
Apres cela, F5 vous donne 
les vies infinies, et F6 per- 
met de changer de tableau. 



La prochaine fois, des 
trues sur Wizbalt, Arkanoid 
II, Better Dead Than Alien, 
et encore pie in d'autres 
astuces. 

En attendant, vous pouvez 
trouverdes tonnes de trues 
et astuces sur le serveur 
361S SM1 'ST, a la rubrique 
Alatrucs, ou Mic Dax vous 
attend, ainsi que Watsit qui 
seche tout le temps les 
cours ! 
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LA JUNGLE DE 

L'EXPLORATEUR 

BRANQUE 



L'explorateur branque est de 
retour, et vous Ifvresessecrels 

r<5le recants. La rubrique est 
minuscule aujourd'hui. mais 
retrouvera sa taille normale 

des le prochain numero. 



olutions dejeux d'aventure, 
e Dongeon Master a Deja Vu, 
n tout pres de 15 solutions 



TA UN PROBLEME ? 



U laquelle il faut ecrire pour 
poser vos questions sur les 
jeux d'aventure : 



Generation 4 

Rubrique de I'Explorateur 
Branque 
Pressimage 

210 rue du Faubourg Saint- 
Martin 
75010 Paris 

Mr. Gerard Vernon : Dans Tass 
Times In Tonetown, je suis en 
face de Snarl, dans sa maison, 



II faut avoir pris les devils a 
I'aide du bocal (ceux-ci sont 
dans un arbre, au nord). Des 









Snarl, vous devrez 

SIC ENNIO ON SNARL GIVE 
BOOK TO CRAMPS. THROW 
DEVIL AT SNARL, PUSH 
SNARL IN HOOP. 



Mlie Nicole Serien : Quels sont 
les objets necessaires pour se 
disculper dans Borrowed 

II vous faut, dans un premier 
temps : gun, gloves, claim 
stub, receipt, tube, cans. Vous 
devez montrer tout cela a ia 



La seconde fois, il faudra lui 
montrer scrap of paper, suit- 
case, -folder et report. Voila. 

PREMIERS PAS 



Jlen I on va vous donner 
quelques astuces sur les 
jx testes dans ce numSro ! 



objets le long des murs, il > 
souvent un £troit passage d- 



FREEDOM : Le meilleur leader 

tot celle dont te charisme est 
le plus Sieve. En effet, il faut 
recruter le plus de monde pos- 
sible, et avec un charisme fai- 
ble, cela semble quasiment 

OUESTRON I! : Pour etre tran- 
quil le, allez jouer au casino et 
i unbonpactole. 

nifire intelligente, vous 
jrez bientfit plus rien a 



STARGLIDER II: 
breux satellites qu 






GEN 4 PARTOUT ! 
Vous ne trouvez pas, vous ne trouvez plus 

GEN 4 a c6te de enez vous et cela vous 

chagrine. Ou bieo il n'y en a plus au bout de 3 

' jours ou au contraire, il y en a des tas qui 

moisiasent dans un coin. Vous pouvez nous 

aider a ameliorer tout cela en nous le 

signalant en ecrivant a: Generation 4 "reglage". 

210, rue du fg St-Martin 75010 Paris. 

A l'avance, GRAND MERCI. 



LABO^ 



DISQUETTES 
AMIGA 

Domain* public 

BUREAUTIQUE 

75 francs 

Clock : Une horloge de 

luxe oil Ton peut choiair la 

couleur et lea earacteres 

utilises. 

Hyperbase : Une base de 

donn^es pour organiser 

efficacement vos informations 

Blackbook : C'est un 

repertoire electronique pour 

y mettre vos adresses et 

numeros de telephone, 

Med : Un editeur pour 

entrer vos textes ou 

programmes. 

TRAITEMENT 

75 francs 

Fpic : est un processeur 

puissant qui utilise la 

deroulants. 

Imagetools : est en fait 
une Doite a outils, on y 
trouve toutes sortea de 
routines pour gerer des 
images a votre volonte, 
jusqu'a les transfrormer 

Bigview : Affiche une 
image haute resolution 
d'une faqon tres parti- 
culiere, c'e ' 



AFFICHAGE 

75 francs 

Cette disqnette contient 
une multitude d'images 
et deux routines d'affichage 
tres interessantes. Les 
images ne seront pas 
enumerees, le mieux est de 
les decouvrir soi-mfime. 
Disotve : affiche une image 
point par point 



telle 



AMIJEUXI 

75 francs 

Cette disquette contient 4 

jeux: 

Amoeba: jeu du type 

Space Invaders avec une 

tres bonne realisation. 



Cycle : Tron, ca vous dit 
quelque chose ? 
Backgammon : le celebre 
jeu de soci^te, cette fois-ci 

Egyptianrun : vous 
devrez sauver I'humanite, 
vous etes notre derniere 
chance. Prenez le volant 
d'une Jeep et traversez 
un desert hostile. 

RAY TRACING 

75 francs 

Raytracer : genere des 
images en 3D, il suffit de 
positionner les objets et la 

qu'il s'occupe des reflets 
et des ombres. 
Rot : un programme qui 
permet le dessin et 
ranimation d'un objet en 
3D; il permet aussi de 
comprendre le principe de 
l'animation en 3D puis de 
se fabriquer des petites 
animations. 

AMIGAGS 

75 francs 

Cette disquette comprend 
14 gags dont nous ne vous 
donnerons pas la deserip- 

mieux de les decouvrir 
soi-m6me. 

CREATION DESSIN 

75 francs 

Vdraw : un programme 
du type DPaint II, un tres 
bon logiciel de DAO. 
SeelLBM : vous 

Sermettra de visualiser 
es images cons trui tea 
avec Dpaintll par 
exemple, sans DPaint II. 
Mousercader : pour 
visualiser a 1'ecran des 
dessina crees avec Vdraw, 

UTILITAIRES 
GRAPHIQUES II 

75 francs 

MacView : ce programme 
permet de voir une image 
provenant de MacPaint en 
basse (320*200) ou haute 
resolution (640*400), il est 
seulement executable 
View ILBM : lit un fichier 
ILBM et 1'affiehe jusqu'a ce 
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rriQUE 



« Gen 4 1 



Ray trace Pica : im 
RnyTracinB, ellea son 



■ ^inr'.-.iil ii-' 
av« to, outils IFF 






ScVnfi'PF: Rxeoiple de 
IhiAlplayfield, uiit penlede 






Graph It progra 



Icons Une bibliothequ 
HcliosMotise. .ict.iv 

Spnang. denm d'uiuuuiLiu 



Iit !■!'' - ■ <'.! [jnte^unine. 
SftMousrll: I.. =..i.irj' 

Click Up Front: Vm 



AMIJEUX II 



puzele 

T« «m : 3-D V " i0n 

Reversi : . ri.u de Revers 
Chess: Jeu d'eehec. 

Ctwmo: Guerre dv !'i 
pace dans le gen 



UTILIT AIRES CU 

75 francs 
MemView: Ce pre 



DiskMi 

rie In jjaquettc 
DosHelp Une 
cript.on de tout, 
commandos dn CLI 



Mvi'L.I 
nolise. 



Affic 



rjttur damages (toutea ]i 

dans le programme' 
SpriteMaker; K c 

UTHJTAJRES 
TEXTBS 

7F> frar.es 



MECA DEMO 
CanfUni S sup. 

i djre" 

UTILrrAlRES 



teur de 



- le package Ija*gsij 
digitaliae es enmp rt-n ;in I 
"LES TAHITCENNES ' 

LES ANN AMITE S" 
"LES STARS nV X" 
CROS PLAN 
ECRAN AMIGA 1 

- I* destructeur de vm 
"AMIGA ANTTVTRUS 
Pour plus de 



Disquctte Atari 

"ST PORTRAIT" 

Toua modeles de ST 

C'MtW. programme 

IH-rni--! i -iv, c ,1.- lair-" r]h'-. 

cnntienl iinasi des options 
pen! r?1n..i.icher le pen " 



^lecteur d'objet, qui 

UJTOde voire disuuelle 
■>ermet de remplace.r if lm 
iu GEM. II off 



L 



"GEM KIT 

Toutes resolution 
Tous modelcs 



GEM KIT eat ntie 
hibliothiioue do iVini'tiuns 
GEM pour leCt'A iiAHIf 

de functiuris II permel 
fichier r 



listing G£A. Pie 



■ri.rsFAT' 

T.mtes resuluti 
9S francs 



SNAHK I 
.leu darcade 
CmUeurd 
75 franta 



dps Fruilf- Ilehi- j.lu.- 
ange et plus il i;ra[i(i 



r.mipiHi-uue ie temps eat 
11:111,.,- :„ T iite! De tableau 
.in tableau, lejeude ' 
de plus en plus oomi 

ruut e Si'vnuB comm1 
ii vmis lasserdujeu, 
[in prbtHiir accompngnant 



deviendra inusable 



ACCESSOIRES 

Cordon Track-Ball 

pour AMIGA 



lag ou GEN 4 
onunutateur video ST 



jTystick/souria 



Cassettes audio 



eraS20ST 



VJ U 1, je desire m'abonner a Generation 4 
pour lea dix prochains numcros. Je cecevrj 
mon magazine tous les deux moia, a moin 
que vous n'ayez l'excellente idee de passe 
mensuel entre-temps, ce dont je vous saurais 
□ grf □ pas gri. 



Prfinorn: 

Adressc complete 

Code postal: 

Ville; 

□ Je m'abonne pour dix numeros 
a 200 francs (au lieu de 250) 

□ Je souhaite recevoir: 
3 Gen 4 n°l (35F) 

3 Gen 4 n°2 (25F) 
3 Gen 4 n° 3 (25F) (port gratuit) 
3 Gen 4 No 4 26 FYs 
Mode de reglement joint: 
J Cheque bancaire J CCP 

Facultatif, je possede: 

in ST □ une Sega 

uie Nintendo □ Rien 



Code postal VILLE 

ci joint reglement par □ CHEQUE BANCAIRE 
□ CCP 
Libelle a l'ordre de PRE3SIMAGE 




OUVERTURE DE 
MAGASINS 





POUR FETER L EUENEMENT 

A PARTI R DU 15 OCTOBRE 

TOUT ORDINATEUR AGHETE DANS UN DE NOS MAGASINS 

EST LIVRE AUEC 



UNE MAINTENANCE "8 HEURES OUVRABLES 1 



[*] 



lagarantie h.ibimdk-. hi rep.ir lit n.nt de voire machine 
dans la joumee. quelque soil la panne, en ramenant l'appareil au magasin. 
D ei 1040 STF uniquement, Mfga el Laser sont livr£s avec une maintenance Telci) 
service supplement it i- c: pn.Mhk- gt;lcc \\ l't-sperience de noire service technique 
" nkro-orduiateurs ATARI ST depuis 1985. 



Mil 



f*o x/iro 



la puis 


sance d'une c 


haine. 


la passion d'un sped 


iliste 


75«io Paris 

8, me dc Valenciennes 
" 42.01.2430+ /42.01.83.66 


75010 Paris 

135. rue dn faubourg Saint-Denis 
« 42.39.09.21 


31000 

Toulouse 

13. rueAme"lie 
w 61.62.55.55 


33000 

Bordeaux 

w 56.79.34.89 


37000 
Tours 

Sl.meMichelel 
■b 47.05.78.50 


66000 

Perpignan 

8, avenue de 
G rande-B reiagne 
= 68.34.24.40 


69000 

Lyon 

Ouvermrr 20 Otwbrt 

11. cours Arisride 

Briand CALUIRE 

* 72.27.14,74 



LE FESTIVAL 
DE LA MICRO 
CHEZ LES SPI 




-Z-£l GDKiDifl O.Z JE-U 



m 



LE COIN DES AFFAIRES 

Imprimante malricielle I u9U I 

Moniteur couleur I o3U I 

Disqueltes vierges 3'5 a partir de O.oU I" 



J-z ^zivlcz tzchniauE 


LES PRODUITS ELABORES PAR 
NOTRE SERVICE TECHNIQUE 


MICRO \ rDEOripMo tontfe 
materiel ATARI quelquc soil son origine. 

Si vous eles parlkulier, comactez 1c 
42.01.24.30 pnurobtenir undevis. 

Si vous eles revendeur, contaciez ic 

42.01 .83.66 pour connajtre les modahtes 
d'une collaboration. 


Lecleur double fate pour 520 ST 990 F 

Cane declension pour passer do 520 a IMoRam 590F 
Cane d'entension poiji- p.u:.-cr i -:,5 Mn S90F 





^Ls± izux 


PROMO ! 


DES JEUX A 89 F 


Airball 


Las Vegas 




Boulder Dash 


Space Pilot 


Le pistolet pour le ST et les jeux . 
qui I'accomagnent (-10 /C) 


Spy vs Spy 
Formula 1 
Warzone 


Fire Blaster 
Vegas Gambler 
Vegas Craps 


* dans la limite des stocks disponibles 


ST Protector 
Space Station 


Pro Sprite designer 
Macro Assembler 




Karting Grand Prix 


Compilaleur C 


Valablejusqu'a partition duprochain numfiro 







DUST 



LE 520 STF 

ATARI 520 STF 3490 F 

520 STF + Mon. monochrome 4490 F 

520 STF + Monitew couleur S290 F 

Chaque configuration est livree avec 3 jeux 

(a choisir parmi 15 disponibles) 

et une manette de jeii a micro switch 



Reprise de votre 520 ou 1040 pour achat Mega ou laser 



AVEC IMPRIMAHTE 

520 STF 

+ imprimante lOOcps 4990 F 

520 STF + moniteur monochrome 

+ imprimante 100 cps 5990 F 
520 STF 

+ imprimante couleur 6690 F 
520 STF + moniteur couleur 

+ imprimante couleur 8400 F 



L'ATARI ST 
DANS T0US 
SES ETATS 



Pour remplacer le 520 par un 
1040 rajouter 1500 F TTC 



EXCLUSIF ! 
UN PISTOLET POUR LE ST 

Commie avec les consoles de jeu SEGA et 

IINTENDO, vous pouvez tirer sur l'ecraij de 

votre ST avec ce nouveau pistolet. 

Deja deux jeux disponibles ! 



Tous cridits possible. Consultez nous. 





TRACKBALL 


■ — ^ 


C'est le moment d'acheter cet accesscdre 
LN.D.LS.P.E.N.S.A.B.L.E. 




1 manette de jeu 
? f onction$ trackball 

1 souris (2 boutons) 




Jusqu'au 31Novembre: 345 F 





-Z.SA di±CIUS.ttEi. 



SF/DD 
DF/DD 



Grande marque 
Grande marque 



La grande marque au prix de la 'bulk' 



La Boite 
110 F 
150 F 



10 Boites 
900 F 
1300 F 



50 Boites 
4400 F 
0000 F 



Le monde de I'aventure 
ELITE 

FIREBIRD env. 250f 1 joueur 
Systeme : Amiga / ST 



Cay est, Elite est entinsortl 
sur ST, merci Firebird I 
Pour ceux qui ne connaissent 
pas Elite, sachez que Taction 
se deroule dans le tutut et 
dans I'espace. Vous eles un 

I'Examen de Pilote Spatial et 
Intergalactique sur la planete 
Lave. Le consortium Faulcon 
de Lacy Space ways, avec I'au 
torisation de la Cooperative 
Galactique des Mondes, vous 
afourni un vaisseau spatial II 
s'agitdu Cobra MK 111. un petit 



II est fiquipe d'un laser 
5S a autoguidage. de 7 

s lumiHrusde carburant 

is avez 100 credits en 



Elite 

commerce entre les diflSren- 
tes planetes des 8 systemes 
existants (le nombre de plane- 
tes est Impressionnant). Pour 
cela vous devez acheter des 
marchandlses, plus ou molns 
legales. et aller les revendre 
planetes. Atten- 
tion, c'est loin d'etre simple 
car, des contrebandlers 
guetlent, alnsi qu'une 



s Enfin le voila ! Je 
reve d'y jouer sur 
_LU — 1ST depuis des 
annees. Pour mot, Elite est 
le simulateur de volecono- 
mique, et strategique le 
plus interessant que je 
connaisse. II est tres com- 
plete! vous pouvez y jouer 
des cenlaines d'heures 
sans jamais vous tasser. 
J'almais beaucoup la ver- 
sion Amstrad qui sou f trait 
dun petit delaut : des gra- 
phismes en til-defer. Le 
probleme est resolu. les 
vaisseaux et planetes sont 
en formes pleines et tres 




debut ( 



r jut 



qui sonlentres 
tre la Coopera- 

commettez des 

ius transportez 

lllegale.Au 



colores (on reconnait les 
vaisseaux de plus loin). 
Avanl de vous lancer dans 
I'avenfure, vous devez 
apprendre a vous arrimer a 
une station orbit ale (c'est 
tres dur) ensuite a vous de 
jouer. Un autre conseil: 
e-.-i-.cz de tirer sur des navi- 
-■ res cargos car la police ne 
vous tachera pas et adieu 
la vie. Cela ne vous empi- 
che pas de descendre les 
pirates, au contraire, il y a 
une recompense. Faites ce 
que vous voulez mais moi 
je vais I'acheter de ce pas 
(s'il en reste encore '.). 



respectez pas la lol, 
des chasseurs de primes sont 
envoyes a 

La version ST benellcie 
jlement degraphisr 




Depuis un an 
que ies gens de 
chez Firebird 
nous le promet- 
tail, on commencait a 
croire a une legende ! La 
sortie d'Elite sur ST est un 
evenement, car le jeu 6tait 
deja un hit sur PC et Ams- 
trad, alors on pouvait atten- 
dre de la version ST quel- 
que chose d'incroyable. Eh 
bien I c'est encore mieux 
que ca. Le scenario est tou- 
jours aussi genial (prevoir 
plusieurs annees dejeu !), 
mais tout a 6te ameliore. 
Les graphismes sont en 30 
'< formes pleines », les 
races d'extra-terrestres 
sont dessinees et sont a 
hurler de rire, la partie 
d'echanges commerciaux 
est graphique et done plus 
agreable... Bret, Elite est un 
jeu genial, a pos seder 



absolument ! 



SCENARIO 98% 
GRAPHISME 70% 
COMMANDE 94% 
INTERET 97% 
DIFFICULTE: 



70 



PERSEE ET ANDROMEDE 



COKTEL VISION env. 2001 1 joueur 
Systeme : ST 



« Gen 4 » 



ersfie el Andromede 
una nouvelle foia un 

mythologie grecque. PersSe, 
'" de Zeus, doit ramener a 
Polydecles la tele d'une des 
s Gorgones : la meduse, 
cells dent le regard petritie 
ill qui la regarde. Vous dis- 
pose* d'icones pour vous 
' ' ,)lacer, pour obtenir la carle 
du pays, ou encore pour pou- 
"r entrer vos Inst 



temps en lemps, 

; de culture generate d 
Una personnages, c 
leun ii petit ■ aspect 6< 




Assez bien rea- 
lise, Persee el 
Andromede pos- 
sede des gra- 
phismes solgnes qui 
auralent pu etre encore 
plus travallles. L'interSt du 
jeu vient surtout de I'his- 
toire, interessante et origi- 
nate (pour un jeu micro), 
car le systeme lui-meme 
n'esl pas des plus prati- 
ques. Un jeu qui sera par 
contre excellent pour ies 
debutants en jeux d'aven- 



SCENARIO 79% 
GRAPHISME68% 
COMMANDE 53% 
INTERET64% 
DIFFICULTE: 



KDans ce jeu, 
\ vous Stes Per- 

heros grec, a la recherche 
de la Meduse. Au debut, 
une animation (pas des 
meilleures...) vous resume 
voire situation, puis c'est a 
vous de vous debrouilter 
sur I'ile oil commence 
I'aventure. 
Les graphismes sont 
dignes de I'Amstrad, mals 
certainement pas du ST. II 
en est de meme pour U 
musique et I'analyseur 
syntaxique, qui ne com- 
prendque les verbes a I'in- 
flnilll. 

Au debut, je n'aima'ts , 
ce soil el puis petit a petit 
je m'y suis tait. Maintenant 
je le trouve assez agreable. 
Par contre je n'arrive pas a 
repondre a la question du 
vieux (la 2 a ). Help Me ! 



Je, soussigne, . 



, sain de corps et d'esprit, en toute conscience, et sous I'effet 

presaion particuliere, mesurant en tous points les consequences qui pourraient resulter 
de mon acte, declare, humblement mais fermement, gentiment itiais resolument, declare, or done, par la 
presente, en ce jour beni de l'an de grace mil- neuf cent quatre vingt huit, vouloir m'appropner, n'en deplaise 
a Pierre-Joseph PROUDHjDN, pour moi tout seul, moi-meme en personne et nul autre que moi, si je mens, je 
vais en enfer, la collection complete de Generation 4, ce pur joyau de la litterature du XX enle siecle, cette 
bible des jeux micro de pointe sans laquelle mon ordinateur et moi meme ne serions que d'infime! 
vermisseaux insignifiants et grace a laquelle, maitre du monde et de 1'univers, je vais pouvoir enfin osei 
declarer ma flamme a ma gironde petite voisine. Hosanna, ALLELUIA! Longue vie a toi, puissant GEN 4 
J'ose joindre a mon humble commande la modeate contribution de □ 35 F pour le NOl 

□ 60 F pour les N<»1 et 2 □ 85 F pour les N«l,2 et 3 

□ 110 F pour les N«*l, 2, 3 et 4 □ 135 F pour les N**l, 2, 3, 4 et 5 qui, 
joints au N°6, constituent carrement l'integrale commmentee et jugee des jeux ATARI ST et AMIGA. Je 
note avec satisfaction que le port est compris. J'ajoute a cette somme, le cas echeant, la somme de 200 F 
pour les 10 numeros de 1'abonnement auquel je n'ai pas encore souscrit et je m'endors, parfaitement si 
l'esprit tranquille, mon devoir accompli, en attendant mon colis a 1'adresse suivante: 

A dress e : 

Code postal : Ville : 



Signati 

(des parents pour les 



Le monde de I'aventure 
TIME AND MAGIK 



MANDARIN env. 200f 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



D-L' 



Tester les logi- 
ciels de Level 9 
devient vraiment 
lassant. En effet, 
iis sent toujours d'une qua- 
lite irreprochable et a part 
emettre les mimes juge- 
ments d'un soft a I'autre, il 
n'y a pas grand chose a 
rajouter. Pour les nouveaux 
lepteurs (plus nombreux 
chaque mois) on repete 
une fois de plus : les pages 
graphiques sont splendi- 
des, le son est absent mais 
on s'en tout, puique ca 
n'apporte rien au jeu. 
L'analyseur de syntaxe est 
le plus puissant a ce jour 
sur micro, le scenario, tres 
complexe, est palpitant et 
le tout est dans un anglais 
assez fouiile. Level 9 reste 
surement la meilleure 
societe editrice de jeux 
d'a venture. 




Cejeu d'aventure, premier 
jeu de chez Mandarjn est 
un programme realist par 
Level 9, I'equipe qui a deja rea- 
lise sur ST « Jewels of Dark- 
ness », « Silicon Dreams », 
« Knight Ork» et « Gnome 
Ranger*. Time And Magi k est 
dans la lignee de oes jeux pre- 
cedents, et garde le meme 
type de graphisme, la meme 
presentation et le meme analy- 
seur syntaxique. Cette fois-ci. 
il s'agit d'une histoire de 
voyage dans le temps. Vous 



etes dans la demeure de votre 
oncle, et, alors que vous regar- 
dez son portrait, celui-ci se 
materialise et vous donne une 
mission. A partir de ce 
moment, vous traverserez 
diverses epoques et lieux en 
passant par I'horloge de votre 
oncle qui s'averera etre en fait 
une porte spatio-temporelle 
pourceux qui sauront I'utiliser. 
Enfin, il vous faudra faire face 



terrible.' 



Mai 
n program m 



du 



Apres le fabu- 
leux Explora, et 
en attendant 

— 1 « les Portes 

du Temps », void a nou- 
veau un jeu d'aventure 
base sur le voyage dans le 
temps. Ici, pas de pro- 
bleme, e'est totalement ori- 
ginal, puisque vous voya- 
gerez un peu partout pour 
retrouver certains objets et 
affronter les Maitres du 
Temps... et autant vous 
dire que ce sera tout un 
programme ! 



Ce premier jeu 
de Mandarin, 
realise par 
I'equipe de Level 
9 est en fait la reprise de 
trois jeux bien connus des 
amateurs de jeux d'aven- 
ture sur 8-bits. II s'agit de 
voyager dans divers lieux 
et epoques pour retrouver 
et combattre les maitres du 
temps, et cela au cours de 
trois aventures marquant 
les divers actes de I'his- 
toire. Un theme bien connu 
mais repris ici d'une 
maniere magistrate par 
I'equipe de Level 9. 



SCENARIO 96% 
GRAPHISME 87% 
COMMANDE 97% 
INTERET 93% 
DIFFICULTE: 
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« Sen 4 » 



DRILLER 

INCENTIVE SOFTWARE env. 200f 1 joueur 
Systeme : ST / Amiga 




-3D, : 



i programme e 



ud'aventur 
reflexion. Dans Driller, vous 
etesenvoye en mission surun 
satellite artiticiel, veritable 
usine a gaz. Votre mission 
consiste a installer des der-/ 
ricks de maniere a ce que \e\ 
gaz s'echappe et que le satel- 
lite n'explose pas. Helas ! de 
nombreux systemes de protec- 
tion son! la pour vous empe- 
cher d'explorer les differents 
secteurs d u satellite, des tours 
de detection aux sondes spa- 
tiales, sans oublier toutes les 
portes et les autres obstacles 
qui ne peuvent etre leves qu'en 
resolvant certains casse-tete 
geometriques. Vous commen- 
cez dans un vehicule type 
n Jeep Lunaire », mais avec un 
peu de chance, vous trouverez 
rapidement un vaisseau, ce qui 
vous permettra d'explorer plus 
facilement les nombreux sec- 
teurs oil se deYoule le jeu. 




Wow ! ... Je, 
arrgh ! C'est... 
Mff, glp! C'est 
plus qu'byper- 
'est... Mgbll ! 
Ouand je pense 



beau, 
Genial 

que c'est VRAIMENTde la 
3D formes pleines temps 
reel... Et puis le maniement 
de I'engin, la presentation 
du cockpit, tout ga est 
super bien realise. Le 
systeme de jeu est pas- 
sionnant. C'est, heu... Par- 
fait ! (carrement I) Prenez- 
m'en 3 caisses, Marceline, 
en plus ca fera joli dans le 
salon. 




Driller est certai- 
nement le pre- 
mier jeu en 3D 
« formes plei- 
nes » oil tout est reelle- 
ment calcule en temps 
reel, et oil II n'y a pas de 
sprites prede finis. Le 
systeme Freescape d'ln- 
centive Software semble 
doncparfait, surtout qu'en 
plus de la belle realisation, 
le logiciel est original et 
intelligent, meme si les 
problemes de logique ne 
sont pas toujours des plus 
aises. 



SCENARIO 95% 
GRAPHISME 97% 
COMMANDE 89% 
INTERET 98% 
DIFFICULTE: 



_J 



Intermede publicitaire 



Lieu : un bureau, decor ultra-moderne, au 36 

etage d'une tour a la Defense. 

Actrices : deux jeunes secretaires BCBG comme on en 

volt sur les magazines de mode. 

Musique : douce et decontractante. 

Imag e ■ David Hamilton serait passe par la que qa ne 
m'etonnerait pas ! 

- Qu'est ce que tu fais a midi ? 

- Ben, heu, bof, je sais pas quoi . 

- On va a la piscine ? 

- Ben, c*est-a-dire, ca m'arrange pas, j'ai mes... 

- Pas de problemes, je peut te preter un GEN MINI. 

- Un quoi ? 

- Un GEN MINI : tout petit, tout doux, entierement 
en papier d'origine naturelle. 

- Ouaiiis, super, je vais l'essayer tout de suite. 



GEN MINI 

La meilleure faqon de commencer 
avec un magazine. 
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Le monde de I'aventure 
BARD'S TALE II 

ELECTRONIC ARTS env. 300f 1 joueur fffllL 
Svsteme : Amiaa iT.™!^ 



Systeme : Amiga 




battre des forces demonia- 
ques pour qu'une fois encore 
le bien triomphe du mal. Cette 

de combattra Lagoth, un terri- 
ble magicien el de vous empa- 
rerde chacun des septs mor- 
ceaux d'une Baguette ensorce- 
Ige pour forger a nouveau un 
sceptre sacre qui seul retablira 
la paix dans la region Vous 



es. Vous pourrez dinger 
(pedilion de septs per- 
sdes le debut, et outre 
jveau lanceur de sorts, 
mage, vous aurez accfis 

plus de 100 creatures dlfferen- 
tea, plus dangereuses les unes 







tl bier 



extGrieurqu'a I'interieurdt 



isfaudraei 



devenir vosallk 

Vous devrez fan 

precis lors de I'e 

3es 29 niveau* c 



est enfin disponlble. Void, 
enoncees en vrac, les 
di verses modifications 
apportees paries program- 
meurs : un monde encore 
plus vasle qui n'est plus 
seulement limite a une 
seule ville mais a six, des 
sorts et des classes encore 
plus nombreux. la posstbi- 
lite de former un groups de 
sept personnes au lieu de 
six, encore plus de mons- 
tres, des graphismes 
encore plus somptueux, un 
environnemeni sonore 
encore plus present, une 
animation encore plus 
rapide, des details encore 
plus soignes lie deroule- 
ment du parchemin par 
exemple). un inlenSt encore 
plus grand. Bret, encore 
plus de plaisir I 



Amis bardstel- 
liens bon/our ! 
Vous qui aviez 
passe des dizaines d'heu- 
res a explorer la ville fabu- 
leuse de BARDS TALE, 
preparez-vous a revivre une 
aventure fantastique dans 
une region toute entiere 
cette fois-ci, avec de nou- 
veaux monstres, de nou- 
veaux sorts, de nouveltes 
classes, un systeme dejeu 
encore plus pratique, ... En 
plus, des graphismes a se 
trapper la t61e contre les 
murs, des sons et une 
musique a vous fairs hurler 
(dejoie I), un scenario a ne 
pas en dormir la nult. font 
qu'il est dur, croyez-moi, 
d'Stre oblige d'abandonner 
son ordinateur pour soula- 
ger un besoin bien naturel 
ou pire encore pour alter 
travailler. Un genre de logi- 
ciel que nous aimerions 
voir plus souvent sur nos 
ecrans. Tchao, bonsolr, je 
retourne a mon ordinateur. 




SCENARIO 85% 

COMMANDE90% 

GRAPHISME 96% 

INTERET 89% 

DIFFICULTE: 
debutant : non. 
confirms : a la riguaur. 
expert : pas de pro- 

blemc. 
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WHERE TIME STOOD STILL 



OCEAN env. 2001 1 joueur 
Systeme : ST 




cdes 



reproches (elle est si belle], 
Clive, un gros homme riche et 
lent (attention aux objets de 
valeur), Dirk, un sportif pret a 
tout pour aider sa jeune fian- 
cee, et enfin Gloria, touts criar- 



isga, 



ait pas centre un extre 
Jarret... (sic I). 

se petrinetessayerdi 



e vallee secrete 



gnes. Gette vaMio. ou I- 
est doux, regorge de m 
tout droit sortis de la Prehis- 
toire et de pygmees canniba- 



tail 



ic), r 






personnages vous expriment 

tenetres qui apparaissent a 
I'ecran (saris interrompre le 
jeu). Apres Arkanoid II et Pla- 
toon, Ocean nous sert encore 

les claviers... 



d'Ocean. II est en faux 
monochrome (bleu, gris, 
noir, jaune) ce qui donne 
un aspect bizarre au debut, 
mais on s'y habitue Ires 
vite. Les couleurs tont un 
peu penser aux films sur 
les mondes oublies, tels 
ceux des annees 70. De 
plus, le fait de jouer les 
quatre personages inde- 
pendamment (bien qu'en 
equips) est one bonne 
idee. Les heros son! atta- 
chants a tout point de vue 
(impossible de faire un pas 
sans etre gene par ces oli- 
brius). Au cours de t'aven- 
ture, vous remarquerez que 
chacun a son caractere : 
Clive ne pense qu'aux 
objets de valeur et n'arrele 
pas de tomber dans tons 
les pieges, quant a Jarret, 
c'est le heros, le baroudeur 
de I'histoire (avec moi c'est 
toujours lui qui meurt en 
premier, je n'aime pas les 
frimeurs '.). Un soft avec de 
beaux scrolling muitidirec- 
tionnels. A conseiller aux 
Indiana Jones en herbe... 




1 jeu Ocean. 
Where Time 
Stood Still est presque 
totalement semblable a 
Bermuda Project, si ce 
n'est que, cette fois-ci, 
c'est une reussite. Le jeu 
est beau, avec ses teintes 
monochromes, (res sympa 
a jouer grace a un systeme 
simple permettanl tout de 
meme d'accomplir les 
actions principales, el les 
scenes rappellent vraiment 
les films d'aventure. Bref, 
un jeu d'aventure/arcade 
comme je les aime ! Je ne 
dirai qu'une seule chose : 
« C'est la folie ! ». 



ne ires 
i. Deja, to 
rio est ori- 



WTSTe! 

gramme 

sympa. ' 

*"' 1 ' 1 I scenario e 

ginalet change un peu des 
queies medievales et 
autre s voyages dans le 
temps et I'espace. En suite. 
le jeu mete arcade et even- 
ture, ce qui reste mon type 
de jeu prefere. Le fail de 
pouvoir deplacer un groupe 
de personnages (Us sonl 
quatre !) sans pour autant 
avoir le controte de chacun 
est une innovation in teres- 
sante, et donne au jeu la 
derniere louche d'origina- 
lite qui lui manquait pour 
etre un (res bon produit. 



DU LUNDI AU 

VENDKEDL 

DE 10H A 13H ET 

DE14HA18H30, 

LE SAMEDI DE 
10H A 16H, C'EST 

LES HOTWIRES 
DELA 

BOUTIQUE DE 

PRESSIMAGE. 



WHERE TIME STOOD 
STILL 

SCENARIO 91% 

GRAPHISME 86% 

COMMANDE84% 

INTERET 89% 

DIFFICULTE: 



75 



Le monde de I'aventure 
BATTLECHESS 

ELECTRONIC ARTS env. 2501 1 ou 2 joueurs 
Sysleme : Amiga 



Battle Chess est le dernier 
jeu d'echec drsponible sur 
I'Amiga. Celui-ci differe quel 
que peu des precedents, non 

forme. En etlel, lorsque le 
joueur choislt I'oplion 3D, il 
s'apergoit que les pieces sont 
animees dans chacun de leurs 
mouvements (deplacements et 
combats], Blen stir. Battle 
Chess possede toutes les pos- 
si bili les des logiciels d'ecnec 






n2Doi 



3D, le programme i 
onze niveau* de difficune aont 
un speclalement reserve aux 
novices. De plus, si en alfron- 

ble de le forcer a Jouer avec 
i'oplion « Force Move ", ou de 
maniere moins ponctuelle en 
reduisant son temps de 
reflexion (option Set Time) 
Presents egatement, I'option 
" Replay •• (annulation du coup 

que Ion se retrouve en rJiffi- 




Deja 

Chessi 

2000, je 
serieusemenl remis a jouer 
aux echecs, mais avec 
Baltlechess je crois que je 
vais developper pour ce 
sport de reflexion une veri- 
table passion. Les graphis- 
mes, lanimation el les ele- 
ments sonores sont tous 
les Irois merveilleusement 
realises. La prise d'une 
piece est tenement origi- 
nate qu'on ne se lasse pas 
de perdre. Mais pour les 
puristes, je dirais simple- 
meni que le catalogue 
d'ouvertures et de parties 
memorisees est extreme- 
mentcomplet, la reference 
a des parlies jouees par 
des professionals etant 
une excellente methods 
pour comprendre les fines- 
ses de ce jeu. 



Que dire de Ball- 
lechess. si ce 
n'est que ca fai- 
sait bien long- 
temps que je n'avais ete 
mort de fire en jouanl a un 
jeu. Baltlechess esl sim- 
plemenl un jeu d'ecnec, 
mais lors des combats, les 
pieces se combattent 
d'une maniere irresistible. 
Ainsi les cavaliers qui se 
tuent a la maniere de 
■< Monthy Phyton And The 
Holy Graal ». ou encore la 
tour qui se Iransforme en 
Golem pour ecraser ses 
adversaires I Un combat 
different selon toutes les 




combinaisons de combats 
possibles font que le jeu 
est aussi agreable a jouer 
qu'a regarder. Un hit ! 



.*96i>' 



\!^' , f \Ceux qui pen- 

I / '^-— '\"\isalent avoir tout 

rj-'f Tvu en matiere de 

I — — -jeu d'echec sur 

I ordinateur vont etre sur- 
pris. La soclete Interplay 
sort Battle Chess, un logi- 
ciel qui marque sans aucun 
do ufe le renouveau du 
genre. Les programmeurs 
ont cherche et trouve de 
nouveaux attraits sous la 
forme de graphlsmes fan- 
tastiques. de sons digitali- 
ses exceptionels, d'une 
animation stupefiante 3D 
en formes pleines. et d'un 
humour omnipresent. Les 
echecs a la maniere d'lnter- 
play deviennent un verita- 
ble spectacle. Chaque 
combat et la scene qui Vac- 
compagne est une vraie 
sequence de dessins ani- 
mes. Un must assure- 
ment I 



GRAPHISME93% 
ANIMATION 90% 
SON 90% 
INTERET 96% 






STELLAR CRUSADE 



SSI env. 2001 1 ou 2 joueurs 
Systeme : ST 



La guerre 
mode, avec cette fois pou- 
cadre, une galaxie entier! ' 
conquerir (ou a defendre) 
nom de Sainl Mao, une dlvir 

plutot 

« League 

endoctrii 

s declarent 
sainte. De simple guerre froidi 
au debut " 

la campagne longuel, I 
lion risque de deg^nei 
dement. Votre seule i 
c'est de deveiopper une plus 
grande puissance militaire que 
voire ennemi et par une slra- 

izpour ceia, explo- 
ir et revendlquer des syste- 

alaxie, et y deveiopper diver- 




« Gen 4 » 




Stellar Crusade 
est peut-etre I'un 
des SSI les plus 
surprenant, 
•rusai uien du point de vue 
histoire que realisation. Le 
jeu demande effectivement 
un certain temps d'adapta- 
Hon, iant le systeme dejeu 
change des habituels war- 
games du genre. Cepen- 
dant. Stellar Crusade est 
■ ■ - assez bon jeu, meme si 
, a urais prefers qu'il soil 
plus fouillS et plus beau 
dans la presentation des 
situations ! 



SCENARIO 82% 
COMMANDE 74% 
GRAPHISME 65% 
INTERET 79% 

DIFFICULTE: 




NOUVEL ESPACE 

SEGA 




LE PLUS JOUEUR DE PARIS 

NINTENDO - ATARI - NEC - AMSTRAD. 



|VE\TE PAR CORRESPONDANCE.I 



Obtenez des points 
en achetant chez 

SHOOT AGAIN. 
- Echangez voh points 
contra des cartouches, 
echangez vos cartouches 

contre des points. 



Touh les mois 

SHOOT AGAIN 

VOYAGE POUR VOUS 

et vous assure au moins 

une cartouche 

en IMPORT. 

SUPER! 



L'exduaivite des 
NEWS et PREVIEWS 
pour toutes lea consoles, 
'eat chez SHOOT AGAIN 

Liste au magaain. 

Consultez notre reporter. 

OUAHO! 



Venez JOUER, 

DECOUVRUt, 

vous ECLATEH... 

Mettez SHOOT AGAIN 

a l'epreuve. 
Ne pariez pas... 

DEMENT! 



SHOOT AGAIN C'EST L'EMPIRE DU JEU... GEANT !! 



Ecrivez, telephonez, demandez votre carte de club gratuite. A vantages multiples. 
Description et fqnctiaanement de la carte club pa r ret our de courrier. 

/CONSOLE SEGA + HANG ON 990 SPEED KING SEGA .... 159 AUTO FIRE 

CONSOLE SEGA LUXE 990 ACCELERATEUR 125 CONSOLE NINTENDO ... 

,..,:. : . - .1 JEVX . . 349 CARTE 256 K 199 CONSOl.F N'EiT»-',":>i iAIXE 1675 

LUNETTE3D 290 CARTOUCHE 1 MEGA 359 ZAPPER 270 CONSOLE NEC 

420 IMPORT EN DECEMBRE . 



9 ROB ... 



^ONTROL STICK 129 CART. 3D-2-4 MEGA .. 

Payez votre console Niiv 



VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE 



FREEDOM 

COKTEL VISION env. 250! 1 joueur 
Systeme : Amiga / ST 



e dans une plantation de 
Cannes a sticre. Votre mission 

tionn£, a detruire la plantation 
afindelaminer.oubienafaire 
Evader un bon nombre de vos 
compagnons de mlsere. 
Au debut du jeu, vous devez 
cboisir la condition de voire 
evolte 



personnage : Insoum 

'! (II ' 



iauw de difficulty, puis 
s selectionnez votre per- 
sonnage parnii les quatres lea- 
ders proposes. Certains sont 
forts mais ont peu de cha- 
d'autres ont une faible" 

fort charisme. De plus, voire 
personnage a des competen- 
n crochetage, escalade 

devez visiter toutes les cases 
(reservees aux esclaves) afin 
de rallier le plus grand nombre 
d'entre eux a votre cause. Cer- 
tains refuseront de vous 
accompagner, mais de temps 

■ accepteront de 





jeu 

wargamc. mi-arcade. Le fait 
de selectionner mes adver- 
saires est la premiere 
chose qui m a plu. En suite, 
selon votre personnage, 
vous attire z plus on moins 
d'esclaves a votre suite. 
Durant le jeu vous devez 
combattre des intendants 
et des gardes : c'est la par- 
tie arcade. Si vous etes 
plus fort que I'adversaire, 
laissez taire I'ordinateur, il 
gagnera pour vous sinon 
armez vous de votre joys- 
tick. Le graphisme est 
agreable (village vu de , 



haut), /'animation est tres 
sympathlque et je trouve 
dommage que la musique 
ne soil pas MIDI car elle 
est superbe et agremenfee 
(de temps en temps) de 
sons samples. En conclu- 
sion pensez a ceci : la 
Liberie n'a pas de prix. 
Done courrez vite chez 
votre revendeurle plus pro- 
che... 



jj J'ai vraiment de \ 
~jSM la chance, je ne 
U ^^/ teste presque 

-> que les meilleurs I 
produits ce mois-ci. Free- I 
dom est la derniere realisa- 
tion de Coktel Vision, et \ 
autant vous dire que I'on va i 
en entendre parler. Totale- 
ment original du point de \ 
vue scenario, le pro- 
gramme beneficie d'une i 
realisation exe mpt aire :\ 



graphismes de qualite, 
sons digitalises, jouabiiite 
parfaite et interet sont au 
rendezvous. De plus, le 
nombre d'options permet 
une tongue duree de vie a 
Freedom. Bravo a Coktel et 
a Muriel Tramis qui avaient 
deja signe /'excellent 
Mewilo ! 



VERTIGO 

250f 1 joue 



PRESTASOFT 
Syst&ne : ST 



rages e 



z affair* 



s digit; 






SCENARIO 91% 
GRAPHISME 75% 
COMMANDS 88% 
INTERET 96% 
DIFFICULTE: 



replfquants et 
personnages louches, 
-" '■ typede Blade 
un. ub jeu permet de ne 
taper au clavier puisque 
les verbes et noms sont 
■t qu'il 



'. debulants qui ver- 
ide d'un systeme de 



En test ant ce 
soft, je n'ai 
retenu que deux 
J choses : 
preincrement la page de 
presentation (j 'adore le 
logo de Prestasoft) et 
deuxiemement, la musi- 
que. Elle est digitatisee et 
un air revienia chaque nou- 
velle image. Le reste, lui, 
n'est pas tres rejouissant. 
Les couleurs des graphis- 
mes digitalises pleurent et 
bavent (beurk !). lei pas 
d'anatyseur syntaxique, 
uniquement un index qui 
d'ailleurs n'est pas com- 
plot (je n'arrive pas a Pren- 
dre un objet). Ce detnier 
point concerne ceux qui 
n'auraient pas encore et6 
persuades de la qualite de 
ce jeu ; si vous ne donnez 
pas te bon verbe, vous etes 
traite de tout sauf de sur- 
doue (etj'ai horreurqu'une 
machine se moque de 



f^irJl Voila un soft qui 
\?T~~f oe fait visible- 
V-~iil ment pas I'unani- 
JvSSfcJ mite. II est vral 
que la realisation n'est pas 
des meilleures, mais je 
trouve tout de meme qu'il 
y a des ideas interessan- 
tes, et que le scenario est 
assez original pour procu- 
rer du plaisir a ceux qui y 
joueront. De plus, il est plu- 
toi orients vers les debu- 
tants en aventures, ce qui- 
se fait assez rare de nos 
fours. 



« Gen 4 > 




Vertigo a pour 
iui, a part le fait 
_ d'etre le litre 
n des films de A. Hitch- 
cock, rien... ou si peu de 
choses. Commengons par 
le debut : la page de pre- 
sentation est tres moyenne 
leme si on considere que 
3 musique digitalisee de 
bonne qualite rattrape la 
mediocrite du graphisme. 
S'il ne s'agissait que de la 



presentation cela passe- 
rait, mais ii en est de meme 
tout au long du jeu. De 
plus, chaque ecran est 
compose d'une seule 
teinte de couleur (que du 
jaune ou que du bleu par 
ex). L'intermede musical 
present a chacun de vos 
deplacements devient vite 
penible. L' interpreteur 
synlaxique se veut humo- 
ristique, mais attention, il 



'agit dun humour conosif 
a la limite de I'arrogance. 
Chacun appreciera. Quant 
au scenario, c'esl pas 
super. Un programme a 
oublier tres vite. 



SCENARIO 39% 
GRAPHISME 49% 
COMMANDS 61% 
INTERET 67% 
DIFFICULTE: 




DU LUNDI AU SAMEDI 



45.41.44.54 
45.41.41.63 



A 

ATARI 



EJMEa 



ATARI 520 STF 
5JEUX 

D'ARCADE 
1 JOYSTICK 

3490 Frs 



ATARI 520 STF 
MONITEUR 
COULEUR 



5 JEUX 
D' ARCADE 
1 JOYSTICK 
4990 Frs 



ATARI 1040STF 
MONITEUR MONO. 

SM 124 640X400 

IMPRIMANTE STAR LC10 
TRAITEMENT DE TEXTE 

"LE REDACTEUR" 
10DISOUESVIERGES 
1 TAPIS DE SOURIS 

8290 Frs ttc 



F (SEUL) 
DISQUE DUR SH205 
■. IF ITU!"- EXT. (DFDD) 



IMP. STAR LC2S-10 
LECTEURD.F. INTERI 
HANDY-SCANNER (1 



LOGICIELS 

Toutes les nouveautes 
Importations U.S. et G.B. 
sur ATARI ST et AMIGA 
Loisirs et Professionnels 
f elephonez au : 
45-41 -44-54 
Pour Disponibtlite et Prix 

STARLC10COUL. 
2950 Frs 



10 D ISQUET TES 3SP D FDD : 951=] 




AMIGA 500 i 
4490 Frs 



AMIGA 500 
MONITEUR 
1084 CO UL 
7290 Frs 



AMIGA 500 

MONITEUR COULEUR 

STAR LC10 COULEUR 

8990 Frs 



NINTENDO 

TOUTES LES CARTOUCHES 

DISPONIBLES. 

LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 990 Frs 



rtf»^TJ^fiK^li]^^:lldldd!W?IJtllMAILM^d»TaW»It]i1^J^M^Mrtqaiai5ld 



79 



Le monde de I'averrfure 

TWILIGHT'S 
RANSON 

env. 2T" 



env. ?fiOf 1 joueur 
Sysleme : ST 




iberty City, 
lr pluv' 






septembre. Vous nii.rchez 
dans cette vllle sinistre et dan- 
gereuse, oil la criminalite 
atteint des proportions terri- 
(iantes, Vous essayez de 
rejoindre Maria, unejeuneemi- 
grante du Salvador, pour pas- 
ser avec elle une soiree agrea- 
ble... Mais, arrive chez elle. 
vous decouvrez avec horreur 
son appartemenl complete- 
ment saccage. Et soudain. le 

mysterieuse vous dil >Ona 
la lille. Donnez-nous ce que 
vous savez. L'echange aura 
lieu demain. ■, Commence 
alors pour vous une enquete 

trequenter des quart iers que 
iusque-la vous eviliez rneme 
journee. Ce jeu 



^C } Sur un theme de 
ii/ kidnapping, une 

■' enquete poli- 



cies surprenante et dange- 
reuse, voila qui aurait pu 
aboutir a un bon logiciel 
d'aventure. Mais quel 
gachis : 

Une gestion des acces dis- 
ques totalement incohe- 
rente, c'esl pas possible ? 
Si, si ! Cost possible I 
Mais alors, un analyseur 
synlaxique assez mauvais, 
c'est pas possible ? Si, si ! 
C'est possible. 
Des graphismes moches 
encouleurs, c'est pas pos- 
sible, m ? Si, si ! Tout 

est possible I 
Bon, eh bien, un tout petit 
prix, c'est possible ! Alors 
la, non, c'est pas possible ! 
Fautpas Imp en demander. 



, pleii 



clavier, I'ecran 
elant divise en deux parties : la 
premiere pour voua donner 
une description du lieu ou 
vous etes (description pouvant 
etre au choix breve, normale 
Ires precise), la seconde 



iraffict 



rlesoi 



r. Pour certains lieux, w 

charger une Image en couli 
Dans une ambiance my; 
rieuse et inquietante, me 
une enquete a la Mike Hi 
mer, ou plulc-t, essayez... 



SCENARIO 70% 
COMMANDE 55% 
GRAPHISME 55% 
INTERET 60% 
DIFFICULTE: 



LANCELOT 

MANDARIN env. 200f 1 joueur 
Systeme : ST I Amiga 



■ 



■ -£.< r:l-- : 



Lancelot est u 
ture base sur 
des chevaliers i 
ronde (Stonnant, non ?). Vou: 
jouez le role du preux chevalie 

leGraal Mais on est 
cette tois-ci blen loin des dSli- 
res Excaliburlens ou Sacree- 
Graaliens, car I'histoire est 

beaucoup plus • se rieuse 
L'interpreteur est celui qu 
Ton voit d'habitude sur les pit 
duits Level 9, et permet de sai 

precedent si jamais 




Lancelot ne pre- 
sente que tres 
peu de choses 

. , nouvelles (en 

plus du scenario evident- 
ment (avec deux m» par 
rapport aux anciens jeux 
de Level 9. Le graphisme 
est peutetre un peu plus 
travaille, mais c'est de 
toute maniere toujours 
ussi beau. L'interpreteur 
Jsle d'excellente qualite, 
Jt done seul le scenario 
vient apporter un plus par 
rapport aux precedents 
jeux, car ici, au lieu de trois 
aventures, nous en avons 
"~e grande, une tres 
mde meme. D'accord, 
-ais quel rapport avec les 
tirondelles ? Hein ? 



80 



Fide les a tears 
habitudes, les 
- jeux d'aventure 
l de chez level 9 
liennenl le haul du pave. 
Les ecrans graph iq ues 
sont toujours aussi cole- 
Ties et precis. Le son est 
egalemeni toujours 

absent, mais encore une 
fois on ne le re marque pas. 
Le point tort du logiciel 
reside toujours dans 
i'analyseur syntaxique 
d'une puissance inegalee 
jusqu'ators. Encore une 
fois, ces logiciels -'— ' 
sent en priorite ai 
cistes confirmes. Sinon, la 
presence du dictionnaire i 
portee de la main est i 
pensable. Si vous 
sentez a la hauteur, 
pouvez acheter en toute 
con fiance. 



Y^V Avec Level 9, 
yT'^ — ' JV c ' ost " ,e chan- 
/A~/AJ gement dans la 

- 1 continuity •• : en 

effet, la presentation de 
tous leurs programmes est 
toujours la meme, et seut 
le scenario change. Par- 
Ions done du scenario, 
vous jouez le role de Lai 
celot et devez retrouver le 
Graal (Holy Graat). Ca peut 
sembler ne pas §tre origi- 
nal, mais cette fois-cilejeu 
est adapte du roman et est 
done Ires fidele a I'histoire, 
ce qui est une bonne 
chose. Lancelot est done 
un bon produit. 



SCENARIO 93% 
GRAPHISME 89% 
COMMANDE 97% 
INTERET 92% 
DIFFICULTE: 



« Gen 4 » 

GOLD OF THE REALM 



env. 150f 1 joueur 
Systeme : ST 



wl type de jeu particulier, 
pas vfaiment d'arcade, tout 
juste d'aventure et plutot de 
reflexion. II vous faudra explo- 
rer divers batiments pour y 
trouver queiQues objets et sur- 
tout des cles de couleurs dif- 
t£rentes. Les objets (pas tous 
utiles) vous aideront & traver- 
ser certains pi£ges, a repren- 
dre de I'endurance, a annuler 
la paralysie causae par le 
brouillard, etc. Les clefs, elles, 




mperatif qui 

:s plans, car certai- 

5 comportent plu- 




mais attention, elle 
z rap idem en t. 
Trouvez le parchemin, il vous 
aidera a determiner la tonction 
de quelques objets. De meme, 
jevousconseillede trouver le 
sac, il vous permettra de por- 
ter 8 objets et non plus Sou 4 
comme au debut du jeu. Si 
vous avez un objet en main el 
qu'un tantome vous touche, 
vous le perdrez et il I'emmene 
alors quelque part au meme 



GOLD OF THE REALM 
SCENARIO 55% 
COMMANDE 65% 
GRAPHISME 70% 
INTERET 65% 
DIFFICULTE: 



La presentation 

de cejeu laissait 

augurer une 

ilieure qualite de ce 

ft, qui, en fait, releveplus 

jeu de reflexion que du 

ire aventure-arcade. Les 

iphismes sont assez 

lis mais les sons, I'anima- 

et I'origmalite sont 

talheureusement assez 

toyens. Je me suis Ires 

rapidement lasse de ce jeu, 

qui, a aucun moment mal- 

heureusemenl, ne m'a 

agreablement surpris. Une 

petite louche d'action sup- 

plementaire aurait ele 

necessaire a ce soft ainsi 

qu'une difficulty plus 

grande, ce qui aurait pu 

evenluellement sauver les 

meubles, et encore... 



De cejeu de role, 
le moins que I'on 
J puisse dire e'est 
que contrairement a /'habi- 
tude, il n'y a pas grand- 
monde pour vous barrer la 
route. J'ai parcouru trois 
niveaux et ma seule ren- 
contre a ete un fantdme, A 
part ramasserdes objets et 
des cles, me promener 
dans et autourdu chateau, 
je n'ai pas trouve grand 
interet a ce soft. Au niveau 
de la realisation, e'est bon, 
avec des graphismes cor- 
rects et des sons bien pre- 
sents. Le personnage so 
manie au joystick tres aise- 
ment. Tous ces bons 
points me font regretler 
plus encore le manque de 
difficulle dujeu. Peul-etre 
en allant plus, voire beau- 
coup plus en avant dans 
une partie... 



Le mois prochain 

GEN 4 devient torride 

Enfin en poster central depliant 

La maquettiste de Gen 4 

en maillot de bain 

sur la table de montage lumineuse 

NOTE: Si clle a perdu . d'ki 14, Its 3 kgs dingrevieui qui rendrniont Id 



VSHSSS^S»Sff&gf^SS M ^ 



IGAGNEH 
branches 






5ScROtieN!fi 



-»5^5g----il. 



42 57 12 



i question concernant 
lesjeux. 

CHEZ MICROMANIA - 



— — PC COMPATIBLES — 

COMPILATION' UB1 I73F 

+ZO.M B I + NECROM ANCTEN 
♦MASQUE PLUS 

PCHITSN'Z 22JF 

♦GREEN BERET^GRYSOR 
+ ARK ANO I D+W1ZZB ALL 
PC GOLD HITS W5F 

+BRUCE LEE+WC I.EADERBOARD 
+ACE OF ACES+INFILTRATOR 
LA COLLECTION IflSF 

♦ARKAN01D+WC LEADERBOARD 
+ WORLD GAMES+SUPER TENNIS 
ALBL-M EPYX 22SF 

+ WINTER C \ME5*PITSTOP 2 
♦SUMMER GAMES 
CARRE IV AS 27SF 

♦DAKAR 4X4+RQBINSON 
♦STARTING BLOCK+BIG BEN 
PC HITS 225F 

+ TOPGUN+THEDAMBU5TERS 
+ GREAT ESCAPE+STRIP POKER 



APOLLO IS 
ARGUAMENON MAN 
ARKANOID2 

ARcncrox 

AUTO DUEL 
BALANCE OF POWER 
BARBARIAN 
BARD'S TALE 
BTONIC COMMANDO 



GAMES 
CARRIER COMMAND 
CHUCK YEAG. FLIGFTT.. 
COMBAT SCHOOL 



CRASH GAR RETT 
CRAZY CARS 
CRUCIAL TEST 
DARK CASTLE 
DARK SIDE 
DEFENDER OF CROWN 



I IRK AM 

LtlllUIN 

BUTE 



GALACTIC CONQUE1 



3615 MICROMANIA 

— PC COMPATIBLES — 



L'ANNEAU DEZENGARA 2I5F 
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Le monde de I'aventure 
STARGLIDER II 



RAINBIRD env. 2SOf 1 JOUEUR 
Systeme : ST I Amiga 



V 



•? Non?Ce n'esl pas 
le ]eu a conpletement,- 
depuis ses premiers/' 



en « 3D formes pleines » asse 
vaste, puisque c'est tout ui 
systeme stellaire que vou 
pouvez explorer, en utilisan 
I'option de vol hyperspatiai 
L'espace interplanetaire es 






pirates, et s 



tours, tunnels. Vous pouvez 

des planetes par ces tunnels, 
et vous perdredans leurs laby- 
rinthes. Votre mission (si vous 
I'acceptez !) est de recuperer 
lecristal Rubicon pour preser- 
ver voire planete, Novenia, 

envahisseurs. Vous possedez 

seaux, et etes protege par un 
bouclier de force. De plus, 
vous avez acces a tout un lot 
neras qui vous permet- 
observer l'espace tout 



tent 



voirl'lcarus de 

breuses options vous sont 
oftertes, parmi lesquelles la 
selection joystick/sourls et 
leur parametrage, la sauve- 
garde et le chargement d'une 

..ante option (painting witn 



»a .' Keuse- 
boooo... Jamais 
ie n'ai vu un jeu 
aussi comptet. Enfin on uti- 
lise le 68000 dans toutes 
ses possibilites. Non seu- 
lement toutes les tone- 
tions necessaires sont 
superbement executees, 
mais la plupart des inu tiles 
y sont aussi : Painting with 
Rolf, les mouvements de 
camera en rotation aulour 
du vaisseau, les ombres 
portees sur le sol des pla- 
netes (seulement sil'on est 
du cote eel aire par le 
soleil !). Les bestioles cos- 
miques et les vaisseaux 
sont un delice, les paysa- 
ges spatiaux (le fin crois- 
sant de lumiere a /'extreme 
bord d'une planete en 
quasi eclipse, les perspec- 
tives gigantesques d'un 
coucher de soleil sur une 
conjonction de plane tes...) 
sont d'une beaute stupe- 
fiante. L'explosion de I'lca- 
rus est meme tellement 
fabuleuse qu'on attend la 
mort avec impatience. Star- 
glider II, c'est mieux qu'au 
cinema ! En lait, c'est 
encore plus beau que la 

realite... 





Selon 
\soft 

June nouvelle \ 
I generation dans le 
domaine ludique ; te scena- 
rio n'est pas nouveau, mais 
les graphismes qui le ser- 
i vent sont particulierement 
reussis. Finis les « fits de 
fer ", les objets en 3D sont 
pleins et joliment colories, 
la vitesse est epoustou- 
flante et les sons sont rea- 
| /isles et agreables. Impen- 
, sable it y a encore quel- 
' ques mois, Starglider 2 
prouve bien que I'equipe 
de Rainbird a su exploiter 
davantage les possibilites 
du ST. 



Qui pouvait ima- 
giner une suite si 
impressio- 
nante ? Un an et 
demi apres Starglider, les 
programmers de Rainbird 
reussissent a nouveau a 
nous impressionner ! Star- 
glider II est I'un des plus 
beaux jeux. du moment, si 
ce n'est le plus beau. Bene- 
ficiant d'une 3D parfaite et 
d'une animation fantasti- 
que, le jeu allie arcade et 
aventure a merveille. Star- 
gliderllest vraiment un jeu 
auquel II fait bon de jouer ! 



GRAPHISME 95% 
ANIMATION 98% 
SON 85% 
INTERET 90% 
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« Gen 4 » 



PALADIN 

OMNITREND env. 200f 1 joueur 
Systeme : Amiga ! ST 



\J Breach, voici Paladin, un 
jeu moilie |eu de role, moilie 
wargame. Le cadre esl cette 

fantaslique dans lequel vous 
aurez a mener dilferentes mis- 

tenlative pour ramener des 
olages, tombes au* mains 
d'ennemts sanguinaires. Gelte 



diffe- 



'objets 

magiques, d'armes de jet 
(arbaleles, arcs...), qui rendent 
tres interessant le cole tacti- 
quedu jeu. Tout se joue grace 
a la souris el a un systeme 
d'icones qui permel de se 
deplacer, de prendre, de lais- 
ser ou d'utiliser un objet, de 
monterou descendre un esca- 
lier. Cfiaque action coute un 
certain nombre de points de 




)§3>j[\ \Paladin n'est pas 
sans rappeler la 
Aqualite nullis- 
sime de Breach (teste dans 
GEN 4 numero 2). C'est le 
genre de logiciet que seul 
un scenario beton pourrait 
sail vet. Malheureusement, 
malgre les dilferentes par- 
ties qui vous sont propo- 
sees, ca n'est pas le cas. 
De plus, le maniement de 
vos personnages est d'une 
lenient exasperante. Seul 
point positif, si vous com- 
mence? a etre lasse de 
soils lets que la serie des 
Ultima, Bard's Tale, Dun- 
geon Master ou aulres : 
chargez done Paladin et 
vous mesurerez la diffe- 
rence lout en t'appreciant 
a sa juste valeur. 




Apres Breach ily 
a quelques mors, 
voici Paladin un 
jeu du meme genre, moilie 
wargame, moilie jeu de 
role. Les graphismes ont 
etes ameliores bien qu'its 
soient encore moyens et le 
systeme de jeu a lui aussi 
subi quelques change- 
ments. Les scenarii sont 
toujours aussi nombreux et 
interessants et I'idee d'un 



editeur est encore une 
bonne chose. Les sons, 
eux aussi, ont ete travailles 
et I'ensemble est done net- 
lement moins laid que n 
Vetait son predecesseur. 
Personnellement, je leli- 
cite les auteurs de ce logi- 
ciel qui, meme s'ils n'ont 
pas resolu lous les defauts 
de leur premier jeu, onl si 
tout au moins les atlenuer 
et surtout ne pas en rajou- 
ter. 




SCENARIO 65% 

COMMANDE 63% 

GRAPHISME 64% 

INTERET81% 

DIFFICULTE: 
debutant : out. 
confirms : a la rigueur. 
expert : trop simpliste. 



Le monde de I'aventure 
WARSHIP 

SSI env. 250f 1 ou 2 joueurs 
Systems : ST 



Comme le laisse supposer 
son nom, WARSHIP est 
en effet une simulation de 
combat naval lactlque, ayant 
pour cadre la guerre du pacifi- 
que (1941-1945 entre japonais 
et americains pour ceux qui 
n'etaient pas n£s). Uri editeur 
de scenario vous permettra 

bien que 4 batailies navales 
celebres soient deja stockees 

Vous pourrez jouer a deux ou 

(ou encore I'ordlnateur tout 
seul P 1 " 1 : une demonstration), 
apres avoir choisi votre cote, 
la difficuire, le scenario. Le jeu 
se decompose en deux pha- 
ses, cheque joueur donnant a 
ordres a chacun 



INCANTA1 

FIL env. 200f 1 joueur 
Systems : ST 




dese 

I'ordinateur s'occupe de la 
resolution des ordres. Vous 



des manoeuvres ennemies ou 
d'une nouvelle strategie de vos 
troupes navafes. Dans la docu- 

description de nombreux navi 

la facon donf I'ordlnateur cal- 
cule la probability pour qu'un 
de vos navlres touche_ un 

qui apres etudes vous servira 
enormement pouradopterune 
strategie appropriee (encore 



comple> 






On retro uve 
enfin la qualile 
des premiers SSI 
dans ce Warship 
qui est en tous points 
excellent. II s'agit d'un war- 
game naval dans le style 
d'Amiraute, mais il est lei- 
lement bien lait qu'on ne 
se rend presque pas 
compte de la complex He 
inlerieure du jeu. II taut cer- 
tes avoir bien compris la 
documentation (qui est 
tres bien laite), mais 
I 'usage de la souris simpli- 
fie vraiment le maniement 
par la suite. Un excellent 
wargame, qui, esperons-le, 
marquera le retour de SSI 
aux produits de qualile. 



crire I'Histoire, durant la 
guerre du pacifique. Avec 
une documentation tres 
interessante et tres com- 
plete, vous ne serez pas 
degu par la presentation, ni 
par le jeu d'ailteurs. De par 
ses nombreuses options el 
entre autres un editeur de 
scenarios, vous aurez de 
quoi vous occuperlors des 
tongues soirees d'biver, si 
vous aimez la strategie, 
bien stir. La representation 
des bateaux et de la region 
du pacifique est tres prati- 
que, el les differentes 
options se rapprochent for- 
tement de la reaiite. II sem- 
ble que desormais SSI alt 
trouve un systems de jeu a 
la fols puissant el pratique 
pour tous les softs du type 
simulation strategique et 
wargame, el nous ne pou- 
vons que nous en f elicit er 




SCENARIO 97% 

GRAPHISME 79% 

COMMANDE 98% 

INTERET96% 

DIFFICULTE: 
debutant : pour tous. 
continue : idem, 
expert : idem. 



'des qualques personnes qui y 

plus que bizarres! Qu'allez- 
vous done decouvrir sur le 
compte du celebre industriel, 
dont fe seul passe-temps sem- 
ble etre la chasse? Vous le 
saurez en jouant a Incanta- 



jxtCnCa ressemble 
1 f F \du Mortevielle 
JJALAmais ce n'est 
pas du Mortevielle. Les gra- 
phiques sont genlils, colo- 
res mais pas tres varies (II 
laut dire qu'il y a peu de 
lieux). Ici pas d'analyseur 
syntaxique, les mots sont 
a selectionner a la souris ; 
e'est certes pratique mais 
pas genial car tres lent. Le 
meme systeme permet 
aussi de dialoguer avec les 
personnages rencontres. 
La aussi, c'esl tres lent et 
II est par exemple impossi- 
ble de demander des ran- 
selgnements sur le type 
qui entre brusquement 
pendant le repas. Quant au 
scenario, il est tres bien : 
au debut, on s'ennuie un 
peu el puis tout bascule 
dans I'angoisse et le fris- 
son. Bret, j'aime moins 
qu'Explora mais beaucoup 
plus que Super Quest. Un 
conseil : evitez de touiller 
partout car votre person- 
nage devient d'mgue a la 
vue d'horribles cboses... 
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Pas de dome. 
Incantation est 
un logiciel a 
fake perdre 
le quelque peu de sante 
men tale qui vous resle. 
L'univers dans lequel vous 
evoluez est vraiment mat- 
sain, et II n'ya qu'a voir les 
titres des livres dans la 
bibliotheque (Al azif, etc.) 
pour comprendre de quel 
type de scenario il s'agit. 
Helas ! si ce dernier est 
Interessant, le systeme de 
jeu ne favorise pas /'am- 
biance en raison de la lon- 
gueur de chargement de 
chaque image et de la dif- 
ficulty de s'exprimer au tra- 
vers de I'interpreteur ! 



INCANTATION 
SCENARIO 88% 
GRAPHISME 74% 
COMMANDE 69% 
INTERET 86% 

DiFFICULTE: 

debutant : a la rigueur. 
confirms : pour vous. 
export : un peu facile. 



« Gen 4 » 
QUESTRON II 



SSI env. 250f 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 

M sorcier fou Manlor, lors de 
I'episode precedent, son livre 
de magie male'lique continue 
de corrompre votre monde 
adore. Seul recours : remonter 
dans le temps pour empecher 
six terribles magiciens de 
cre'ercette relique. Vous void 
16 ■le'portG dans le temps et I 'es- 
pace, a Landor, pays dange- 
reux et sauvage, oil il vous fau- 
dra apprendre a survlvre pour 
mener a bien votre mission. 
Tous oeux qui connatssem la 
saga Ultima seront extreme- 
ment surpris parce logiciel de 
type jeu de role, puisque le 
systeme de jeu s'en inspire 
tres lortement (pourquoi se 
compliquer la vie quand d'au- 



tres font d&ja fait I). Vous 
pourrez y jouer grace a la sou- 
ris ou si vous prefe'rez, a i'aide 
du clavier. Pour completer 
votre quele, vous devrez par- 
courir la region {plus de 60 
creatures dilfe'rentes peuvent 
itre renconlrSesI, visiter les 
villes Ipour obtenlr des infor- 
mations, vous y reposer, y taire 
des achats...), explorer les don- 
geons (pour y trouver or et 
objetj, trouver des tombes 
(pour gagner des pouvoirs). 
Cberciier de I'aide dans les 
chateaux... Et apres des heu- 
res et des heures d'avenlures, 
peut-etre, si vous le m&ritez, 
revlendrez vous Chez vous en 
heros. 




Malgre des gra- 
Wkfflphhmes assez 
^-j-^j colores, je dirais 
simplement que ce n'est 
qu'une pale imitation du 
formidable Ultima IV, avec, 
qui plus est, un scSnario 
fort decevant. Dans ce jeu 
de r&te (bien oblige de lui 
donner un qualificatif), 
vous dirigerez votre per- 
sonnage dans un monde 
fantastico-medieval, cher- 
chant un moyen de detruire 
un objet malefique. Je 
trouve ahurlssant de copier 
a ce point un jeu ; et sous 
pretexte d'un nouveau sce- 
nario, de quelques simpli- 
fications et de quelques 
couleurs supplementaires, 
oser sortir ce logiciel sous 
un nouveau nom est lout 
simplement honteux. 



QUESTRON II 
SCENARIO 85% 
COMMANDE 75% 
GRAPHISME 75% 
INTERET 60% 

DIFFICULTE: 

debutant: le jeu est 
pour vous. 

confirms : ce sera sim- 
ple. 

expert : trop facile pour 
vous. 
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POWER DRIFT 



Fabrique par SEGA 
Prix de la partis : 10 Frs 



I Is sont completement teles 
ces mecs de SEGA. Apres 
GALAXY FORCE, je pensais 
avoir tout vu et tout entendu. 
Et bien une fois encore je me 
suis compfetement plante. 
POWER DRIFT depasse tout 
ce qui existe en arcade et 
meme le legendafre OUT RUN 
fait figure d'ancetre. II ne sou- 
tient pas lacomparaison. Les 
graphismes sont splendide- 
ment somptueux, et I'anima- 
n 3D s'effectue en temps 
;l a un point que e'en est 
mpietement incroyabie. Le 



{vc 



i lui 



mple 



> dirigez un kart qui doit 
Durir unevingtaine dei " 
;), mais la realisation ■ 



extraordinaire que 
no jcli est passionnant ! La 
version disponible actuelle- 
ment dans le;; arcades est une 
version cockpit avec comman- 
des hydrauliques, ce qui 
donne encore plus de reaiisrno 

pas besoin de eel a. II y a une 

chose qui est f'oppante chez 
SEGA, ce sont les progres 
lectin iqueseffectues d'un jeu 
sur I'autre. Pour 1'inslant per 
sonne n'a achete les droits 
pour ladaptation, mais nion 
petit doigt me dil que ca ne 
saurait tarder. Je souhaite bon 
courage aux programmeurs 
qui vont devoir I'adapte' sur 

besoin. Ah j'allais oublier, si 
vous avez un casque de walk- 
man, il y a une prise prevue sur 
la machine pour ecouter la 
musique du jeu tranquille- 
ment. 




ALTERED BEAST 




Altered. Beast 



Fabrique par SEGA 
Prix de la partie : 5 Frs 



Dans un registre different 
de POWER DRIFT, voici la 
deuxieme grande nouveaute 
SEGA ce mois-ci. Dans ALTE- 
RED BEAST, vous incarnez un 
etre humain qui doit combat- 
tre une multitude de monstres 
completement loufoques. 
Vous utilisez principalemenl 
vos poings pour reduire a 
neant [es adversaires. Par 
moment il apparait a I'ecran 
des petites spheres que vous 
devezsaisirafinde vous trans- 
former en monstre, et vous 
pouvez vous metamorphose r 
en gorille, en loup, ou en dra- 
gon, ce qui rappelte un peu 
Rampage. 

Les graphismes sont merveil- 
leux et les monstres que Ton 
rencontre sont d'une grande 
originalite. Certains monstres 
me rappellent ['excellent 
ALIEN SYNDROME qui etait 
aussi fabrique par SEGA. 
Comme e'est bizarre, its sont 
vraiment dans tous ies bons 
coups SEGA ! N'allez pas 
croire que j'ai achete des 
actions chez eux, mais leurs 
jeux sont tenement bons que 
je ne peux me retenir. 
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ARCADE NEWS 



Apres les deux monslres 
SEGA largement decrits 
precedent rnent, voici le tout 
dernier SEGA (eh oui, encore 
eux !) sortil direclement des 
laboratoires japonais. II se 
nomme DYNAMITE DUX 
Remarquez le style cartoon 
complelement genial. Le jeu 
est direclement inspire de 
DOUBLE DRAGON mais lea 
graphismes sont eux dans le 
style ROGER RABBIT, ce qui 
fait de DYNAMITE DUX, a mon 
avis, un lutur hit en puissance. 
Parlons enfin d'autres socie- 
tes que SEGA. 
KONAMI par exemple nous 
propose ce mois-ci une ver- 
sion amelioreede leurcelebre 
TRACK AND FIELD. Les Jeux 
de SEOUL etant maintenant 
termines, vous alle; pouvoir 
vous entrainer pour les Jeux 
de BARCELONE. Les graptli 



pere quo vi 



M |'e:=- 



Che; ATARI GAMES, nous 
qualite. Tout d'abord TOOBIN, 




n parlant 



rapproche 
lisation tele. Essayez-le, vous 
ne le regretterez pas ! 
Nous terminons cette ruOrique 
par NINJA WARRIORS de 
TAITO. Lejeu sederoulesur 

meilleur jeu de combat qui 

personnages sont giganles- 



en attendant, n 
s trap devant les pht 







Dynamite Dux 

Dana la aerie, GEN 4 vous en donne VRAIMENT plus, 
encore une photo fantastique, Saviez-voua qu'il estate dea 
machines d'arcades pour lea kids de 4 a 8 ana? Les jeux so ' 
simples et adaptes a l'age du kid, et <^i se pasBe aux U.S.i 
Des sallea de jeux entieren sont. cnnsacrees aux kida. 
Note ; la jetine fille n"a pas 8 ane, mais bien 23 ans (et totil 
ses dents), et elle mesure lm75. Ainsi, il ne e'agit pas d'l 

Sh.-ito i-meatfe realise aver line fille qui rnesurerait 2M50 ! 
fote (bia) : la jeune fille eat tree mignonne ; c'est tout a fait 
normal car c'est la copine de I'aBBistant-maquettiste de GEN 
4, et il a du gout tie bonfire i. Voilii vous sovez tout, le n 
prochain, vous aurez la chance de decouvrir la maquett 
on T7'..-iillot rle bain et. en poster centra] deplianfc. 
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TRANSFER! D'IMAGES 

ATARI/AMIGA 

AVEC DOS 2 DOS 

Depuis pas mal de temps, de nombreux lecteurs 
nous assaitlent de questions poar connaitre le 
moyen de transferer les images de l'Amiga vers le 
ST, ou inversement. Jusqu'a present, il etait 
possible, en reliant les deux machines par us cable 
"null modem", et apres avoir installe sur chaeune 
d'elles un logiciel de transmission, de faire circuler 
des informations ou fichiers de I'une a 1'autre. Pour 
d'autres utilisateurs, proches des USA, un seul 
utibtaire sur Amiga remplacait a lui seul toute 
cette installation lourde et peu commode. Depuis 
peu, DOS 2 DOS est disponible dans nos contrees, 
ouff... Et pour qu'il n'y ait plus jamais d'ombre sur 
ce sujet, voici tout ce que avez toujours voulu savoir 
sans savoir a qui le demander. 

Tout d'abord, une realite incuntournable: il est 
imperatif que les images a transferer soient creees 
dans l'une des deux resolutions ranramnes entre le 
ST et l'Amiga: soit 320x200, soil 640x400. Si cette 
contrainte est respectee. le reste des operations 
devient tres simple apres quelques manipulations. 
En effet, le probfeme des differences de palettes est 
resolu de part et d'autre par les logiciels 
graphiques. Prenons un exemple concret: sur Atari. 
Spectrum 512 sait faire. quand meme, de belles 
images, mais actuellement aueun digitaliseur (sauf 
en NTSC) n'existe pour lui... ouuiinnnn... Alors que 
sur Amiga, Digi-View est d'une qualite 
irreprochable. Que faire? Voici done la recette de 
tante Florence: 

Ingredients: 

un Amiga, avec IMo de preference et un drive 

externe; 

un Atari ST; 

DOS 2 DOS; 

Spectrum 512; 

Prendre, ou faire, une superbe image sur Amiga, 
320x200 (NTSC HAM), la sauvegarder sur une 
disquette Amiga, si elle ne 1'est deja! Charger DOS 
2 DOS, cliquer deux fois rapidement sur l'ic6ne ou 
gadget representant une disquette sous laquelle 
doivent ae trouver les inscriptions: 

"Dos-2-Dos"....zzzzzzz Une fenetre s'ouvre. La, 

l'utilisateur non avert) peut etre tente de cliquer 
sur l'icone Read. me, apparait alors un texte, dans 
une langue etrange, dont le seul but est en fin de 
compte de communiquer l'adresse de George 
Camberlain. Pour les plus temeraires, le cKc sur 
l'icone Dos- 2- Dob, aura ete instinctif. et re zzzzzz... 
Immediatement, D2D vous demande (en anglais): 
quelle unite de disque voulez-vous ut.iliser comme 
un drive MS- Dos/Atari?. En fait. l'Amiga considere, 
a partir de maintenant, et tant que vous resterez 
sous D2D, Tun de ses lecteurs comme un lecteur 
Atari ou IBM, il faut done lui designer lequel. DfO 
etant le lecteur interne, on tapera par exemple dfl 
pour gerer le drive externe en MS/Dos. 
D2D> 

Ce curseur voua indique que vous etes sous D2D et 
que ce dernier attend un ordre de votre part. 



Revenons a nos moutons, il faut transferer 1'image 
"^upi'i-gtlniale", tel est son nom, a partir de 
l'Amiga. It suffit de taper: 
copy dfO:supergeniale dfl:imagel.iff 
C'est tout, en-fin, presque, si vous avez pense a 
mettre une disquette prealablement formatee ST 
dans le lecteur externe. L'instruction que Ton vient 
de taper ordonne de copier le fierier "supergeniale" 
a partir du drive dfO sur le drive dfl, sous le nom 
"image. iff'. Vous aurez surement remarque que le 
nom du fichier est change, pour la bonne et simple 
raieon que le ST n'autorise que des labels de 8 
caracteres. La mention ".iff' represente le suffixe 
indispensable pour que Spectrum y retrouve ses 
petits, Vous pouvez des a present saisir la disquette 
du lecteur externe et vous sautez sur le ST. 
Contact, Spectrum charge, eheh! Selectionner 
l'option IFF dans le selecteur de chargement, clic, 
selectionner le fichier "IMAGE1 .IFF"; zoum, 



uniquement), je sens votre coeur battre, t 

toujours tres long la premiere fois. Voila, vous savez 

tout! 

Vous me direz "et en sens inverse?", eh bien ca 

marche aussi, et e'esttres simple. Par exemple, pour 

tranferer une image Degas sous D- Paint, 

il suffit de sauvegarder votre image Degas sous 

forme de bloc: "IMAGE.BL1" sur fe ST, puis 

reprendre la disquette ST sur l'Amiga, avec D2D. 

Sous ce dernier, il vous suffit de taper: 

copy dfl:image.bll df0:image 

II va de soi que le lecteur dfl est considere comme 

le lecteur Atari... DOS 2 DOS permet bien enlendu 

le transfert de n'importe quel fichier entre un 

Amiga et un ST, ou tout autre machine 

fonctionnant sous MS-DOS, mais ne doit en aucun 

cas etre pris pour un emulateur. 
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MODELER 3D... 



Trois minutes avant le bouclage... Aegis Modeler 3D 
vient d'arriver! II s'agit d'un editeur d objets 
tridimensionnels pour VideoSeape 3D, dont la 
version 2.0 vient de sortir. 

Apres un (tres) rapide test... nous pouvons vous dire 
que Modeler 3D fonctionne en mode entrelace ou 
non-entrelace sur huit ecrans de travail. On y 
retrouve un mode de travail sur trois fenetres, des 
fonctions de creation, comme Extrude (3D a partir 
d'un polygone 2D), et des outils comme le miroir ou 
le zoom, n est possible de generer directement des 
spheres, des eylindres, et des parallelepipedes. Une 
gestion de la camera permet d'obtenir des vues 
depuis le haut, le bas ou un cote. Enfin, il est 
possible de recuperer, san3 intervention, des objets 
depuis Sculpt 3D (interchange, qui realisait 
l'operation, eat done desormais inutile). Nous vous 
proposerons le mois prochain un banc d'essai 
complet de Modeler 3D. 




ESP ACE MICRO 

CENTRE AGREE ATARI-AMIGA 



32 rue de Maubeuge - 75009 Paris - M" Cadet - tel : 42852520 
du lundi au vendredi : 10h30 - 19 h - samedi : 10h30 - 18 h 



1' Espace Video - Infographique ( Graphisme, Video ) 

1' Espace Micro edition ( PAO, Tt. de Texte ) 

1' Espace Gestion (Compta, Bureautique ) 

1' Espace Ludique ( les News... ) 



One e'quipe experimentee a vofre service, des solutions a vos problemes 



PROMO AMIGA RENTREE 88 

AMIGA 500 PERITEL + BASE DE DONNEE 

+ TT DE TEXTE + 1 BT D1SQUETTE 

4750 F TTC 



PROMO ATARI RENTREE 1988 

ATARI 1040 AVEC MON1TEUR MONO HR + 

LE REDACTEUR + SUPERBASE 

6990 F 



L'ESPACE LUDIQUE : CLUB DES 100 NITENDO 
Consoles a partir de 990 1 - Toutes les cartouches et accessoires en stock 

Expedition dans loute la France - Carte Bleuc - Diners Club - Credit creg - Remises collectivites & administration 



Gf A 3.00 
AMIGA 

Tout le monde sait qu'il esiste sur Atari ST un basic 
aux performances encore inegalees a ce jour. II 
s'agit en effet du CIA Basic 3.00 qui est une superbe 
evolution du GfA Basic 2,02. Mais aujourdTiui, on 
peut se demander s'il ne sera pas supplante par un 
autre basic, qui, lui, est irmltitache et possede les 
memes fonctions que GfA Basic 3.00. Pas de 
probleme, en fait c'est GfA Basic 3.00 mais sur 
Amiga, et cette fois-ci notre ami Ostrowski a encore 
frappe tres fort en se decidant a decliner le 3.00 sur 
Amiga, rien que ca! Je peux vous dire des a present 
que qa promet, meme s'il ne s'agissait que d'un teat 
en avant- premiere d'une version "beta" de ce 
fameux GfA 3.00, qui n'a rien a envier a son 
homologue sur ST. Nous allons faire un petit tour 
dliorizon de cette version Amiga. 




AMIGAPPEL 

La rubrique Amiga s'etoffe et ne 

demande qu a s'etoffer. 

Vous avez des choses a dire sur TOTJS les 

Amiga, vous avez note des manques dans 

1 information, (notamment dans le 

domaine non ludique) que nous avons 

donne jusqu'a present. Vous vous sentez 

capable d'y reinedier, toutes les 

initiatives, toutes les competences, toutes 

les propositions ecrites seront accueillies 

avec 1'attention qu'elles meritent. 

PRESSIMAGE 

rubrique Amiga 

210 rue du faubourg St MARTIN 

75 010 PARIS 

ou sur 3615 SM1*ST bal AMIGAPPEL 




PREMIER CONTACT 

Au premier abord. on constate qu'Ostrowski a 
conserve son editeur favori, puisqu'il comporte 
exactement les memes fonctions et presentation, ee 
qui, a priori, n'est pas un mal pour les Ataristes qu 
veulent se mettre a programmer sur Amiga, hum!!. 
N'ayant aucune doc sous la main, je me plonge dans 
les exemples qui sont fournis sur la disquette et la, 
la surprise fut grande pour l'atariste que je suis. 
Une petite routine (voir listing ci-contre) ne payant 
pas de mine, m'afficha a 1'ecran, sans me le 
demander. 4096 couleurs. comme qa, tout 
simplement, et je peux vous dire que c'est beau. 
Ayant epuise les quefques exemples de la disquette, 
je me lance dans la confection de petits programmes 
pour voir si toutes les instructions du 3.00 sur ST y 
sont iucluses. Aucun probleme majeur, on peut 
avoir tous les differents types de variables, du genre 
A! pour les flags, A 1 pour les entiers sur un octet. 
A& pour les entiers sur deux octets, A% pour les 
entiers sur 4 octets. 

TEST 

Par contre, du point de vue rapidite, la 3.00 de 
1'Amiga semble superieure a celle du ST. Cela peut 
paraitre suprenant car 1'Amiga est multitaches (ce 
qui devrait a priori ralentir 1'execution de.ebacune 
de ses laches), et la seule explication est que 
F Ostrowski a su tirer le meilleur profit des 
possibilites hardware de la machine. Par exemple, 
pour une boucle vide decrementation de 10 000 
(par pas de 1), 1'Amiga mettra de 0.5 a 1.68 seconde 
tandis que lAtan mettra 1,32 seconde. Pour 
calculer 1000 cosinus, 1'Amiga mettra de 09 a 1.1 
seconde tandis que 1 'Atari mettra 1.72 seconde. 

CONCLUSION 

Je ne peux vous en dire plus pour 1'instant, car avec 
une betatest, et sans aucun livre ou documentation 
de soutien, il m'est impossible de vous citerles * 
instructions implementees en plus par rapport au 
3.00 du ST et qui sont propres a 1'Amiga. Cela 
etant, c'est encore une oeuvre en la matiere que 
monsieur Ostrowski est en train de nous concocter 
et je piaffe d'impatience a 1'idee d'avoir bient6t entre 
les mains une version definitive dont je ne 
manquerai pas de vous entretenir!. 

David RENE 
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SAGA: 

SOUNDTRACKER & CO 

Je suis sur que certains d'entre vous aurout deja 
entendu parler de ce soft musical sur Amiga deja 
fegendaire, et peut-etre meme en possedez-vous une 
version. L "histoire de SOUNDTRACKER est longue, 
et tout debute en 1987: les musiques digitalisees 
fleurissaient sur Amiga, mais elles avaient un gros 
inconvenient, leur gourmandise en memoire. Un 
faontme, Karsten Obarski, se leva alors et, frappant 
la table de son poing rageur, prit le pari de realiser 
un soft capable de produire des musiques de qualite 
similaire aux musiques "digit" mais prenant 
beaucoup moins de memoire. Puis on n'entendit plus 
parler de lui pendant plusieurs mois. jusqu'au 
moment oil une pre- version de "THE ULTIMATE 
SOUNTRACKER VI. 1" circula dans le domaine 
public, done passa entre de nombreuses mains et 
devant de nombreux yeux ebahis INDLR: les 
oreilles, plutot, mais bon...). Cette demo portait la 
mention; la version definitive sera disponible sous 
peu dans le commerce... Une nouvelle attente, puis 
definitive de Soundtracker VI. 1 circula 



en PD sans aucune mention de Copyright nulle part. 
Qu'etait-il arrive a Karsten Obarski? N'avait-il 
trouve personne pour distribuer sa merveille? En 
fait si, mais il travaillait sur une version amelioree 
et avait done lache son ancienne version dans la 
nature. Et c'est a partir de cette ancienne version 
que de nombreuses versions ont ete modifiees, 
puisque Ton est passe de Soundtracker 2.0 a 3, 4, 5, 
6, 7, 8 et meine 9.0, toutes plus geniales les unes que 
les autres. Enfin, la version commerciale fut editee 
en Angleterre par Robtek sous le nom "Soundtracker 
V1.8". Des versions modifiees de cette derniere 
circulent aussi, mais elles sont illegales puisque 

Eroduites a partir de la version avec Copyright, 
'idee de depart de Karsten Obarski est simple: 15 
sons digitalises de 1GK chacun, et la partition de 
musique ell e- meme transform ee en fichier ASCII, 
done minimum de place. Le programme divise ce 
fichier en "patterns" ou motifs, et peut enchainer les 

its motifs dans un ordre defini par 
l'utilisateur pour creer le morceau definitif. Les 
patterns sont formes de 64 positions, multipliees par 
4 puisque 1'Amiga peut gerer 4 voies sonores. 
Chaque position contient une note par voie (ou un 
silencel et les positions defilenl a la vitesse indiquee 
par le tempo. Par voie et par position, on trouve: la 
note, et le numero de 1'intrwnent qui joue cette note, 
suivi de 3 valeurs definissant une commande. Ce 
sont ces commandes qui different le plus d'une 
version a 1'autre. La premiere valeur d'une 
commande designe la commande en elle-meme 
parmi les 15 disponibles, et les deux autres valeurs, 
ses parametres. Ex: C-3 2c08 voudra dire "jouer la 
note C-3 avec 1'instrument 2 et mettre le volume de 
cette voie a 8". 

La seule faiblesse du systeme serait peut-etre le 
manque de convivialite, et en particulier celui de 
I'editeur, ou il faut, piste apres piste, remplir des 
cases avec des informations alphanumeriques. C'est 
une approche peu traditionnelle de la musique, mais 
on s'y nabituenien et Ton maitrise assez vite ce petit 
inconvenient. La bibliotheque contient a peu pres 
200 sons, mais on peut 1'agrandir a volonte si l'on 
possede un digitaliseur. II est fourni, sur le disque, 
un source en assembleur permettant de rejouer une 



musique sans passer par le programme. Les 
musiques produites par ce soft sont superbes et 
coniptent certainement parmi les meilleures 
entendues sur Amiga. Un exemple? Toutes les 
musiques que vous pourrez trouver sur les trois 
disques de demos Amiga vendus a la Boutique sont 
faites avec ce soft. 

Beaucoup deieux, aussi, utilisent les compositions 
de Soundtracker (Crystal Hammer, Future Tank, 
etc.). C'est tout simplement l'un des meiUeurs soft de 
musique sur Amiga, d'autant que je me suis laisse 
dire qu'une version MIDI devrait arriver sous peu; 
on serait alors bien loin de la premiere version et de 
sa rigueur! Bien sur, on ne sait toujours paa si 
quelqu'un voudra bien se devouer pour importer ce 
soft en France. Par aiUeurs, la maison Suisse LINEL 
devrait bientot distribuer son "SOUND FX 1.3", qui 
est en fait fortement inspire de Soundtracker. 
So, wait and seel 



ONLY AMIGA 
MAKES IT 
POSSIBLE! 



I 



Tel est le slogan qui fut utilise lors des differentes 
expositions dediees a 1'Amiga. Bien que cette 
machine ait souffert au debut de sa carriere d'un 
manque certain de logiciels, elle presentait deja des 
caracteristiques impressionnantes. Apres une annee 
de tatonnements, les developpeurs commencerent a 
utikser efBcacement les multiples ressources de la 
bete. Une fois le cap de l'adaptation franchi, il ne 
resta plus qu'a produire des softs utilisant les 
capacites de la machine... Cette tache, qui se revele 
relativement aisee sur un Atari ST (bibhotheque 
technique imposantel, releve encore de l'exploit pour 
1'Amiga. En effet, le nombre de livres techniques 
disponibles pour cette machine est ridiculement bas. 
On trouvera en litterature americaine les quelques 
bouquins suivants; 

-"ROM kernel manual": livre traitant des differentes 
routines systeme (tous les exemples s'adressent aux 
programmeurs connaissant le langage 
C); 

-"Intuition Keference Manual": tous les 
renseignements possibles sur Intuition (menus 
deroulants, fenMres, gadgets...); 
- "Hardware Manual ": Bouquin tres technique, 
haitant des coprocesseurs et differents registres. 

En France, il n'y a pour 1'instant aucun livre 
technique serieux! Devant cette carence 
d'information relative a cette merveilleuse 
machine, developpeui'S, nous avons decide de vous 
aider! 



LES MODES GRAPHIQUES 

De par la puissance de son chip video entierement 
parametrable, 1'Amiga peut disposer d'une multitude 
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de modes d'affichages. Pasaons en revue les modes 

standards dispunibles acluellement avec le systeme 

1.2: 

-Basse resolution: 320x256 132, 64, 4096 couleurs 

simultanement), et 384x256 (overscan. 32, 64, 4096 

couleurs simultanement); 

-Basse resolution (mode entrelace): 320x512(32, 64, 

4096 couleurs simultanement), et 384x512 

(overscan, 32, 64. 4096 couleurs simultanement); 

-Haute Resolution: 640x256 (16 couleurs). et 

704x256 (overscan et 16 couleurs); 

-Haute Resolution (mode entrelace): 640x512 (16 

couleurs), et 704x512 (overscan et 16 couleurs). 



Les premiers Amiga 1000 (pour la phipart NTSC) ne 
disposent pas du mode Extra-Halfbnte (64 
couleurs) Les possesseurs de ces machines 
pourraient ae sentir leses. car certains logiciels 
(Digiview 3.0, Pixmate, Deluxe Photo Lab...) 
utilisent ce mode.Le mode H.A.M (4096 couleurB 
simultanees) est un mode a part entiere et ne peut 
etre compare en aucun cas avec les images obtenues 
sur un Atari ST avec "Spectrum" (par exemple). Les 
programmeurs de Spectrum ont utilise une astuce 
consistent a changer la palette 4 fois par ligne et par 
interruption. Ce systeme a le desavantage certain de 
monopoliser 70% du temps machine, uniquement 
pour faffichage de l'image. 




L utilisation du mode Overscan permet d'afficher 
une image sur toute la surface du moniteur (plein 
cadre). Ce mode est tres pratique pour les 
passionnes de video, et permet de creer des jeux 
d'arcades dignes de ce nom. Des rumours circulent 
sur la disponibttite prochaine d'un nmiveau jeu de 
chips, qui ajouteraient les caracteristiques 
auivantes: 

- blitter adressant 1 mega au lieu de 512 ko; 

- possibility d'afficher un ecran de 1008x1024 en 4 
couleurs (moniteur 

special neceesaire). 



LES COPROCESSEURS 



Le circuit DMA: le circuit DMA (Direct Memory 

Access) realise des transferts entre la memoire et un 

peripherique ou un coprocesseur sans I'aide du 

68000. Le circuit DMA de [Amiga est un modele du 

genre; il 

comporte 25 canaux (du jamais vu en 

micro- inform a tique). On peut par exemple feire 

toutes les actions suivantes simultanement: 

- realiser des transferts avec le blitter; 

- utiliser 4 lecteurs de disquettes; 

■ jouer une musique sur qua t re canaux; 

- faire une animation avec des sprites; 

- des modes mixtes avec le copper, ,. 

et il nous restera encore 4 canaux de libres! 



Le blitter: le blitter de TAmiga est tres performant, 
et bat a plate couture celui que Ton trouve sur les 
Mega ST 

Voici ses caracteristiques; 
1 1 il permet de realiser non pas un mais trois 
transferts simultanement. et le tout sans ralentir ou 
stopper le 68000. Le 68000 envoie les differents 
parametres au blitter. celui-ci demarre le (les) 
transfertys), pendant que le 68000 continue sa tache. 
II peut aussi dors du transfer!) executer des 
fonctions logiques entre les differentes sources. Qm 
dit mieux! 

2) il permet aussi de tracer des droitea. et d'ecrire 
des pixels. 

3) il realise aussi des remplissages de formes avec ou 
sans motifs (trames), 

4 ) toutes ces operations s 
foudroyante, car 
le blitter est a peu pres 10 a 20 fois plus rapide que 
le 68000, 

Le Copper: le copper est un autre circuit bien 
specihque a F Amiga. II est charge de contrdler toutes 
sortes de taches et de modifier les registres inlernes 
de la machine durant un balayage ecran. Le Copper 
est completement independant par rapport au 
68000, il ne lui vole done pas de cycles machine et 
n'a besom d'aucun font role de sa part. Une fois 
initialise par le 68000, le copper execute une sorte 
de micro- programme appele copperlist". Comme un 
microprocesseur, le copper dispose d'un jeu 
destructions qui lui est propre. Bien sur. ce jeu est 
tres sommaire et ne comprend que trois 
instructions, mais il n'en reste pas moms un outil 
fort puissant. Voici de quoi il s'agit: 
WAIT: permet d'attendre qu'une position de l'ecran 
loit en cours de balayage (sur X et sur Y jusqu'a 256 

par ligne video); 
MOVE: comparable auMove du 68000, elle permet 
e transfert de donnees dans pratiquement tous lea 
regi str es internes de la machine; 
■SKIP: pratiquement identique au Wait, excepte que 

ssage a ("instruction suivante s'effectuera si la 
position ecran est egalet 



Le copper est utilise pour effectuer des modifications 
en cours de balayage ecran (modification dela 
palette de couleurs, changement de mode graphique 
ou de resolution, etc). II peut aussi declencber une 
interruption, synchroniser le chip sonore ou 
controler le blitter. 
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LES SPRITES 

Les sprites sont des objeta qui, une fois crees, 

peuvent etre animes independamment du fond 

(background) et de fac,on autonome. Lea sprites sur 

Amiga sont de reels "hardware sprites", c est-a-dire 

que leur gestion est prise en charge par un circuit 

electronique et non par un vulgaire programme 

d'animation de tables de formes, beaucoup plus lent, 

cmiiTiie sur Atari ST ou Amstrad. CPC. Lea 

premieres machines a posseder des sprites 

hardwares ont ete le Texas Instrument TI/99 4A, les 

MSX et le celebre Commodore 64. 

LeChip sonore de l'Amiga pent justement etre 

considere comme un "sprite Hardware": il comporte 

4 canaux, qui peuvent utiliser independamment leur 

propre forme a'onde. A la difference des "chips" de 

generation precedente, il travaille uniquement avec 

des echantillons sonores. On pent, par exemple, 

echantillonner un morceau musical, initialiser le 

chip en donnant I'adresse de depart de 1'echantillon, 

la longueur de ce dernier, la vitesse de lecture et le 

volume. II ne restera qua demarrer le circuit DMA 

qui s'occupera de jouer 1'echantillon inlassablement, 

jusqu'a 1 'intervention du programme pour une 

modification eventuelle. Autrement dit, on peut 

lancer simultanement 4 echantillons (1 sur chaque 

canal) avec des vitesses differentes, et le tout jouera 

sans aucune intervention du 68000. 

Les principaux avantanges du sprite sont: 

-ses deplacements instantanes contrairement a une 

table de forme qui implique le deplacement de 

plusieurs Koctets de memoire; 

-la non-necessite de sauvegarder le fond 

(background) car le sprite, lui, est completement 

independant; 

-la possibilite d'avoir jusqu'a trois couleura plus une 

transparente sur le m&ne sprite; 

-une taille de seize pixels de large et n'importe quel 

nombre de lignes pour un sprite simple; 

-la possibilite de combiner plusieurs sprites pour 

obtenir une forme plus large ou pour avoir un choix 

de couleurs plus grand; 

-la possibilite de detecter les collisions avec le fond 

ou les autres sprites par le simple test d'un registre; 

-la possibilite de donner la priorite d'apparition a 

l'ecran soit au background aoit au sprite. 

Bien sur, futilitc du sprite est evidente dans les jeux 

d'arcades et pour toutes les animations ultra 

rapides. II faut savoir que le pointeur de la souris 

sur Amiga eat evidemment un sprite et c'eat la 

raiaon pour laquelle il ne clignote paa. 

LES REGISTRES INTERNES 

Comme tous les micro- ordinateurs, l'Amiga possede 
son lot de registres internes. Chacun de ces registres 
a un role bien precis a jouer au sein du systeme. II 
permettent, par exemple, de modifier la palette de 
couleur, les coordonnees de la souris, etc. Sur 
l'Amiga, il faudra eviter de modifier ceux-ci 
directement, sauf si Ton travaille en assembleur. 
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Ses couleurs, ses^oartioris^e^ntormat ions, son 

tetechargement, ses bals, son Mic Dax et sa petite eglise 

du dix-huitiemesifecle! 



FANTAVISION 



Ce logiciel est la derniere creation de 
Broderbund <eh oui, le Broderbund du celebre 
jeu Choplifterl), qui l'avait dej& commercialise 
pour IBM PC et Apple II GS. Fantavision se 
compose d'une boite, ctmtenant une disquette, 
un manuel en anglais assez bien realise, et 
une carte de reference pour "apprendre a 
utiliser le logiciel tres rapi dement sans se 
servir du manuel": beau programme! 



LE PROGRAMME 

Je clique sur 1'icone en forme de projected 
"Fanta vision" -au passage, je signale 1'exis 
d'un autre programme sur la disquette, 
"Fantaplayer", qui est un Run Only (pour juste 
visionner les animations!- et le logiciel se lance. Je 
me retrouve devant un ecran de travail avec, sur la 
gauche, une boite a outils graphiques, au centre, 
une palette de couleurs et une boite pour les effets 
generaux, et, sur la droite, une fenetre de controle 
du film, sequence par sequence avec la gestion 

Fantavision permet de realiser des animations 
d'objets 2D en definissant simplement lew etat 
initial (position, forme, taille, couleur...) dans une 
sequence, et leur etat final (ou suivant) dans la 
sequence qui suit. Le logiciel calcule alors 
automariquement, et de maniere instantanee, les 
images intermedi aires. On ne visualise a l'ecran 
que les etats de depart de cbaque sequence. Un 
petit ascenseur permet le passage d'une sequence a 
['autre, et Ton dispose des options suivantes: 
"Blank", qui sert a inserer une sequence vierge, 
"Clone", qui recopie une sequence, "Info", pour 
modifier 1'agencement des scenes, et "Sound", 
utilitaire de gestion des sons. Ce demier permet de 
charger, dans le buffer, tout son de format IFF pour 
1'utiliser dans la sequence. On peut y changer le 

Kitch, la balance droite / gauche, la duree, 1'echo et 
: volume. 

LES OUTILS 

Fantavision dispose, comme tout programme de 
dessin, d'un "Draw" {dessin a main libre), de figures 
(rectangle, cercle, etc.), et gere tous ses objets en 
mode vectoriel comme Aegis Animator. II permet 
d'integrer du texte, de la taille que vous desirez. II 
est possible, par 1'option Bitmap, de charger 
n'importe quelle image IFF pour 1'utiliser en tant 
que fond ou sprite (vous allez done pouvoir lui faire 
suhir toutes les translations... hehe). Attention 
cependant, car aucune modification n'est possible 
sur le bloc bitmap et Ton doit se mettre dans la 
resolution correcte. En ce qui concerne les objets, ils 
peuvent etre modifies en rajoutant ou supprimant 
des points. On retrouve les fonctions Envoyer 
Devant / Derriere, Zoom, Rotation 2D, Rotation 3D 
et Retourner. Bien entendu, sont aussi presents 
dans les menus, les "classiques" Couper, Copier, 
Coller, les options ecran (de 320*200 a 672*344), et 
les choix de palettes (37 de 32 couleurs chacune). 
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LES MODES 

En mode "Global", toute modification sur un objet 
est aulomatiquement repereutee sur les autreg 
sequences. Overlay", quant a lui, permet de 
conserver un ecran qui pourra etre utilise comme 
fond pour plusieurs autres sequences. 
Plusieurs effets differents sont possibles pour 
1'animation: 

- Normal se content* de diffuser 1'animation sans 
artifice parti culier; 

- Background permet de garder un objet en fond; 

- Lightning cree des series de flashes du plus bel 
effet; 

- Trace laisse a 1'ecran la trace de I'objet quand il 
change de position (comme sur un ecran multisync 
tres mat regie). 

Enfin, la visualisation des objets peut se faire en 
mode sobde, fil de fer ou DOT (oil les points sont 
grossis pour un acces plus facile). 

CONCLUSION 

Fantavision est un logiciel d'animation tres 
puissant qui surpasse son concurrent direct, Aegis 
Animator, par sa faculte de calcul des positions 
transitoires de I'objet et par consequent la fluidite 
de mouvement qui en results. La comparaison avee 
un langage de programmation graphique comme 
"The Director" serait fortuite, mais Fantavision 
propose un agreable "raecourci" vers la creation, en 
particulier pour les graphistes et los autres 
utilisateurs, leur evitant ainsi tous les algorithmes 
fastidieux. 

P.Spock 



EXCELLENCE! 

Apres Word Perfect, le dernier avatar texluel sur 
Amiga se nomme modestement "Excellence!". A 
quand ldealText, ou Le Meilleur? Blague a part, 
Excellence! se demarque de ses concurrents par un 
ensemble de fonctions plutot complet. Jugez-en: 
tnulti-colonnage, graphiques. notes en bas de page, 
glossaire, calculs, index <?t table des matieres, 

Publipostage. Le langage de description de page 
OstScript eat supports afin d'obtenir des tirages 
parfaits sur imprimonte laser. Les allergiques de 
l'orthographe n'ont pas ete oublies, puisque, outre 
un copieux dictionnaire. le logiciel comporte 
un thesaurus permettant de retrouver synonyme3 
et antonymes Plus ori gin al, un correcteur 
grammatical signale certaines fautes de syntaxe... 
mais en anglais. Et la reside le plus gros defaut de 
ce logiciel que nous vous presentons en 
avant- premiere, e'est qu'il n'est pas encore diffuse 
dans notre charmant pays, De toute maniere, 
meme si cela etait, il semble bien improbable, vu la 
complexity syntaxique de notre langue, que cette 
fonction soit reportee dans une hypothetique 
version nationale. Nous continuerons done a ecrire 
"horteaugrafe" et "crisentaime" en toute hinossence. 



A LA DECOUVERTE DE 
L'AMIGADOS 



Comment sont organisees les informations 3ur une 
disquette ? Comment se promener avec 1'AmigaDos 
dans les entrailles d'un disque ? 

Bien vite on s'aperqoit que le Worbench, ce 
fantastique outil avec lequel on peut demarrer un 
programme, ouvrir un repertoire, changer lea 
coiueurs de 1'ecran et pleins d autres choses, ne suffit 
plus. En effet, les possibilites de 1'AmigaDos, que le 
Workbench n exploits qu 'en partie, sont presque 
illimitees. De plus, une bonne connaissance d un 
ordinate™- comme l'Amiga debute obligatoirement 

§ar une bonne maitrise de son systeme 
'exploitation. 
Pour cela, il va falloir cliquer sur le mysterieux icone 
nomme CLI et meme oser poser ses doigts sur le 
clavier, en abandonnant la souris momentanement. 
Avant de commencer quoi que ce soit, il faut 
apprendre un peu de theorie ou plutot un peu de 
vocabulaire. 

Pour s'y retrouver, notre ami l'Amiga a differencie 
certains programmes des autres. Afin demieux 
com prendre, il faut s'imaginer un meuble (la 
disquette) avec des tiroirs (Drawers en anglais), et 
ces tiroirs contiennent soit d'autres tiroirs tea peut 
arriver), soit des programmes que Ton oppelle 
fichiers (Files). C est-a-dire que lorsqu'on lui 
demande ce que contient la disquette, il nous donne 
la liste de ses tiroirs; mais pour voir ce qu'ils 
contiennent, il faudra le lui demander. On verra par 
la suite que la disquette contient d'autres 
informations. 

Nous alk.ns travailler sur la disquette Workbench 
ou plutot sa copie. II serait en effet dommage de 
1'endommager avec de fausses manoeuvres. Pour 
effectuer cette copie, nous allons utiliser la rnethode 
bien connue qui consists a amener 1'icone d'une 
disquette suri'icdne de la disquette Worbench. Nous 
verrons plus tard que Ton peut faire la meme chose 
en passant par le CLL Cette operation effectuee, 
passons a la suite. 




^^^^^^^^■- ■-.:■■ 

.:-■-.'• .'■:' ;.; ' h -■■'..' It -.-.. fa Wflg ) 

■?-.■ "- ■-.: -:■■■■ 

:;-■■ ■:■-- :'..■■ ■ ■.-■■■ ■■- 



96 



II n'y a vraimenl aucune excuse pour ne pas utiliser 
le CLI, car meme son demurrage est d'une simplicite 
enfantine. Vous avez le choix entre deux solutions: 
_._. vous entrez sous CLI a parti r du Workbench, 
-nil due.ctemenl apres avoir insere la disquette 
Workbench. Pour la premiere, il faut tout d'abord 
cliquer sur le liroir "^vslem". puis sur CLI. 
La deuxieme method* ronsiste a insererla disquette 
Workbench, puis, fits que l'ecran devie nt. fileu et 
qu'apparait. ie premier message, a presser 
simullanement les touches CTRL et D. II faut entrer 
"Setmap f ' 

guivi de RETURN pour obtenir le clavier francais. A 
partir de ce moment npparait le "1>", qui veut dire 
que la machine est prete ii reoevoir urn-- instruction 
(c'est un peu comme le "Ok" ou Ready" de certains 
ordinateiirs). 

Tout le monde sait que 1'on doit tout (lire a 
l'ordinaleur car il ne fera que cc qu'on lui aura dit 
de faire. II faudra done lui dire d afficher le contenu 
ie disquette pour qu'il le fasse, car il ne peut pas 
deviner ce que vous vnulez Vrms an>z dime besoin 
de lui donner des instructions qui ne sont rien 
d'autre que des ordres. Par exemple, DIR permet 
d'afficher le contenu d'une disquette (il faut taper 
RETURN ensuite); DIR suivi d'un ram de repertoire 
affichera le contenu du repertoire. Ou peut essayer 
d'entrer, apres arrtr cKqtii deux fois surttcdne CLI. 
DIR (suivi de RETURN). Vous voyez alors 
apparaitre a l'ecran des noms de tiroirs ou de 
fichiers avec un melodique grincement du lecteur de 
disquettes On pent remarquer que les noms suivi de 
Vdirl' sunt de?i "Directories' mi ce que Ion a appele 
Tiroirs' On peut repousser plus loin les limites de 
1'inconnu en entrant: DIRUtilities. 
Quand vous serez remis du choc, nous pourrons 
continuer. Vous venez d'experimenter la premiere 
methode pour afficher le contenu de "Utilities" II en 
exist* tine seconde qui consiste a se placer devanl. le 
liroir puis ii demander a 1' Amiga de I'ouvrir. Pour le 
pasihiiiinement, on utilise CU ct pour 1'affichage, 
' ttoujours et encore DIR. 

I 

CDUtilities 
DIR 

Hecu En effet. le resultat est le meme que pour 
DIR Utilities qui ne necessile qu'une instruction En 

;, apres un ordre CD, 1'ordinateur saura qu'il ne 
doit pas aller voir autre part que dans le ttrcdr 
donne. II vous sera possible de lancer le programme 
Notepad, par exemple. en entrant: Notepad. Quelle 
prouesse! Only Amiga can do that! 
II faut bien noter que cela n'aurait pas ete possible 
sans 1 ordre CD Utilities qui nous a permis de nous 
position ner decant le tiroir Utilities. Sans cette 
instruction, 1'ordinateur. qui n'a vuque les differents 
tiroirs sans voir ce qu'ils contenaienl, aurait 
repondu qu'il n'a pas trouve le fichier. Pour sortir du 
tiroir Utilities, il iVmt entrer: 
CD/ 

Si vous tapez DIR, vous etes en face des different," 
tiroirs. Vous n'avez appris que trois instructions et 
deja. vous savez afficher les repertoires et fichiers 
d'une disquette. et meme demarrer un programme 
Mais ce n est pas tout. Certains diront que tout cela 
est possible avec le Workbench, a ceux-la, je 
repondrai... qu'ils ont mal regarde et qu'il n'ont pas 
Temarque les ".info'' et autres qui envahissent les 
disquettes el ne sont pas toujours represented par de 
jobs petits dessins colures a l'ecran. 



II peut arriver que vos disquettes soieni pleines, cela 

a cause de proj_"rammes. d 'images, d'animations, de 

fichiers inacheves ou d'une autre cpoque, et qui 

maintenant ne representent plus nen et empechent 

les gentils petils ti chirrs de s'einhlir en toute 

quietude. Pas de 

paniuue. r.\ini,;al.>es arrive an ij.-jI.pd a. iec des amies 

telles que DELETE 

ou COPY. La premiere permet d'effacer un 

programme et la deuxieme de copier un fichier. La 

syntax* est simple pour DELETE, c'esl: DELETE 

nom du fichier On peut ecrire: 

CDUtilities 

DELETE Calculator 

ITorreur! Oh desespoir' Oh vieillesse ennemie... 

Qu'ai-je fait! Je viens de vous faire effacer 

Calculator... Mais ce n'est que la copie du 

Workbench, alors calmons-nous. On aurait pu 

DELETE Utilities/Calculator 

Le "/" permet de locabser Calculator dans le 

repertoire Utilities. La 

commande COPY vous permet de copier des fichiers 

Vous conniiissez certainement le probleme pour 

copier quelque chose: il faut une source et une 

destination, earn me sur les plat ines double- cassettes. 

Tout le monde n'a pas la chance de posseder une 

Slatine..., enfin, je veux dire deux lecteurs de 
isquettes Heureusement, l'ANPDL (Aide aux Non 
Possesseurs de Deuxieme Lecteur! a trouve une 
solution quelle vous fait pnrtager immediatement: il 
s.ijffii d'urilisrr le dtsque vin uel ie'esi quoi?). Le 
disque virtue! est une part.ie de la memoire qui est 
utilisi .■[.■ comme une disquette, ei cela correspond a 
lii nn.e RAM. que ton apercnit en haut a droite de 
l'ecran Workbench. 

ATTENTION: .le vois deja les possesseurs de deux 
l«-(fi.irs parcounr a i'iie~se juvelurrH le lextepour 
voir oil se termine la partie sur les non- possesseurs 
de deuxieme lecteur Vous avez tort, car on ne sait 
jamais, il peut tomber en panne (Oh! non) et on peut 
avoir besoin de le debrancher pour recuperer un pen 
de place en memoire. Je vous conseille done de tout 



Ici debute la manoeuvre pour copier un fichier d'u 
disquette sur une autre sans pour cela pusseder ui 
deuxieme lecteur. Tout d'abord. il faut copier le 
fichier en memoire sur le disque virtue! (on prjurrait 
par exemple recopier Calculator de la disquette 
Wiip'khf neh sur ia copie sans que personne ne s'en 
ajiercaive! Poor cela. i! taut insererla 
disqi.ielte du Workbench originate dans le lecteur 
interne, puis entrer la formule magique suivante: 
COPY dft):Utihties/calculator RAM; 
Magique?. Non. il ne s'agit que d'un ordre COPY 
ordinaire, dont voici la syntaxe: 
COPY source:fichier destination 
Niitey. bien que la source et la destination aont 
separees par un (space. De plus, le disque virtue! est 
design par RAM.. RAM veut dire Random Access 
Memory la vos souliaits). en fait, "memoire vive". 
Les deux points veulent dire qu'il s'agit d'un 
peripheric ue On trouve aussi DfO: qui veut dire 
lecteur de disquette interne, et. Dfl : lecteur esterne. 
Apres avoir avec lino copie le fichier en RAM: il faut 
mainlenani If rt- transferer sur noire disquette. 
Avant tout, vous iivez eertainement remarque que 
rordinateur. a chaque fois. allait voir sur la 
disquette ce que signifiait 1'instruction que vous 
venez d'entrer, d'oii une perte de temps. Pour 



accelerer tout cela, il suffit de copier les instructions 

dont on a besoin en RAM: 

COPY c/Dir RAM: 

COPY c/CdRAM: 

COPY c/Copy RAM: 

COPY e/Delete RAM: 

CD RAM: 

II faut bien sur, apres c'haque appui sur RETURN, 

attendre que l'ordinateur ait copie l'instruction en 

memoire pour entrer la suivante. CD RAM: permet 

de se brancher sur RAM: et non sur une disquette, 

id la disquette Workbench sur laquelle sont 

enregistrees toutes les instructions. D'ailleurs. on 

peut remarquer c/ qui designe le tiroir V oil sont 

sauvegardees toutes les commandes du CLI. 

Maintenant, il nous faut copier le ficbier Calculator 

sur la disquette de destination (la copie du 

Workbench) car RAM: n'est qu'une etape et non le 

terminus. Pour cela, il faut inserer la disquette 

destination dans le lecteur puis taper' 

COPY RAM:Calculator disutilities 

Tout en notant que Ton aurait pu copier Calculator 

dans un autre tiroir sur la meme disquette en 

entrant: 

COPY RAM: Calculator dffl:System 

Et meme changer son nom en entrant: 

COPY RAM: Calculator dfO.'System/Calcula trice 

ATTENTIONS vous amuses pas a changer tous 

les noma de fichier, sinon l'ordinateur ne s'y 

retrouvera plus. Un programme peut parfois inclure 

une instruction qui le rattaehe directement a un 
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autre fichier, et si son nom est change, l'ordinateur 

ne trouvera plus le fichier. 

Continuons avec la genetique pour ceux qui 

possedent deux lecteurs (de disquettes, bien sur). A 

taut inserer la disquette source dans le lecteur 

interne et la disquette destination dans le lecteur 

externe, puis entrer: 

COPY dflhUtihties/Calculator disutilities 

C'est genial, sauf pour ceux qui rant oubue" de mettre 

une disquette dans le deuxieme lecteur qui s'appelle 

DF1: (DF comme son mere FO: mais avec un 1). Que 

savez-vous faire maintenant? En fait, vous savez 

explorer une disquette jusque dans ses entrailles, 

afin de chercher le fichier qui vous interesae et le 

copier ailleurs, 

Voila de quoi occuper les longues soirees de 

novembre en se rechauffant les doigts but le clavier. 

et en attendant la suite de cette merveilleuse epopee 

dans le prochain numero de Generation 4. 

Jean Michel Marie-Julie 
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BIBLIOTHEQUE AMIGA : Certes, la bibUotheque 
dediee a 1'AMIGA n'est pas encore des plus foumie, 
mais outre lea titres parus en langue anglaise; "ROM 
KERNEL' et autres HARDWARE MANUAL', qui 
restent des livres tres techniques, il existe quelques 
bouquins destines a guider le debutant ou a 
depanner le programmeur confirme. C'est de ces 
b'vres dont nous allons parler dans les quelques 
paragrapb.es qui suivent. 

(jers fou* 

(par Benoit Michel, Vincent Labaye'et Guy Herzet) 

Plutot que d'ecrire un livre rempli de generalites 
inutiles, les auteurs out decide de faire un petit 
guide, principalement destine a toujours rester a 
portee de main. 

Bien construit 'CLEFS' est divise en neuf chapitres 
et augment* d'un index. Chacun des chapitres traite 
dun domaine bien particulier : l'Amigabasic, le CLI, 
le langage machine... Un ensemble de listings de 
demonstration complete le tout. Par exemple, on 
peut trouver. dans le chapitre traitant de 
1'AmigaDos, un reeapitulatif des differentes 
commandes du CLI, ainsi que leur description. 
'CLEFS' est en fait un second mode d'emploi de 
1 AMIGA, qu'il faudra toujours avoir pres de soi 
TRUCS ET ASTUCES (MICRO APPLICATION) : 
A trop yoaloir parler de tout, le lecteur finit souvent 
par ne plus rien comprendre. C'est un peu ce qui 
arrive avec ce livre. Les auteurs nous proposent en 
vrac des programmes pas souvent utiles (meme 

Empletement inutiles, el boggoea en plus !) 
e tout en BASIC (beurk !!!') ou bien en langage C. H 
est tres difficile, a cause d'une construction 
completement anarchique, de retrouver un 
programme apres avoir ferme le bouquin. On leur 
pardonne tout de meme ces petits defauts, car c'est 
run des premiers livres a etre paru en francos sur 
Amiga. 

Ce livre apporte toutes les lumieres, surlamaruere 
de programmer en langage machine sur l'Amiga. 
Lauteur nous deeritles differents assembleurs 
disponibles. et apres avoir donne son avis, laissera le 
choix au lecteur. La preference ira tout de meme 
vers le macro assembleur de Metacomco. qui permet 
I ecriture de tres longs programmes. Cet ouyrage 



n'est pas un cours sur 1 assembleur du 68000, mais 
seulement une approche. On apprendra, par 
exemple. l'utilisation des routines systeme, 
1'ouverture des differentes librairies. la creation d'un 
son, mais on ne trouvera aucun renseignement utile 
sur le blitter et le copper. Cet ouvrage ne permettra 
pas au lecteur d'entamer, par exemple, la creation 
dejeux. II I'orientera plutot vers l'utilisation 
dlntuition (gestion des fenetres, menus, gadgets...). 
Celte approche ne me semble pas inleressante dans 
la mesure ou Intuition est plutot oriente vers le 
langage C et que Vassembleur ne fera pas gagner 
beaucoup de temps. Gela dit, ce livre est quand 
meme interessani, et permettra une initiation 
relativement facile au langage machine. 

(par Mr. Dittrich, Mr Gelfand, Mr Schemmel) 



r attendu plus 
sous nos yeux ebahis La bible de 1'Amiga'. Ce 






n, apparait enfin 



bouquin, d'a peu pres 700 pages, entre directement 
dansle sujet en nous presents nf. Ires lechniquement 
les differents chips faisant 1'originalite de 1'Amiga : 
Agnus, Denise et Paula. Apres ces descriptions, on 
nous montre les differences entre les connecteurs 
des Amiga 1000 et 2000. Une fois faite cette 
introduction fardue) de la machine, on passe avec 
soulagement a la partie logicielle. On trouve hon 
nombre de descriptions quant a la programmation 
des differents coprocesseurs,le tout bien sur en 
assembleur. Le premier exemple conceme la 
programmation du copper et la gestion de I'ecran : 
comment utiliser le mode 'dual-playfield' et faire des 
scrollings. 

L'utilisation du blitter, bien que plus ardue, est 
decrite avec precision. Ses differents registres sont 
commentes et 1'on nous donne deux exemples de 
programmation : le tracage de droites et fe 
remplissage de formes. Le circuit sonore ne sera pas 
oubue" : des programmes simples sont decrits. Une 
connaissanee minimale de Vassembleur 68000 est 
tout de meme necessaire pour comprendre 1'essentiel 
de ces programmes. Le chapitre 2 est consacre au 
noyau TSxec' (ensemble de routines situees en ROM 
et s'occupant de la gestion memoire et du 
fonctionnement multitache) traitant des librairies, 
du fonctionnement multitache et des interruptions. 
Ce chapitre plut6t reserve aux specialist*^ demande 
une certaine attention au lecteur, vu sa complexite. 
La fin du hvre, quant a elle, traite de la bibliotheque 
Dos, de la structure des fichiers, de Tappel des 
programmes sous CLI et sous WORKBENCH, et 
enfin des differents peripheriques (devices). 
En conclusion, nous pouvons dire, que ce livre 
excelle dans le detail technique et sadresse a toute 
personne desirant conn a It re 1'Amiga a fond. Les 
programmeurs y trouveront tous les renseignements 
possibles concernant le blitter et lelectronirien 
pourra realiser des extensions "d'enfer" : desormais, 
lis n'ont pk ™ 



AMINIOUSES 

Tout d'abord, Commodore vient de mettre s 
marche une nouvelle carte d'extension n 
SMo pour la serie 2000. Son principal interet est 
d'etre fournie suit complete, suit avec 2Momais 
avec les supports pour rajouter des boitiers a 
concurrence des SMo. avec une option 4Mo. Son 
prixr 5490 francs HT pour la 2Mo et 19 990 francs 
HT pour la 8Mo. L'automne nous amene quelques 
logiriels, plus ou moins attendus. La palme de 
1'editeur le plus productif revient sans conteste a 
Aegis qui lance simultanement "Light! Camera! 
Actionf", la version 2.0 de Videoscape 3D, Modeler 
3D et une autre version 2.0 pour Audiomaster. 
Apres une tendance accentuee pour les 
deyeloppements graphiques, il semblerait que les 
editeurs decouvrent tout a coup les virtualites 
sonores de 1'Amiga. Deux autres samplers: Pro 
Sound Designer et A.M.A.S, arrivent 
simultanement, avec des prix bien sympathiques 
tout en integrant le MIDI. Dr T's instate 
progress! vem en t toute sa gamme, apres KCS et 
1'editeur de MT32, voici Midi Recording Studio (une 
version edulcoree de KCS), et un editeur de ESQ1. 
Ouverture tres interessante, car le multitache 
apporte un confort non negligeable dans ce genre 
d 'applications, et il serait temps que d'autres 
decb'naisons, peut-etre plus professionnelles, voient 
lejour. Du cote professionnel, justement, et dans un 
autre domaine, une nouvelle version 100% francisee 
de Professionnal Page (soft et notice) est 
maintenant disponible chez Micro Application, qui 
propose par ailleurs deux ouvrages: SOS 
Amiga-Dos, incluant le Workbench 1.3, et la Bible 
de L'Amiga. 

■qui 
QUI vfl VfoSS 
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GEN4 & JDR 



Comp-U-Ter-4 se preciprta vers le moniteur le plus proche. Un message de I'Ami Ordinateur venait de s'afficher sur 
I ecran. Gomp-U-Ter eut un petit gtoussement en voyant son nom s'afficher a I'ecran. II allait une nouvelle tois 
devoir remplir son role de clanlicateur! L'Ami Ordinateur lui expliqua rapidement la situation: la rubrique Jeux de role 
de feneration 4 avail mysteneusement disparu, et c'etait a lui de la retrouver, sans quoi ie numero 5 de ce 
tantastique magazine dedie a Ami Ordinateur risquait de sortir sans la fameuse rubrique- Comp-U-Ter-4 se 
precipita la ou on avait apercu la rubrique: dans le secteur Bur! Apres avoir interroge pendant assez longtemps 
toutes les personnes du service de transport, il tomba enfin sur le document recherche: le formulaire 27B tiret 6 
necessaire au transport de tout materiel informatique, etait contre-contresigne d'un faux nom. En quelques heures' 
habitue a ce travail d identification rapide de trai tres, le tautif, Blot-l-Ere-6 etait retrouve, et sommairement execute 
apres qu il ait revele I'emplacement de la rubrique. Comp-U-Ter se depecha vers I'endroit indique, et trouva 
rapidement le document. L'ayant entre ses mains, il ne put s empecher de le lire Comment aurait- 
il pu se douter d'une telle trai trise de la part de I'auteur du texte? La rubrique parlait bien des jeux de role, mais 
assurement pas de I am? ordinateur! Comp-U-Ter-6 se trouvait dans un embarras monstre: soil il rapportait le 
document a I Ami Ordinateur, mais celut-ci risquait de I'executer en se rendant compte qu'on ne parlait pas de lui 
soit il ne rapportait pas le document, mais on aboutirait aumemeresultat. La seule solution qu'il trouva fut departi'r 
avec le document. On raconte qu'il serait mort dehors, capture par des Commies. En tout cas, il n'y eut pas de 
rubrique Gen4 & Jdr dans le dernier numero. 

COMP-U-TER-5 

ORIFLAM a sorti Le Mai tre des Runes, un supplement 
pour RuneQuest, ainsi qu'Hawkmoon. un jeu tres 
etrange dans le meme style que Stormbrmger et 
RuneQuest. Bientot la sortie de I'ecran d'Hawkmoon, 
de scenario pour Stormbringer et Hawkmoon, mais 
aussi d'un jeu de SF nomme Multi- Mondes! 

SIROZ PRODUCTION: La serie Universom contient 
aujourd'hui trois volumes (voir test), et semble devoir 
s'aggrandir rapidement d'un quatrieme. 



La rubrique change quelque peu par rapport a la 
premiere. Cela a cause de la mauvaise volonte de 
certains, et de la bonne d'autres. Nous ne parlerons 
done dans cette rubrique que des personnes qui 
prennent la peine de collaborer avec nous en nous 
envoyant leurs produits ou leurs j oumaux, tant pis pour 
les autres. Nos colonnes leur restent ouvertes et 
{'attends done de leurs nouvelles. Voila. 



LES NOUVEAUTES 

CROC: Apres la sortie du tres original Animonde, Croc 
nous sort des scenarios et un ecran pour Bitume. 

JEUX DESCARTES: Le specialiste du jeu de reflexion 

y va tort, comme toujours. Zone Mortelle, le 

supplement de Bloodbowl est sorti, et rajoute de la 

magie, de nouvelles equipes et plein de regies 

supplementaires a ce jeu melant football americain et 

heroic-fantasy. 

L'Appel de Cthulhu voit son nombre de scenarios 

augmenter avec la sortie de Terror Austrafis, scenario 

dans lequel se trouve la fin du scenario des Masques 

de Nyarlathotep. 

Pour Maletices, Folies Viennoises, un scenario se 

deroulant a Vienne dans une ambiance explosive, alors 

que les Bleus du Secteur MIT, un genial scenario pour 

ParanoV a est enfin sorti. 

On attend maintenant Warhammer Role Playing Game 

en francais. le complement de Star Wars, le Q- Manuel 

de James Bond et le premier scenario pour ce jeu. 

ORIFLAM a sorti Le Mai tre des Runes, un supplement 
pour RuneQuest, ainsi qu'Hawkmoon, un jeu tres 
etrange dans le meme style que Stormbrmger et 
RuneQuest. Bientot la sortie de I'ecran d'Hawkmoon, 
de scenario pour Stormbringer et Hawkmoon, mais 
aussi d'un jeu deSF nomme Multi- Mondes! 

SIROZ PRODUCTION: La serie Universom contient 
aujourd'hui trois volumes (voir test), et sembie devoir 
s'aggrandir rapidement d'un quatrieme. 

On attend maintenant Warhammer Role Playing Game 
en francais, le complement de Star Wars, le Q- Manuel 
de James Bond et le premier scenario pour ce jeu. 



REVUE DE PRESSE 

CASUS BELLI numero 46: Le plus gros, le plus beau et 
le plus complet des canards de jeux de r6!e propose un 
test complet d'Empires 8 Dynasties, de Mai 68 et de 
Suprematie, ainsi que des scenarios pour AD&D, 
JRTM, Cthulhu (version SF) et Runequest. A noter un 
article tres interessant sur I'informatique et les jeux de 
role. 

CASUS BELLI numero 47: Toujours gros, toujours 
beau, touj ours complet, on y trouve des tests complets 
de James Bond 007, de Trauma, des trois jeux 
Universom. de Full Metal Planete et des scenarios pour 
La Table Ronde, Stormbringer, Malefices, 
Warhammer, Tank Leader et Cry Havoc! 

MELUZINE numero 4: II s'agit d'un fanzine edite grace 
a Publishing Partner et dont le contenu est tout a fait 
original. On y trouve meme des articles en relation 
avec I'informatique. Vous pouvez I'obtenir par 
correspondance, en envoyant 20 F a Hubert Fournier, 
18, route de Bierres, 78350 Jouy en Josas. 

TESTS 



STAR WARS 



Plus de dix ans apres la sortie du film, Domark, societe 
d' informatique, obtenait le droit de sortir un jeu video 



too 



base sur le film. Plus de dix apres, West End Games 
obtient aussi les droits pour en faire un jeu de role. 
Jeux Descartes propose le produit en francais. sous 
forme d'un livre de 150 pages. 

Ce qui est excellent, c'est que les auteurs du jeu ne 
sont pas tombes dans le piege de faire betement un 
jeu avec les heros du film, mais ils ant profite du fait 
que tout le monde connai! I'univers du jeu pour surtout 
etudier le systeme des regies... et c'est une reussite. 
Avec 24 classes de personnage, un systeme de jeu et 
de combats a la fois simples et realistes, Star Wars est 
un excellent produit pourtous ceux qui cherchent un 
jeu de role de Space Opera, simple et permettant tout 
ce que Ton peut imaginer. A noter les excellentes 
traduction ei presentation du produit, ainsi que les 
nombreuses illustrations en couleur qui donnent aux 
regies un aspect plus vivant! 




JAMES BOND 007 



Jeux de role connu des amateurs depuis bien 
longtemps, la version francaise est desormais- 
disponible chez Jeux Descartes, sous forme d'un livre 
de regies, comme Star Wars, Ce qui frappe la premiere 
fois que Ton regarde James Bond, c'est tout d'abord le 
grand nombre a illustrations (encore plus que dans Star 
Wars), mais aussi le niveau de documentation sur les 
films. On trouve en effet des portraits de tous les 
personnages importants de tous les films, mais aussi 
des vues des voitures ou des vehicules qu' utilise 
habituellement le celebre agent secret. Le jeu est tres 
simple, et ie livre parle plus de I'univers de Bond que 
des regies du jeu, ce qui permet de iouer facilement 
tout en simulant presque tout ce que i'on voit dans les 



films. James Bond possede aussi de nombreuses idees 
originates, comme celle des points d'heroi' smes fee 
fut, me semble-t-il, le premier jeu a introduce ce 
systeme) qui permettent de changer les resultats d'un 
jet de de! Superbement realise, agreable a lire et facile 
a comprendre (chaque regie est accompagnee d'un 
exemple d'application), James Bond est un produit de 
qualrte qui plaira a tous ceux qui cherchent un jeu du 
style, simple et complet. 




COLLECTION UNIVERSOM 



Siroz Production propose trois produits bases sur un 
nouveau systeme d'edition de jeu. La gamme 
Universom est une serie de jeux de role de 
science- fiction, dont chaque scenario se deroule sur un 
monde different, tout en ayant le meme systeme de 
regies de I'un a I'autre. Dans les trois produits, on 
retrouve done le meme livret de regies de base, regies 
tres simples a comprendre pour des personnes ayant 
deja pratiques les jeux de role. Ensuite, on trouve un 
livret sur le monde en question, avec I'histoire de la 

Elanete, safaune, saflore, ses habitants, ses legendes, 
ref, tout sur I'univers dans lequel se deroule le 
scenario. C'est dans ce livret que viennent se rajouter 
les regies supplementaires qui dependent du monde 
dans lequel se deroule le scenario. Enfin, le troisieme 
livret propose un scenario complet dans le monde en 

Question. Chaque jeu de la serie Universom constitue 
one un jeu complet et autonome pour le prix d'un 
scenario. 

Silrin vous propose une quete quasi-mythique dans un 
monde ou les humains ce sont scindes en deux camps: 
les Gros qui passent leur temps h manger, et les 
Rebelles. Evidemment, des races locales de differents 
niveaux de developpement peuplent la planete et 
posent des problemes a tous. Vous jouez des 
personnages de I'une de ces races. 
Koros est une histoire de prophetie dans un monde 
feodal ou un roi lentera tout pour ne pas se faire 
ren verse r. 

Berlin XVIII est assurement le meilleur scenario de la 
serie, mais aussi le mieux construit et le mieux illustre. 
Tout se deroule sur Terre, a Berlin, dans un univers 
entre Blade Runner et Judge Dredd. Les participants 
jouent le role de flics qui doivent faire respecter la lot 
dans une ville dechiree par les activites illicites les plus 
diverses, et ou leur presence est plus que mal vue. Le 
scenario, construit comme ceux de Judge Dredd avec 
beaucoup de missions rapides est en fait d'un genre 
tout a fait surprenant: certaines personnes semblent 
sortis tout droit de vos cauchemars. Un excellent 
scenario propice a une ambiance tendue et bien 
glauque. 



101 



C'est arrive demain 



LES COMPAGNIES 
ETRANGERES 



HEWSON 

Apr6s la vague de supers jeux, on aurait pu croire qu'ils 
allaient ralentir. Eh bien, nonl Voici une photo de 
Kalasnnikov, un jeu fait par I'auteur de Verminator 
c est tres beau, mais ca a I'air complexe. En decembre 
sur ST et Amiga, prevoir Stormlord et Astaroth (un 
|eu du type Gauntfet?), et en Janvier, Kalashnikov (un 
|eu a scrolling multi-dlrectlonel oomprenant 250 
tableaux I) et JMP4. De bien beaux produits en 
perspectives! 



Robbeary, un jeu d'echelle sur Amiga est disponible 
mais on devrait avoir tres prochainement Highway 
Hawks, la version Anco sur Amiga de Road Blaster 
ainsi qu un jeu de Hockey sur ST et Amiga: Face Off. ' 




Tiger Road, jeu d'arcade et d'arts martiaux ne devrait 
plustarder, alors que Black Tiger, le jeu bourre de 
dragons est repousse au debut de I'annee 89. Avec 
beaucoup de chance, 1943 sera en boutique quand vous 
lirez ces lignes. 




MICROPROSE 




C'est T imes Of Lore qui ne devrait plus tarder a sortlr 
sur ST et Amiga, un jeu de r6le et d'arcade signe Origin! 




MASTERTRONIC 

MotorByke Madness est sortl, et c'est done Double 
Dragon qui fait maintenant alleter tout le monde. Le jeu 
devrait sortir sur ST et Amiga fin Octobre, sous le label 
Melbourne House. 



NOVAGEN 

Cela fait maintenant un an que la societe annonce la 
sortie prochaine de Damocles, la suite de Mercenary. 
Comme c'est parti, qa sera demode avant d'etre edite. 



I02 



« Gen 4 » 



ELECTRONIC ARTS 

Powerdrome, la course de vaisseau spatiaux sur des 
circuits du futur, jeu en "3D formes pieines" devrait 
sortir au moment ou vous lirez ces lignes. 




OCEAN 

Operation Wolf louche a sa fin et devrait etre 
commercialise a la mi-novembre, alors que Dragon 
Nlnja est prevu pour un peu plus tard! Victory Road, la 
suite d'lkari Warriors ne devrait plus tarder a apparaitre 
sur nos ecrans. Pour Noel, prevoir les sorties de Rambo 
III, Batman, Robocop, Wee le Mans et des 
incoruptlbles. 

Lejeu en "3D formes pleines" de chez Ocean est une 
sortede super-batlezone, avec dix planetes a explorer, 
chacune ayant des caracteristiques differentes et divers 
types d' aliens I' habitant. 

Mais Ocean adapte aussi ses vieux succes du 8- bits 
pour le ST et I'Amiga, comme le jeu de combats 
Renegade, le superbe jeu d'arcade Rastan Saga, et 
enfin le clone d'lkari Warriors: Guerrilla Wars. 




SSI 

Alors que Heroes Of The Lance (voir Previews) sortira 
tres prochainement, nous attendons maintenant Poo! 
Of Radiance, le jeu de role base sur ADSD et le 
Dungeon Master Assistant, I'aide de jeu pour ADSD. 
Wait and see... 

B-24 est un simulateur de vol strategique et devrait 
bientot sortir sur ST. En wargame, le tres connu 
Gettysburg sera bientot disponibte sur Amiga et Shiloh 
(on reste dans ie meme guerre) sur ST et Amiga. 




LOGOTRON 

Stargoose etant sorti sur ST et Amiga, StarRay etant 
disponible maintenant sur ST, II n'y a plus rien a sortir 
avant Noel. Pour cette fin 88, nous aurons le droit a 
StarBlast, un jeu en "3D formes pleines" dans lequel 
Herbert Wright, le directeur de la societe, promet qu'il 
n'y aura pas de grands univers a explorer mais qu'il 
s'agira uniquement d'un jeu d'arcade pur et dur! 
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C'est arrive demain 



BRITISH TELECOM 

L'une des meilleures societes du moment nous prepare 
denombreuses surprises. Fish, de Magnetic Scroll, sera 
pret pour le debut Novembre et Verminator pour le 
milieu du meme mois, alors que deux jeux d'arcade 
Blazzing Barrels (jeu d'arcade dans le far-west!) et 
Savage sent prevus pour Noel, alors que du cdte 
aventure il vaudrait mieux compter sur Deja Vu II (e'est 
la suite de...). Cependant, le soft qui devrait faire un 
malheur est incontestablement Weird Dreams (e'est en 
previews!). Nous vous parlons depuis bien longtemps 
d'unjeunomme E.P.T., eh bien sachez qu'M est loujours 
prevu mais s'appelle maintenant Frontier et qu'ii est 
programme par I'auteur de Carrier Command! Ce 
dernier n'hesite pas a dire: "si vous trouviez Carrier 
Command grand, vous ne pourrez croire a i'immensite 
de Frontier!". 

Virus est disponible pour Amiga, alors que U.M.S. 
devrait I'etre aussi tres bienlot. 



CINEMAWARE 

Rocket Ranger etant disponible sur Amiga (voir 
Pretests), la version ST devrait arrtver pour fa fin de 
I'annee. Pour la fin 88, on devrait avoir Lords Ot T he 
Rising Sun (un jeu oriental encore plus fou que ce que 
Ton a vu de chez Cinemaware a ce jour), et pour detut 
89, TV Sports Football, une simulation de football 
americain a vous cfonner envie de comprendre les regies 
du jeu! Suivront la boxe et le basketball dans le meme 
sene. 
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C'est arrive demain 



ELITE 

Pas beaucoup de nouveautes si ce n'est r adaptation 
d'un jeu televise anglais: "A question of Sport". Sans 
quoi, it (audra compter pour bientot sur les adaptations 
ST de Ghost'n Goblins et de Paperboy. Space 
Harrier II est une disquette avec de nouveaux 
tableaux... pour les tans du jeu. 




Des que Return Of The Jedi sera fini (tres bientot). 
amsi que Genus II: Trivial Pursuit et Spitting Image: 
The Game, la societe commencera a adapter des jeux 
d'arcades plus recents que la serie des Star Wars. Elle 
vient en effet de conclure un marche avec Atari pour ses 
cinq nouveaux titres. Deux d'entres eux sont deja 
connus: I'innenarable et excellent Toobin {voir Sous les 
Arcades) ainsi que le fantastique Final Lap. Pource qui 
est des trois derniers, attendons deja qu'ils sortent en 
version arcade! 

Enfin, Live And Let Die. le Buggy- Boy de I'eau arrose 
a la sauce Road Blaster devrait frapper les ecrans d'ici la 
tindumoisd'octobre! 




GREMLIN 

Les softs Gremlin ne devraient plus tarder. Parmis eux, il 
y aura I'incroyable Foft (voir Previews), mais aussi 
Technocop, Motor Massacre, Butcher Hill et Garry 
Lineker's Superskills (en Previews aussi). Plus tard, 
nous aurons le droit a Artura, jeu d'aventure/ arcade 
melant monstres et magie. Un peu apres dans I'annee, 
nous verrons venir Ultimate Golf (oh, un jeu de Golf!) 
amsi que Garry Linerker's Hot Shot et Roy of the 
Rovers, tout deux bases sur le football, le second y 
melant une affaire d'enlevement de joueurs! 
En fevrier sur ST et Amiga, ce sera Ramrod qui 
proposera aux joueurs de se mettre dans la peau de 
super-heros qui doivent tout faire pour ne pas 
mourrir...d'ennui!Etonnant, non? 

Enfin, Alternative World Games ne devrait plus 
tarder, c'est promis... 



RAINBOW ARTS 

Great Giana Sisters in The Future World, la suite de 
fameux jeu de la societe allemande devrait sortir sur ST 
et Amiga aux environs de la fin Octobre. 



US GOLD 

Le jeu le plus fantastique sera assurement 
Thunderblade (Voir Previews), mais il ne faut pas 
oublier les jeux comme Mad Mix Game (Previews 
toujours) oil encore Road Blaster qui se fait attendre. 
Pour le debut de I'annee, on devrait recevoir Outrun 
Europa. Le jeu, promettent les gens d'Us Gold, sera 
completement repris pour etre mieux fait que la 
premiere version, lis en profiteront pour rajouter les 
nouveaux elements de jeux propose par cette suite au 

tremier jeu d T arcade, 
nsuite, devraient arriver The Deep, jeu d'arcade ou 
vous dirigez un sous-marin, Ghost'n Goblins 2, Last 
Duel, Led Storm et Forgotten Worlds. La, il vont 
s'amuser a convertir d'aussi beaux jeux d'arcade! 



ARCANA 

Alors qu'une nouvelle version de Powerplay est 
disponible sur Amiga et ST, la societe devrait editer 
prochainement No Excuse, un jeud'arcade/strategie 
assez complexe. Pour ce qui est de Mars Cops, rien ne 
va plus! La societe a des problemes de memoire, et le 
jeu ne tient pas sur 1040 pour le moment. ..je ne vous 
parle pas du 520! La societe prepare egalement deux 
enormes produits dont personne, pour le moment, n'a 
pu obtenir de grandes informations. 



La societe presentait au PC Show une enidme 

de Colossus Chess (la dixieme se son nom), ainsi que 
Attack Over London, un jeu en "3D formes pleines" 
sur Amiga. 
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MEDIAGENIC 

La societe qui regroupe toutes les companies tournant 
autour d'Activision devrait bientot sortir S.D.I, (tiens, 
c'est en Previews!), ainsi que R-Type (oh, c'est aussi 
en Previews). After Burner, et Incredible Shrinking 
Sphere (un airball plus arcade qu'avenlure!). Pour le 
debut de I'annee, nous devrions avoir TimeScanner, 
I'adaptation du flipper video de Sega, un flipper 
incroyable sur plusieurs ecrans! 

La companie ayant les droits du film Die Hard (Piege de 
Cristal en franqais), elle devraif nous preparer pour la fin 
de I'annee un jeu tire du film, comme elle I'avait deja fait 
pour Predator. 

Autant dire que chez Mediagenic, quand on veut laire 
parler de soit, on vise haul. En novembre, sur les 
chaines anglaises, les samedi, 36 passages publicitaires 
sont prevus pour SDI, R-Type et surtout Afterburner, 
chaque passage durant 20 secondes. 
Chez Electric Dreams, on est en plein sur la version ST 
de 2200 A.D., base sur la celebre B.D. C'est un jeu 
d'aventure/strategie se deroulant dans I'espace. Vous 
jouez le role du commandant d'un petit groupe ayant 
survecu a I'holocauste, et dont le but est de recoloniser 
la Terre, lorsque la radio- activite aura disparue! 
Pour ce qui est d'lnfocom, de nombreux projets sont en 
cours. Apres la trilogie de Zork, Beyond Zork, voici 
Zork Zero, I'episode precedent. 
Mediagenic vient d'accheter les droits des cinq derniers 
jeux Sega, el c'est done la fameuse societe anglaise qui 
nous presentera d'ici I'annee prochaine Galaxy Force, 
Altered Beast, Hot Rod, Sonic Boom et Ace 
Attacker (un jeu de Volleyball). Je leur souhaite 
beaucoup de courage (a ce niveau la, c'est meme de la 
chance qu'il faut leur souhaiter!). Mais ce n'est pas tout! 
La societe prepare aussi pour le debut de I'annee les 
adaptations de Fighting Soccer, The Real 
Ghostbusters, Cyber Tank et enfin de Super 
Wonderboy. 
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MAGIC BYTES 

La societe allemande a de nombreux projets sur ST et 
Amiga. Nous aurons le droit a Tom & Jerry, un jeu 
prometteur si Ton en croit les demos deja vues au PC 
Show et qui ne sortira que debut 89, mais aussi Persian 
Golf Inferno, un jeu oil vous devez prendre d'assault 
une plate-forme d'exploitation petroliere ou des 
ferroristes onl pris en otages de nombreuses personnes. 
Sur ST, il faudra attendre un Golf Miniature dans le 
genre de Amy Putt sur Amiga. Des jeux d'arcade 
comme Window Wizard, Dyter 07 feront aussi leur 
apparition, en meme temps qu'un enieme Strip Poker. 
Cote jeux de role, il y aura Paranoia Complex ainsi 
que Legend of Faerghall, un jeu dans le style de 
Bard's Tale. 




GRAND SLAM 

Sortie prochaine de Pac-Land, base sur le dessin 
anime, mais surtout de I'adaptation du fantastique 
Pac- Mania (et c'esl ou? En previews!) sur ST et Amiga 
pour Novembre. La societe s'est paye les droits du film 
Running Man donf I'adaptation en jeu devrait sortir en 
Fevrier. Enfin Espionage est I'adaptation du jeu de 
plateau du meme nom. En preparation un jeu 
Thunderbirds (les Sentinelles be I Air en francais). 



En dehors de l'6clatant International Karate +, il faut 
noter que Last Ninja pourrait sortir enfin sur ST! Quand 
aurons-nous Last Ninja II? 



C'est arrive demain 



INTERCEPTOR 

En programmaiion actuellement. Out land est un jeu de 
lir a scrolling vertical parallax, avec des sons digitalises 
d'enfer et une option pour jouer a deux en meme temps. 
Pour ce qui est de Around The World In 80 Days, on 
pent esperer qu'il s'agit d'une nouvelle version du jeu 
(teste dans Gen4 numero 5). 

C'est egalement chez Interceptor que sortira Joe 
Blade II qui se deroule cette tois-ci apres I'holocauste! 
Debut 89, un jeu d'arcade. de simulation et de strategie 
tera de vous un ecologiste tentant d'eviter la destruction 
de la planete! 

hntirt. Galdregons Domain est un jeu de rdle 
ressemblant un peu a Dongeon Master (voir Previews). 




ST MAGAZINE NUMERO 24 EST 
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D'AITENDRE ST MAGAZINE), 
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SWORD OF SODAN 

Voici un jeu totalement fou dont la demonstration est 
etonnante. Regardez moi ces gros sprites: oa promet 
non? 




Ahhhh, qu' Aqua ventura peut etre beau, mais quand je 
pense que d'autres superbes produits vont suivre tres 
bientot toujours chez Psygnosis... 
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C'est arrive demain 



MIRRORSOFT 

Fernandez Must Die, unjeu dutype ikari Warriors 
devrait sortir incessament sous peu sous le label 
Imageworks. Sous le meme label devrait tres vite venir 
le fabuleux Speedball, teste dans le dernier numero en 
exclusivite. Falcon, un simulateur de vol, etait en 
preversion au PC Show. 
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premierevue. (adaptation du leu d'arcade), Palladin (jeu 

d'aventure/action), Terrarium et Crime Town Depths 
un jeu d'aventure tres prometteur. 



PALACE 

C'est promis, nous aurons Barbarian II d'ici le prochain 
numero, mais nous aurons aussi S.E.U.C.K., un utililaire 
pour faire soit-meme des jeux de tir a scrolling vertical, 
alnsi que Cosmic Pirate, unjeu d'arcade avec un petit 
doigt de strategie. Rimrunner, promis depuis bien 
longtemps arrivera tres vite egalement. 





110 




« Gen 4 » 



LINEL 



Toiijours de nombreux projets chez cette society 

Suisse. 

Dugger sera le premier jeu a sorlir sur ST et Amiga, et 

c'est un jeu d' arcade prehistorique en 32 couleurs dans 

le style de Dig-Dug! 

En octobre, sur Amiga, The Champ vous permettra de 

vous entrainer a la boxe puis de vivre un veritable 

combat. 

En novembre, on devrait eniin voir Ice And Fire sur ST 

et Amiga. Le jeu d'aventure semble tres tres grand, et 

possede rje nombreuses originates comme celle de 

Eroposer plusieurs bonnes fins! Toujours en Novembre, 
ragonSlayer, le barbarian avec un nombre incroyable 
de tableaux et des enormes sprites sortira sur Amiga. 
Kaiser est la version 88 du jeu du royaume, et est done 
entierement graphique. Le jeu est prevu pour Decembre 
sur ST et devrait suivre de peu sur Amiga 
Crown est un jeu de stralegie rappelant de loin Seven 
Cities Of Gold. Avec pres de 58 couleurs, le jeu, qui doit 
sorlir sur ST et Amiga en Fevrier 89 promet d'etre 
excellent. 

Solaria, lejeu base sur un sport azteque est prevu, lui, 
pour Mars 89. 





TYNESOFT 

Apres Winter Olympiad et Summer Olympiad, la societe 
commerciaiisera en Octobre Circus Games. Le jeu 
comprend cinq epreuves: la traversee en equilibre sur 
une corde, le trapeze, le dressage de lion, de 
I'equitalion et enfin une competition internationale. En 
novembre devrait apparaitre Superman, un jeu un peu 
dans le style de Space Harrier. 



MARTECH 

Nigel Mansel's Grand Prix est sorti pour ST, mais de 
nombreux jeux sont en projets et sortiront d*ici la fin de 
i I'annee. 



C'est arrive demain 



MICRODEAL 

La societe de Cornouaille nous promet deux jeux base 
sur Fright Night (Vampires vous avez dir Vampires!). 
Le premier est un eflrayant jeu d'arcade signe Steve 
Bak alors que le second est un Jeu d'aventure ecrit 
grace au systeme Talespin, avec lequel d'autres jeux 
sont en preparation. 

Jug est une sorte de R-Type facon Microdeal, alors que 
Turbo Trax est une simulation de circuit 24 (voir 
previews). 




ACE 

Apres I'excellent Alien Syndrome, la societe devrait 
editer Soldier Of Light. r adaptation du fameux jeu 
d'arcadel Si la conversion est aussi reussie que pour 
Alien Syndrome, voila qui risque de faire un malheur. 



Apres Garfield sur ST et Amiga, on attends maintenant 
Inside Outing, un soft dans le style de Crafton & Xunk 
mais dans lequel vous devez cambrioler une maison. 



MANDARIN 

Cette toute jeune societe (voir les tests de Time and 
Magik et de Lancelot dans ce numero) devrait editer 
rapidement une simulation automobile nommG Rac 
Rally (voir Previews), ainsi qu'un jeu d'arcade sur 
Amiga en 4096 couleurs: Pioneer Plague. Voila qui 
promet. La suite de Gnome Ranger, Ingrid's Back ne 
devrait plus tarder! 



Dungeon Master arrive tres vite sur Amiga, alors que la 
suite est presque disponible sur ST. Cela s'appelle 
Chaos Strike Back et contient pres de six niveaux 
supplementaires. Quand a Dungeon Master II, celui se 
deroulant dans le futur, il devrait se terminer pour debut 
89...a moins que tout arrive plus vite que prevu. 



PRISM LEISURE 

The Krlstal est maintenant en attente dans tous les 
pays d'Europe, le jeu qui a etonne tout le monde au PC 
Show par ses graphismes splendides et par la qualite de 
son animation. 



Driller etant sorti pour ST et Amiga, les programmeurs 
travaillent maintenant sur la suite du jeu; Dark Side. 
Sortie prevue pour 1'annee prochaine. 



Alors que California Games traine un peu, The 
Games Winter Edition sembles'annonce parfaitement 
bien. II devrait sortir tres bientot. 



MINDSCAPE 



Nouvelle version de Balance Of Power en projet, avec 
toutes les nouvelies donnees economiques, politiques et 
diptomatiques. 



MICRO 

impression 
Le numero 3 est paru. 

PAO, Trace Informal i que. 

PC MAC ATARI AMIGA 

Nous avons la macro impression 
que Von a pas fini d'en entendre parler. 

En kiosque, 25 F . 
Ne le ratez pas . 



UNE MEMOIRE D'ELEWANT 



/ 



\A" 



1R 







_j4«J=)fc3_ 3 " 5 > rue de Solferino 92100 BOULOGNE 

DIFFUSION S (1) 46 21 38 13 



C'est arrive demain 



LES COMPAGNIES 
FRANCAISES 



UBI SOFT 

Quatre jeux sont prevus pour la fin de I'annee, aux 
environs de Novembre. II y aura le logiciel que i'on 
attends depuis un an, Iron Lord, mais aussi une sorte de 
Gauntlet nomme Puffy's Saga, Skateball, simulation 
sportive melant Hocket et Football Americain et entin 
B.A.T., un superbe et genial jeu d'aventure livre avec 
une cartouche qui vous permettra d'ecouter sur votre 
chaine des musiques 16 voix aussi belles que sur Amiqa 
(mars mono!). 
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LANKHOR 

Vroom est une course automobile fantastique qui ne 
devrait plus tarder a arriver, alors que G-Nius, un jeu 
d'arcade / aventure aux graphismes semblables a ceux 
des dessins animes sortira vers Novembre. 



Turbo Cup sera dans toutes les boutiques d'ici 

Novembre, et en attendant, nous vous le presentons en 

rubrique Pretests. 

Apres cefa, devraient sortir: 

A-320, unjeu d'aventure et de simulation dans lequel 

vous joue2 le role d'un pilote dont I'avion est victime 

d'une prise d'otages. Se deroulant en temps reel aussi 

bien durant r aventure que la simulation, voila qui 

promet des heures intenses. 

Star Trap est un jeu d'aventure se jouant entierement 

a la souris et qui se deroule dans un univers de S.F. Le 

jeu semble particulierement bien soigne, mais nous vous 

en dirons beaucoup des le prochain numero. Sacnez 

simpiement que ca commence comme Alien. Enfin, 

Mata-Hari arrive aussi sur ST pourtres bientot. 
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PRESTASOFT 

En previews dans ce numero, le tres original 
Dreamlands. Alors qu'Expressing est en vente (voir 
Pretest) Hotball sortira tres bientot, pres d'un an apres 
le pretest que nous avions fait dans le numero 2. Ca 
c'est de I'exclusivite! Un jeu d'aventure nomme Johnny 
Dlgoog el se deroulant dans une mine de diamant sera 
aussi disponible sous peu. Enfin, Prestasoft distribue un 
Compact Disc des musiques dejeux connues (Defender 
OF The Crown, S.D.I., etc...} jouee par le saxophoniste 
Jim Cuomo. C'est tres sympa et on se rends compte 
que certains morceaux de musiques de jeux sont 
presque des chef-d'oeuvres! Disponible uniquement sur 
com m and e. 




Iron Trackers sort bientot (voir Previews), alors qu'un 
jeu d'arcade en 3D, en projet actuellemerrtf 




COKTEL VISION 

En dehord d'Emmanuelle, le jeu (jeu d'aventi 
accompagne de phases d'actions) base sur le celebre 
roman erotique, Coktel lance avec sa nouvelle gamme 
Tomahawk deux autres jeux: Terrific Land, un je 
d'arcade/aventure qui vous emmenera dans quat.. 
mondes a la recherche de voire liberie (vous etes dans 
un jeu de voire creation), ainsi que Crucial Test, un 
Trivia! Pursuit en plus captivant. Le jeu base sur Le 
Livre de la Jungle avance rapidement et les premiers 
[ets sont absolumenl iantastiques. Pour ce qui est de 
Roger Rabbit, jeme dois de faire un rectiticatif vis a vis 
du numero precedent. Cokte! Vision ne possede pas les 
droits d'adaptation du lilm, mais ils ont ete cedes a 
Cedic Nathan qui travaille avec Coktel, qui dans 
I'histoire, ne joue que le role de sous-traitant. Revenons 
au jeu done, il est actuellement impossible de le 
voir...Peut-etre dans le prochain numero. 




CARRAZ 

Apres la sortie des deux premiers albums des Petits 
Coloriages Malins, Aux Origines de la Vie sortira 
entin sur ST d'ici peu de temps. Ce sera egalement le 
tour de Les Mille et Un Voyages, educatif superbe 
graphiquement et interessant qui plus est! 




C'est arrive Remain 



INFOGRAMES 

La societe nous prepare de grandes surprises, avec les 
versions ST de La Quete de I'Olseau du Temps (jeu 
d'aventure base sur la B.D.), les Tuniques Bleues (feu 
de strategie/arcade base sur la B.D.). Stuntman, une 
simulation de cascades (vous y jouez le role du 
cascadeurl), mais aussi le premier jeu de la gamme 
Tintin: Tintin sur la Lune. C'est un jeu d'arcade dont 
les sprites sont vraiment Ires ressemblant aux 
personnages de la B.D. Enfin, on parle d'un jeu de role 
nomme DMNR (nom non detinitif) et de deux jeux 
d'arcades: Fight Through Times et Wanted. Tousces 
produits sortiront avant la tin de I'annee. 





LEGEND SOFTWARE 

Toute nouvelle societe, eile proposera bientot Les 
Portes Du Temps, un jeu d'aventure base sur le 
princrpe du voyage dans le temps, mais de maniere 
differenle d'Explora. Le jeu. qui sera disponible sur 
Amiga, aura egalement un caractere historique, histoire 
de ne pas mourir idiot quand on eteint son ordinateur. 



COBRA SOFT 

Apres Action Service, voici Maxi- Bourse, un jeu de 
simulation boursiere qui semble des plus interessants 
Plus tard dans I'annee, nous aurons enfin le droit a 
Meurtre a Venise, jeu dans iequel il vous faudra 
empecher Venise de disparaitre... 



FIL 

La societe Fil etant sur le point de deposer le bitan, on 
ne sait pas encore dans quelles conditions les jeux 
pr6vus (Duel, e\c.) sortiront, ainsi que les adaptations 
que devait faire Rebel, filliale anglaise du groupei 



ERE / EXXOS 

Purple Saturn Day est un jeu completement fou 
proposant des epreuves dans I'espace, alors que 
Temple o! Flying Saucers est une aventure 
vrsiblement originale et bien realisee. A noter egalement 
la sortie d'un St rip Poker et d'unbillard. 
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ROCKET RANGER 




CINEMAWARE 
Syst feme: Amiga 

En attendant les fabuleux "Lords of the rising sun" et 
"TV Sport Football" (voir Companies), Cinemaware 
nous sort son grand numero avec Rocket Ranger, 
peut-etre le meilfeur produit a etre sorti de cette societe 
qui, depuis deux ans, produit parmi les meilleurs jeux, 
en tout cas les jeux les plus beaux et les plus fouilles. 
On ne peut pas jouer ou voir Rocket Ranger sans 
penser aux vieilles series de SF dans le type de Buck 
Rogers ou encore Flash Gordon, tant i'histoire et les 
graphismes rappellent ces teuilletons qui ont (ait toute 
noire jeunesse. 

Apres avoir joue avec Rocket Ranger, II semble evident 
"ue 1'evolution se fait dans le bon sens chez 
nemaware. En effet, si leurs premiers Jeux etaieni 
superbes, le Joueur etait plus spectateur que joueur. Le 
jeu etant alors limite a sa plus simple expression, la 
duree de vie de ces produits n'elait pas eleve, surtout 
etait assez simple d'en voir le bout! Autant vous 
dire que vous n'etes pas pret de lacher Rocket Ranger, 
tant il vous taudra etre habile, aussi bien en arcade 
qu'en strategie, surtout que le scenario est charge. 
L'histoire se deroule en effet dans un monde futuriste ou 
les Nazis auraient gagne la seconde guerre mondiale 
{N'est-ce pas Dickien?) et oil ils domineraient le monde 
grace a teur avance technologique. Aide par un groupe 
de scientifiques rebels, vous adossez armes et gadgets 
divers qui font de vous, simple scientifique travaillant 
pour le gouvernement, un veritable heros: Rocket 
Ranger. Comme vous le voyez, on est en plein dans un 
scenario type serie B des annees 30, surtout qu'au 
cours du jeu, vous decouvrirez une heroine type {celfe 
qui se fourre toujours dans des situations pas 
possibles!), des soldats violents, un scienfitique sadique 
qui semblent tout droit sortis de nos souvenirs d'enfants. 
Ajoutons a ceci le design des vaisseaux et des 
costumes, et vous comprenez que le joueur baigne 
rapidement dans cet univers baroque au gout demode 
mais a I'attrait toujours important. 



Les differentes phases du jeu sont presentes par des 
images et des musiques dans le style Cinemaware, alors 
que le choix des jeux se fait par un menu accessible a 
tout moment. Le jeu commence alors que le professeur 
Barnstoft et sa fille se sont fait enleves par les Nazis, a 
bord d'une navette spatiale. 

La partie strategie du jeu consiste a commander cinq 
agents rebeles parmis les nombreux pays et d'essayez 
de contrecarrer les plans Nazis. II faut, dans cette 
phase, relrouver cinq morceaux d'un vaisseau spatial 
ainsi que reserve d'un carburant tres special: le lunarium 
(d'apres vous, on le trouve ou?). Ensuife, il vous faudra 
assembler le dit vaisseau puis laire le plein de ce dernier 
et de votre jetpack (les tusees que vous avez dans le 
dos!) avec le lunarium. 

Une fois ceci fait, vous pourrez essayer de voyager, 
grace a votre jetpack. II faut d'abord choisir la quantite 
de lunarium que vous voulez utiliser (ceci est indique 
dans la doc) selon la distance a parcourir, puis tenter de 
decoller. Ceci se fait sous forme d'un jeu d'arcade ou 
votre personnage court alors que vous devez suivre son 
rythme avec le bouton du joystick. Si vous y reussissez, 
un coup de joystick vers le haut vous permettra de vous 
envoler vers votre destination, alors qu'un mauvais 
timing risque de vous (aire faire quelques acrobaties 
avant de vous ecrasez un peu plus loin. La plupart des 
jeux d'arcade qui suivent se deroulent dans les airs, et 
vous obligeront a affronter des Messershmidt ou encore 
un Zeppelin. II ne faut tout de meme pas oublier les 
quelques sequences de combats au corps a corps, ou 
encore celles oil vous devrez faire face a des 
morts-vivantesl Autant vous dire que vous irez de 
surprises en surprises en jouant a Rocket Ranger, mais 
qu'll vaudrait mieux tout de meme vous depecher avant 
que le professeur et sa fille ne succombent aux tortures 
infligees par les Nazis. 

Rocket Ranger est un jeu vraiment fantastique. avec 
des graphismes superbes, encore plus beaux que ce a 
quoi Cinemaware nous avait habitue, et des musiques 
et des bruitages tres travailles! Certaines presentations 
sont a base de montages d'images digitalisees, et vous 
aurez meme le droit a un petit Hitler anime en guise de 
presentation du scenario... 
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Le seul reproche que I'on pourrait faire a Rocker 

Ranger, c est peut-etre le fait qu'il n'y a pas de 

sauvegarde et qu'a lorce de recommencer a zero, on se 

lasse un peu des jeux d'arcades. mais ce n'est pas si 

grave car I'excellente realisation fait vile oublier tout 

cela. 

Deja disponible sur Amiga, il le sera debut 89 sur ST! 



TURBO CUP 
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LORICIELS 
Systeme: ST 

Nous avons enlin pu tester 944 Turbo Cup, la 
fantastique course automobile que Loriciels a realisee 
en collaboration avec Rene Medge. Le jeu vous permet 
de piloter une Porsche sur quatre circuits parmi les plus 

Erestigieux. 
e log iclel reprend de maniere simple le deroulement de 
Pole Position. Dans une premiere partie, vous devez 
vous qualifier pour la course, et c'esl done votre temps 
sur un tour qui va determiner votre place sur la grille de 
depart. Ensuite, la course commence, et celui des 
coureurs qui termine le premier trois tours de circuit 
gagne! Voila qui pourrait sembler un peu simple, mais 
attendez un peu... 

944 Turbo Cup se distingue des autres courses 
automobile par son realisme. Inutile de tenter de prendre 
un virage (rop rapidement, car e'est immediatement le 
tonneau qui vous attend. II faut constamment anticiper 
sur les fluctuations de la route, sans quoi vous 
terminerez sur le bas-cote avant d'avoir pu meme 
commander a tourner! Realisme done, dans la 
realisation, surtout que le joueur dispose de 5 modes de 
changement de Vitesse: la bofte automatique, 
semi-automatique avec le clavier numerique, manuelle 
preselective (comme dans tous les jeux), entierement 
manuetle (comme dans Test Drive) et enfin un mode a 
deux joysticks. 

944 est un logiciel aux graph is mes superbes, 
certainement I'une des plus belles courses disponibles 
sur 16 bits, [.'animation des decors est helas un petit peu 
hacfiee (contrairement a celle des voitures qui est 
superbe), mais je peux vous assurer qu'on est tenement 
pris dans la course que i'on y fait aucunement attention. 
En effet, le joueur doit vraiment etre concentre au 
maximum s'il veut eviter I'accident, et le fait d'avoir 
contamment sur I'ecran sa place dans la course le 



pousse a essayer de remonter vers la premiere place. 
C'est sur ce point que 944 se distingue des courses 
existantes:on aenvie degagner, et doncd'y jouer. 
Disponible dans un superbe package comprenant le soft, 
un manuel de Rene Medge sur la course automobile et 
surtout, une Porsche en modele miniature (mais dans le 
genre grosse miniature) tout a fait superbe. Bref, 
superbe produit sur toute la ligne. 




EXPRESSING 



PRESTASOFT 
Systeme: ST 

Apres Vertigo, Prestasoft se lance dans le jeu d'arcade. 
On peut dire que du c6te originalite, ils font fort. 
Ecoutez un peu: vous dirigez un train qui doit aller de 
villes en villes. Helas, derriere vous, roule a toute Vitesse 
un train fou. Ceci vous obligera a rouler a toute Vitesse, 
ce qui peut s'averer dangereux car il vaut mieux eviter 
de se lancer sur une voie de garage, ou de percuter ies 
wagons a I'arret. Lejeua scrolling horizontal est assez 
maniable mais tres difficile. II est par centre progressif, 
dans le sens qu'a chaque fois que vous franchissez un 
tableau, il devient simple de le refaire la fois d'apres. A 
noter la presence d'un editeur de tableaux qui permet de 
faire tout soi-meme, ce qui donne au jeu une grande 
duree de vie. 
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PREVIEWS 



Void rune des rubriques phares de GEN 4. Nous y presentons, en exclusivite, les jeux les plus 
extraordmatres, ceux qui nous auront saute aux yeux lors de nos balades impromptues dans les studios 
de programmation. 
En attendant ieur sortie prochalne, voila de quoi faire de beaux r@ves... 



MOTOR MASSACRE 

GREMLIN 
Systeme: ST 

Le jeu se deroule apres un holocauste. Dans ce monde 
mad-maxien, vous devez survivre a. I'aide de votre 
vehicule. Vous dirigez celfe-ci dans les rues de la ville 
qui scrolle dans toutes les directions, et vous devez 
eviter ou detruire toutes les voitures qui vous agressent. 
Vous pourrez aller dans des secteurs ou se cacnent des 
truands, et tenter de voler leurs stocks. Vous pouvez 
aussi equiper votre voiture chez le pompiste! Motor 
Massacre est un jeu complet. original et bien realise. 
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WEIRD DREAMS 




RAINBIRD 
Systeme: Amiga/ ST 

Weird Dreams est le jeu le plus fou de I'annee. Alors 
que vous etes en train de mourir sur votre lit d'hopital, 
vous tentez d'echapper a la mort en traversant le 
monde des cauchemards. Cette idee geniale donne lieu 
aux delires les plus fous des programmeurs. Le 
personnages part d'une piece pleines de mirroirs sur 
tesquelles il se reflete. Derriere chaque mirroir se cache 
un cauchemard des plus atroces. Du desert ou vous 
devez attraper des poissons pour combattre les 
monstres jusqu'aux pieces oil il taut passer au-dessus 
de monstres ressemblant a des restes de poulets rotis 
en sautant de corde en corde, ou encore ce jardin ou les 
fleurs vous attaquent et oil une petite fille vous lance 
des ballons carnivores: Weird Dreams est un jeu genial 
avec des graphismes superbes et des sprites vraimeni 
repugnants. De quoi faire de veritables cauchemards! 
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SDI 



ELECTRIC DREAMS 
Systeme: ST 




Arrive en Preview le dernier jour du bouclage. SDI est 
I'adaptation du jeu d'arcade de Sega. Vous dirigez un 
satehtte sur un plan qui scrolle horizontalement, et 
devez detruire tous les missiles et autres engins qui 
trainent dans I'espace, tout en evrtant de vous faire 
toucher. Se jouant entierement a la souris, c'est un 
melange de Missil Command et de Goldrunner! 
Possedant un grand nombre de tableaux, des musiques 
d'enfers et des graphismes dignes de r arcade. SDI est 
une conversion quasi-parlaite, qui laisse esperer encore 
d'autres belles adaptations de la part d'Electric Dreams 
(il taut dire qu'avec tous les droits d'arcades que se 
paye Activision.'ils ont du pain sur la planchel). 



GARRY LINEKER'S 
SUPERSKILLS 



LOMBARD RAC- RALLY 

MANDARIN 
Systeme: Amiga/ ST 

Au volant d'une Ford Sierra, vous ailez parcourir les 
circuits les plus prestigieux. Apres avoir repondu aux 
interviews de la tele, equipe voire voiture, vous voila 
parti. La route tourne, monte et descend de maniere 
ultra-realistique. On est en presence d'un super Test 
Drive, avec des decors toujours differents et un 
navigateur pour vous aider a trouver votre route. Les 
graphismes sont superbes, on voit la course comme si 
Ton etait sur le siege arriere, et on voit done le 
conducteur passer les vitesses, tourner le volant, et le 
navigateur suivre la route sur son plan. Les graphismes 
des routes sont excellents, ainsi que ceux des voitures. 
L'animation n'est pas des meilleures pour le moment, 
mais les programmers font maintenant tout pour que le 
jeu, qui doit sortir en Novembre, soft la meilleure 
simulation disponible. Je peux vous dire qu'ils semblent 
vraiment sur la bonne voie, surtout quand on voit 
comment le defilement de la route est superbement 
realises! 
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GREMLIN 
Systeme: ST 



ballon mais aussi des tirs au but. Les epreuves sont 
simples: 1'ordinateur vous indique [a direction a suivre 
avec votre joystick, direction que vous devez prendre 

Voici sur ST le premier jeu de la serie Garry Lineker, I au plus vite pour reussir. Un jeu original, mais peut-etre 

serie dediee au football. Dans celui-ci, vous devrez vous un peu trop repetitif. 

entrainer aux divers epreuves. Vous devrez faire des ' 

pompes, des espaliers, des slaloms, jongler avec un 
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MAD MIX GAME 



US GOLD 
Systeme: ST 

Void le premier jeu ne de la collaboration entre Us Gold 
et Pepsi cola. II s'agit d'un jeu assez fou, qui de loin, 
ressemble a Pac-Man. C'eft d'ailleurs entierement 
pompe dessus, mais les auteu.s ont ajoutes des ionnes 
d'effets qui fonl de Mad Mix Game ce qu'etail Arkanoi' d 
par rapport au Breakout! On peut toujours tuer les 
fantomes avec les pastilles, mais on peut aussi se 
transformer en hippopotame pour les ecraser. D'autres 
monstres sont presents, telles les coccinelles. Tout 
change et se melange dans ce jeu ou les tableaux sont 
toujours differents, et component meme des pieges! 
Sortie prevue pour Novembre. 




GALDREGONS 
DOMAIN 

INTERCEPTOR 
Systeme: ST 

Voici le premier clone de Dungeon Master. Le but est ici 
de retrouver 5 gemmes, chacune protegee par une 
creature puissante et de les retoumer au roi. Le scenario 
de base est, comme vous le voyez, beaucoup moins 
original que DM. Cependant, la grandeur du monde (il 




usgold THUNDERBLADE 

Systeme: ST 

II semblait impensable que Thunderblade soit adapte de 
bonne maniere sur ordinateur. Les programmeurs d'Us 
Gold avaient deja eus des problemes avec Outrun, alors 
la, cela s'annoncait mal. Et pourtant, comment ne pas 
craquer lorsque Ton voit les premiers tableaux deja 
adaptes sur ST. C'est assurement la meilleure 
conversion a ce jour, tant tout ce qu'il y a dans I' arcade 
se retrouve dans le jeu: I'animation, les couleurs, les 
graphismes, I'effet de 3D, TOUT est present, meme la 
hauteur dans la phase vue de dessus! C'est incroyable. 
La version finie de Thunderblade sera disponible pour 
Decembre, et je peux vous assurer que ce sera Tun des 
hits de Noel, sr ce n'est LE hit! 



n'y a pas que du donjon, entin, mais aussi des chateaux 
et des scenes exterieures!), le fart que de nombreux 
objets soient disponibles (y compris des objets 
magiquesl). Le graphisme est superbe, meme si if ne 
semble pas y avoir I'animation qui donnait a Dongeon 
Master son aspect "reel", meme si pour le moment 
I'avance dans les couloirs n'est pas un scrolling a la DM, 
le programme pourrait bien etre de bonne quafite lors de 
sa sortie. On peut en effet noter que le dialogue est 
present, et qu'il ne faudra done pas tuer tout ce que Ton 
croise. Sortie prevue pour debut Novembre! 




ECHNOCOP 



GREMLIN 
Systeme: ST 

Le scenario est un peu semblable a Motor Massacre. 
Meme raison, meme but. Cette fois-ci, vous etes un flic 
et vous devez arreter les truands notoires. La premiere 
partie du jeu ressemble a Road Blaster, si ce n'est que 
les voitures ennemis sont tres efficaces, vous poussent 
sur les cotes de la route. Des camions vous rentrent 
dedans, des punks sautent sur voire capot. Je vous 
assure qu'tl faut avoir des reflexes pour jouer a 
Technocop, mais cette partie est superbement realise a 
tous les points; graphisme, animation et son. 
Dans la seconde partie, vous descendez de votre 
voiture explorer un centre (a la impossible Mission). 
Vous disposez de deux types de munitions: les balles, 
qui tuent, ou la toile qui immobilise seulement. Selon les 
cas, vous devrez soil immobiliser soit tuer le truand. 

Technopcop est un jeu tres bien fait, qui grace a ses 
deux phases de jeu d'un style vraiment different, ne 
lasse pas le joueur. Un futur bit! 




DREAMLAND 

PRESTASOFT 
Systeme: Amiga / ST 

Tres original ce jeu de Prestasoft. Alors que vous vous 
endormez, vous revez a drfferentes phases de votre vie. 
C'est le moment de bien jouer. Dans la premiere phase 
de jeu, vous devez vous ballader dans une maison a I 
recherche de votre fiancee. II faudra eviter toute I 
famille, assez agressive, qui ne veut pas vous voir 
arriver jusqu'a elle. Dans la seconde partie, vous passez 
le bac. Vous devez recuperer les anti-seches que 
lancent les autres joueurs sans vous faire reperer par le 
prof ou le delateur de service. Tres drole, cette partie du 
jeu est tres bien realisee. Dans la troisieme partie, vous 
cherchez a impresstonner une fille dans une 
discotheque. Pour cela, vous devez danser le mieux 
possible, en tout cas en rythme avec la musique. C'est 
assez eclatant, et certains "pas" sont plus que 
loufoques! Enfin, dans la derniere partie, le but reste 
inchange mais c'est en planche a voile que vous devez 
prouver vos talents, en faisant des figures avec les 
vagues et en evitant les baigneurs. Voila au mains l 
jeu qui change des autres, et qui passede un graphisme 
soigne. 
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R-TYPE 



ACTIVISION 
Systeme: ST 

L'un des jeux d'arcade les plus connus de ces derniers 
mois arrive a vitesse grand V sur ST. I! s'agit d'un jeu de 
shoot-em-up a scrolling horizontal, ce qui peut sembler 
classique. Heureusement. de nombreux effets speciaux 
ameliorant votre puissance de tir, effels de plus en plus 
delirants, leront qu'a tout moment il y aura du nouveau. 
Enfin, en plus du grand nombre d'ennemis difterents et 
ayant chacun sa tactique d'attaque, d'enorme monstres 
sont a combattre a ctiaque fin de niveau. R-Type 
deviendra-t-il le must du genre? Reponse en Novembre, 
lors de la sortie du jeu. 




BUTCHER HILL 



GREMLIN 
Sy steme: ST 

Apres Platoon d'Ocean, void un nouveau jeu base sur le 
Viet-Nam. Dans une premiere partie du jeu, vous devez 
diriger votre canot moteur sur la nviere, tout en 
essayant d'amasser armes et munitions. Attention a 
eviter les mines et les bombardements a6riens. Ensuite, 
vous etes dans la jungle. Le joueur voit tout ce qui 
I'entoure comme si if y etait, et doit tout en trouvant son 
ctiemin eviter les pieges mais aussi tuer les ennemis. 
Enfin, vous arriverez au village que vous devez 
detruire...mais avant, vous devrez passer Butcher Hill! 




PAC-MANIA 



GRANDSLAM 
Systeme: Amiga / ST 

Le dernier jeu d'arcade en date sur Pac-Man est enfin 
adapte sur Micro. Pac-Mania ressemble a Pac-Man, si 
ce n'est que le jeu est vu en 3D et en perspective, que 
les tableaux sont immenses et scrollent done dans tous 
les sens, que Pac-Man peut sauter au-dessus des 
fant&mes, quand ceux-ci ne font pas de meme! Que dire 
de plus sinon que sur Amiga le scrolling est plein ecran, 
ce qui est superbe, meme si il est un peu lent! L'ecran 
de jeu est plus petit sur ST mais le jeu gagne au niveau 
des scrollings. En tout cas, Pac- Mania est une 
adaptation fantastique, de tres bonne qualite, et qui 
risque bien de relancer la Pac-Mania. Sortie debut 
Novembre. 




FOFT 



Nous avions completement craque pour Starglider II au 
point de lui consacre notre ancienne couverture, tant le 
jeu est beau et grand. Elite nous a etonne par son 
adaptation taisant peut-etre moins appel a la 3D mais 
possedant un univers beaucoup plus grand et un 
scenario tres fouiile. Je crois que nous avons employe 
tous les qualificatifs pour ces deux jeux; Ms ne nous en 
restent plus aucun pour Foft, qui pourtant, semble mille 
fois meilleur. 

Foft signifie Federation Of Free Traders- C'est un jeu 
dans lequel vous allez commercez entre 32768 galaxies 
comprenant chacune 256 systemes solaires de 16 
planetes chacun! Vous commencez dans la federation 
(c'est une organisation illicite qui forme des convois de 
marchandises} comme Cadet, et votre but est bien sur 
river au litre de Prince des Pirates. Vos premieres 
missions ne seront pas des plus passionnantes mais 
seront tout du moins sans risques: apporter des colis sur 
certaines planetes, evacuer certains lieux, intercepter 
certains vaisseaux, escortes des vaisseaux, etc... Durant 
ces temps morts, vous pourrez faire des echanges 
commerciaux et, si vous etes assez doue. pourrez vous 
ameliorer votre vaisseau. II y en environ 15 missions 
pouvant vous rapporter du credit. A bord de votre 
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vaisseau. vous pouvez utiliser Galnet, un systeme de 
communication galactique, pour acceder aux cours des 
marchandises et ainsi acheter, vendre et aller chercher 
vos marchandises dans les nombreuses stations 
spatiales. Vous pourrez alors acheter des arrrtes plus 
puissantes, ce qui vous permettra de tenter des missions 
plus complexes. Vu la grandeur de I'espace dans lequel 
vous evoluez, il vous Taudra reconnaitre les bons des 
mauvais, car les rencontres sont frequentes. Pour cela, 
vous disposez d'un systeme permettant de 
communiquer avec les personnes des vaisseaux voisins 
(les communications sont du style de celle obtenues 
avec Eliza!). De plus, votre ordinateur, Eddie, comprend 
un langage complet et vous permettra de charger des 
programmes ou jeux pour passer le temps lors des 
voyages. Comme vous le voyez, Foft est plus que 
complet. entre son univers immense, ses missions 
toujours differentes et surtout son systeme de 
communication unique et la geniale idee de I'ordinateur 
que I'on peut vraiment programmer! 




Cote graphisme, Fort utilise des formes 3D pleines et 
colorees pour les objets et la surface des planetes. Les 
mouvements sont tres souples et me semblent encore 
mieux que ceux de Starglider II ou de Carrier Command, 
ce qui est peu dire. En fait, c'est le plus beau de tous les 
jeux dutype, surtout quelorsqu'on survole une planets. 
on voit les plaines vertes, vallees, collines, rivieres, lacs 
et ocean de maniere fantastique, un peu comme dans 
Blood mais en traits pieinsl II y a environ 35 types de 
vaisseaux ennemis, tous plus beaux les uns que les 
autres. II est peut-etre dommage que les parties du 
vaisseau tel que le systeme de communication oil 



I'ordinateur soient graphiquement comme les fontes du 
ST (si on navigue dans I'espace, je suppose que I'on doit 
avoir une meilfeure resolution que le ST)! 
Histoire de faire de FOFT un produit partait sur toute la 
ligne, la musique qui accompagne le jeu est superbe, et 
comme le jeu est accompagne d'un disque de musiques 
classiques originales, c'est vraiment fantastique. 
Dommage que les bruitages soient pour ainsi dire 
absents, car on est en presence d'un tres grand jeu. Foft 
risque certainement d'etre LE togiciel de I'annee. En tout 
cas, a Generation 4, on I'attend impatiemment, surtout 
que le produit aura une duree de vie enorme. Les gens 
de Gremlin Graphics pensenf meme (aire une suite, mais 
dans un premier temps editeront des disquettes de 
programme pour I'ordinateur de bord... Fou, non? 




TOP GEN 

Nous recevons de plus en plus de Top Gen! C'est 
hallucinant de recevoir autant de votes de votre 
part, mais II faut avouer que ca nous fait tres plaisir. 

1 DUNGEON MASTER (FTL) ST 

2 EXPLORA (INFOMED1A) ST / AMIGA 

3 BUGGY BOY (ELITE) ST / AMIGA 

4 BIONIB COMMANDO (GO) ST 

5 CORRUPTION (RAtNBIRD) ST 
? VIRUS (FIREBIRD) ST / AMIGA 
G ALIEN SYNDROME (ACE) ST / AMIGA 
1 INTERCEPTOR (ECA) AMIGA 
I BUBBLE BOBBLE (FIREBIRD) ST 
-r. OUTRUN (US GOLD) ST 



n original de Pyjama le Tigre 



Vincent Cardinaux (L'isle sur Doubs) 

Claude Thevenons (Valdole) 

Arnaud Danassis (La Villeneuve) 

Vincent Berraud (Meziere sur Seine) 

Pascal Villaiime (Paris) 

Olivier Grosselin (Roissy-en-Brie) 

Patrice Lafont fOrthez) 

Franck Vivier (ArnouvHIe les Gonesses) 

Frederic Corbeau (Bols d'Arcy) 

Julian Celdran (Fremin) 



Pour ce qui est des trois concours en cours, nous 
repoussons les resultats suivants pour cause de manque 
de place (n'est-ce-pas une noble raison?) et de maniere a 
ne pas retirer des previews. 
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INFORMATIQUE ET JEUX DE 

ROLE: L'UNION FAIT LA 

FORCE? 



II y a quelques mois, alors que je defendais, dans 
Generation 4, I'lnteret d'une rubrique sur les vrais 
jeux de role en expliquant que ce monde et celul 
de I'informatique ne pouvaieni que se rapprocher, 
certains m'avalent dit que c'etalt du parti pris. 
J'avais prevu une rencontre... ce fut en fait un 
choc. En quelques temps, les plus grandes 
compagnies de ious les pays se sont tournees vers 
les editeurs de jeux de role, et les plus grandes 
licenses ont deja ete vendues. On ne se contente 
plus d'adapter des jeux de role sur ordinateur, on 
commence entln a se preoccuper du mariage des 
deux. Croisement du jeu micro traditionnel et du 
jeu de role classlque, un troisieme type de jeu est 
ne: le jeu de rdle Inlormatique! Quels en sont ses 
caracteristiqu.es, quels jeux sont en preparations, 
quels seront les premiers produits a venir sur le 
marche: Generation 4 mene I'enquete pour vous. 
Nous avons visile les endroits les plus glauques et 
les regions les plus perdues pour vous offrlr ce 
dossier special Jeux de Role Informatlque! 

L'AVANT 1988 

Pourquoi avant 1988? Tout simplement parce qu'avant 
cette annee le terme «jeu de role informatigue», tel 
que I'on commence a I'utiliser n'existait pas. On trouve, 
bien entendu, sous I'appelation «jeu de role>>, des 
jeux comme Phantasie, Ultima ou encore Wizardry. 
Pourquoi ne pas considerer deja ces jeux comme des 
jeux de rdle informatique? Eh bien! parce qu'ils ne sont 
pas trop bases sur des jeux connus, ni sur des systemes 
de jeux utilises dans les vrais jeux de rdle. II taut dire 
qu'a cette epoque, le jeu de role en etait a ses debuts, 
et qu'en plus, les programmers ne s'y interessant pas, 
le reaiisme etait souvent le cadet de leurs soucis. 
D'autant plus qu'a voir comment I'eiiquette «jeu de 
role» etait affublee a certains programmes, on peut 
le-gitimement penser que la plupart des developpeurs de 
''epoque consideraient qu'il s'agissait en fait de 
'importe quel jeu ayant pour theme le 
medieval-lantastique! Pour resumer la situation, on peut 
done affirmer qu'avant 1988, e'etait la pagaille ia plus 
complete, et que les seuls jeux qui s'en tiraient bien 
etaient ceux de la serie Ultima, les premiers a introduire 
un des elements essentiels du jeu de role: le dialogue! 

1988: LA PRISE DE CONSCIENCE 

En quelques annees, le jeu de role connalt une 
evolution fantastigue, encore plus incroyable en France 
qu'a I'et ranger. On passe d'un ou de deux jeux a un 
nombre hallucinant de nouveaux produits... En 1988, 
pres de dix ans apres ses premiers balbutiements, le jeu 



de r6ie est en librairie. Au vu de I'engouement de plus en 
plus grand du public, les societes d'informatique 
commencent a etudier le probieme et a s'interesser de 
pres au jeu de role. Debut 1988, SSI, la plus grande 
societe de soft des Etats-Unis pour ce qui est des 
wargames et des jeux d'aventure (elle a tout de meme 
signe tous les Ultimas!), rachete aTSR les droits 
d'adaptation de Advanced Dungeon And Dragons, le jeu 
de role le plus connu et le plus developpe! Cette 
association fait a I'epoque beaucoup de bruit dans la 
presse specialisee, mais ne trouve presque aucun echo 
dans les colonnes des magazines d'informatique. C'est 
pour les amateurs de jeu I'epoque des interrogations: 
«Les gens de SSI ne vont-ils pas simplement utiliser le 
label AD&D pour mieux vendre leurs jeux habituels? 

Aurons-nous enfin de vrais jeux de role?>>. Les 
questions tusent de tous cotes. Malgre (es rassurantes 
affirmations des personnes de chez SSI affirmant 
qu'elles travaillent en collaboration complete avec TSR, 
I inquietude regne quant a la qualite des produits, 
surtout lorsque SSI s'associe a US Gold poui ' 
realisation d'un des jeux. 

Durant I'hivers 88, on connait la nature des premiers 
jeux de la serie. II y aura un jeu de role type Bard's Tale, 
un jeu d'arcade et enfin une aide de jeu pour les 
mai tres. Tout le monde semble alors y trouver son 
compte. 

Des fete, en Angleterre, commence alors I'une des plus 
importantes campagnes publicitaires des derniers mois. 
Dans tous les magazines d'informatique, mais aussi 
dans ceux consacres aux jeux de rdle, une double page 
de publicite annonce la sortie prochaine des deux 
premiers produits. Malgre des circonstances favorables, 
il faut avouer que le pari n'est pas gagne d'avance: le 
nombre de Role Player s'mteressant a 1'informatique 
n'est pas des plus eleve, mais celui des possesseurs de 
micro s'interessant aux JDR est encore moindre! A 
I'aide de cette campagne de publicite reussie (il taut 
avouer que les illustrations des couvertures de 
Dragonlance et autres sont de veritables chefs- 
d'oeuvre!), le lancement semble s'effectuer dans 
d'excellentes conditions. Rentree 88: les premiers 
produits sont enfin prets. Voici, en exclusivite, la 
decouverte de I'un d'entre eux. 




« Gen 4 » 




HEROE 



Ce premier )eu base sur DragonLance est le jeu 
d'arcade realise par US Gold en collaboration avec SSI, 
mais c'esi surtout la premiere version d'un jeu 
officiellemenl base sur un jeu de role. Ce sera le premier 
a etre disponible sur ST et Amiga dans les semaines qui 
viennent. Dans ce jeu, vous dirigez le groupe des huit 
heros de Dragonlance. Apres une presentation de 
chaque personnage (accompagnee de superbes images 
digitalisees), le |eu commence: vous entrez dans le 
temple. Votre but est bien evidemment de retrouver les 
Disques de Mishakal. qui sont gardes dans les mines de 
la vilte de Xak Tsaroth par un puissant dragon noir 
repondant au doux nom de Khisanth. Avec les Disques. 



Etanl plus un jeu d'arcade qu'un jeu d'aventure (encore 
quel}, vos personnages ne commencenl pas a un bas 
niveau (comme dans toul jeu de ce type), mais debutent 
avec une experience considerable, ce qui permot un 
«sc6nark»> plus interessant. 

Lorsque le jeu commence, la plus grande surprise vient 
certainement du fait qu'un seul personnage apparaisse a 
I'ecran. II laul dire que le seul personnage present a 
I'ecran est le meneur du groupe et qu'il represente en 
fait le groupe. , 

Le personnage se deplace au joystick, peut marcher, 
courir, sauter ou encore combattre. le lout toujours au 
joystick. Meme en ajoutant des monstres tout droit 
sortis des Monster Manuals, vous allez me dire que tout 
cela ne fait pas tres ADSD. Oui. mais voila, une pression 
sur la barre d'espacement revele des options 
encourageantes: if est possible a tout moment de 
changer I'ordre de marche, ainsi que de meneur du 
groupe. Cela peut s'averer utile lorsque celui-ci est dans 
un sale etat, ou si Ton souhaite laisser un jeteur de sorts 
passer a portee d'attaque. Comme un clerc et un 
magicien lont partie du groupe, le menu leur permel de 
lancer des sorts. Ceux-ci sont. bien entendu. issus du 
Manuel du Joueur. et vont de Maoic Missii a Raise Dead 
en passant par Deflect Dragon Breath. Les sorts sont en 
quantite illimitee, mais de moins en moins puissants au 
fur et & mesure que vous les utilisez: difficile de survivre 
devant Khisanth lorsque Ton a plus un sort valable! 

Histoire tout de meme que Heroes Of The Lance ne soil 
pas qu'un jeu d'arcade, de nombreux tresors, objets. 
armes, armures et autres babioles peuvent etre 
ramasses, laches ou utilises. C'est ce qui assure la 
partie aventure du jeu. II est bien sur possible de 
sauvegarder une partie, puis de la reprendre plus tard. 

C6t£ realisation, Heroes Of The Lance beneficle de 
('experience des gens d'US Gold. Les decors ne sont 
peut-etre pas tres colores, le scrolling est peut-etre un 
peu hache, mais les sprites sont superbes, tres bien 
anrmes et tout a fait reconnaissables (ainsi que les 
monstres). Les couloirs ou les pieces dans lesquels le 
groupe se deplace defileni en elfet horizontalement 




Intersection, ii vous est possible de I'emprunter. 11 r 
helas! pas facile de faire des plans, car, la plupart du 
temps, ils auront bien du mal a etre coherents. Ainsi, si 
vous allez dune piece a une autre en passant par la 
porte sud de votre piece initiale. il se peut tres bien que 
pour y retourner a partlr de la seconde, il faille prendre 
I'issue a I'ouest (et non pas celle au nord, comme la 
loglque le voudrail). De ce fait, on se retrouve vtte a 
faire des petils morceaux de plans un peu partout. 
Surtout que le complexe n'est pas des plus simples, il 
comprend de nombreuses pieces et intersections, des 
passages secrets, des teleporteurs, etc. Que dire de 
plus, sinon que le nombre d'objers est important (doles, 
coupes, epees, etc.), ainsi que le nombre de monstres: 11 
doit bien en avoir une dizaine de varietes dans les 



Alors, le resultat? Heroes of The Lance est selon moi un 
excellent jeu, en tout cas parml les meilleurs, meme si la 
partie arcade y tient un role important C'est peut-etr 
cet equilibre qui risque pourtant de faire du tort a 
produit. En effet. on a beau retrouver des elements du 
roman (le chaudron. par exemple). il est impossible, du 
tail qu'il s'agit d'un jeu d arcade, den profiler 
(Impossible done d'utiliser le chaudron comme dans le 
roman). ce qui risque de deplaire aux amateurs de la 
serie (s'il y en a?). Par ailleurs. les amateurs de jeux 
d'arcade trouveront que la partie aventure est en trop. 
Les gens de SSI t enter aient- 

ils de demander des reflexes aux joueurs de jeux de 
role, et de Pa reflexion aux joueurs d' arcades! II faul tout 
de meme avouer que j'ai deia passe un temps monstre 
avec ce jeu. et qu'il me semble excellent. Quel plaisir de 
voir a quel point I'hisloire orlginale a ele conservee sur 
certains points (la facon de mourir de certains monstres. 
comme les jeteurs de sorts qui perissent en explosant). 
C'est sur, le fou de DragonLance y trouvera son compte 
et restera longuement accroche au jeu, pouvant entin 
voir I'effet d'un Magic Missil sur un dragon noir. mais le 
joueur d'arcade devra (aire I'effort d'apprendre les sorts 
et leurs effets! N'est-ce pas finalement un Barbarian en 
plus complexe et en plus proche des scenarios de jei 
de role? 



L'APRES HEROES OF THE LANCE 

Le second produit est deja disponible sur les 8-bits mais 
pas encore helas! sur ST et Amiga. II s'agit cette fois-ci 
d'un jeu dans le style de Bard's Tale, mais avec les vrais 
regies d'AD&D. Le scenario est base sur Forgotten 
Realms, et n'esi que le premier d'une longue serie. Ses 
caracteristiques sont les suivantes: quatre classes (c'est 
peul). six races, neuf alignements. des villes, des 
donjons et des combats repr£senies en perspective 3D. 
Voire riquipe se compose de votre personnage et 
d'aulres PCs {personnages joueurs) et forme un groupe 
de huil personnes. Les options ne manquent pas: prif - 
du controle lors des combals. partage du contrfile ave 
I'ordinateur. De nombreuses missions, des legendes, des 
cartes, des rumeurs, et un dictionnaire pour traduire 
I'Elfe et le Nain en francais, voila de quoi occuper de 



longues soirees. Pool Of Radiance, second jeu de la 
serie, est prevu pour ST el Amiga pour la (in de I'annee. 
C'esl incontestablement une reussite. puisqu'il apporte 
yisiblemenl des elements qui manqualent aux jeux 
inlormalique d'avant: I'alignement, les discours. mais 
aussi les vrais regies d'ADSD. Le Iroisieme programme, 
qui sera disponlble did le debut de I'annee prochaine. 
est un utitaire pour les maitres: Dungeon Masters 
Assistant. Le premier volume s'intitule «Rencontres». 
Pouvant preparer des milliers de rencontres entre 
personnages ou monstres. le produit est sense 
economiser du temps au mai Ire (la. je suls sceptique') 
II esi vrai que le jeu contient plus de 1000 types de 
rencontres, avec plus de 1300 monstres et personnages 
(tous ceux des deux premiers Monsters). Le programme, 
qu'il sera possible de modifier selon ses besoins, 
permettra de resoudre ires rapidemenl les combats et 
donnera ('assurance que I'ordinateur n'oubllera pas la 
moindre petite regie: c est ce qui est en tout cas promis. 

ALORS. C'EST OUOi? 

Quelle definiiion pourrait-on alors donner au jeu de r6le 
informatique a I'aube de 1989. II faudra s'habltuer a ne 
plus penser a Ultima lorsqu'on en parlera. pares 
beaucoup dejeux d'aventure sont en fait beaucoup plus 
proches des jeux de rGle que certains jeux portant cette 
d£nominaiion. Le jeu d'aventure se rapproche du jeu de 
role en fonction par la qualite de son interpreter. Ceux 
qui ne repondent jamais "JE NE COMPRENDS PAS...", 
quel que soit ce que vous lui demandez, sonl pour mol 
tres proches des jeux de role, encore plus que n'importe 

3uel Ultima ou le joueur est, malgre les apparences 
ues a un monde immense, moins hbre de faire ce qu'il 
veul que dans un jeu d'aventure. 

Le jeu de role informatique se distingue surtoul par le 
fait que les programmeurs incorporenl desormais — 
elements typiques des jeux de role: le dialogue, 
encore I'aiignement. C'est peut - 

etre pour cela qu'au mois de septembre, de nombreuses 
societes annonqaient I'achat des droits de jeux 
originaux. Ainsi. Wastertronic detlent les droits de Middle 
Earth, de Stormbringer et de Hawkmoon. Tout ce que 
Ton sail de War In Middle Earth, c'est que vous etes sur 
les traces de Frodo. d'Aragom et de Gandarf dans leur 
combat pour porter I'anneau a sa destination linale, 
alors que toutes les Iroupes de Sargon, le Seigneur du 
Mai, sont a vos trousses. En revanche, on ne sait pas de 
quel type de jeu il s'agit. Sortie sur Amiga en novembre, 
et sur ST un peu plus tard. 

Apres SSI et Mastertronic, c'est une societe allemande 
qui s'interesse au probteme. Chez Magic Bytes, on 
rachete ainsi les droits du jeu ParanoTa et on prepare 
activement la sortie de Paranoia Complex pour Fevrler 
89. Vous jouerez, bien sur. le role d'un Clarificaleur a la 
recherche de trattres. et vous disposerez d'armes 
diverses. de kits dellrants, de robots personnels pour 
accompfir vos missions. Comme pour War in Middle 
Earth, on ne sait pas si le jeu est plus unjeu d' action 
gue d'aventure. Cependanl. a en voir les premieres 
demos, I'importance du malerfel disponlble lalsse 
envisager un melange plutol orient e arcade. 

Enfin, il y a peu de lemps. la societe Mediagenic 

(Activision| rachete les droits de tous les jeux Games 

Workshop pour en fatre faire des adaptations par les 

■II. " 1 " 

;»...« Mi 



gensd'lnfocom. 

Les jeux Infocom etaient, on peut le dire, les seuls jei 
d'aventure vralmeni complets au niveau scenario, mais 
surtoul les seuls ou Ton pouvait vraiment dire tout ce 
qu'on voulait a I'ordinateur sans que celui-ci ne 
comprenne rien! Realises sans graphismes aux debuts, 
ils en auronl desormais. L'associatlon des 
programmeurs de lalenl d'lnfocom & la richesse des 
jeux de role risque d'etre explosive. Les premiers litres 
attendus seront BattleTech, QuaterStaff. puis 
Warhammer et Warhammer 40000. BattleTech ajouter- 
I' animation au graphisme, ce qui est tres bien. car les 
sprites sont superbes et on peut esperer avoir un rendu 
Ires proche des «mongas» japonais. En toul cas. le 
jeu sera plus proche de I aventtire que de I'arcade. 

QualerSiad esl de lavenlure pure, et les auteurs si 
vanlent d'etre les premiers a transcrire r ambiance et le 
senliments qui regnent lors des vrais jeux de role. /. 
noter, I'interessanie option qui permet d'avoir des 
cartes a la TSR... Une aventure classique, mais une 
realisation grandiose. 

Enlin. voici deux autres produits non bases sur des jeux 
de role, mais qui en sont ires proches par la realisation: 
Shogun (base sur le livre) et Journey, jeu d'aventure 
dans lequel vous dirigerez une veritable equipe. 

ET LA FRANCE? 

II semble que tres peu de projets, si ce n'est aucun, ne 
soient en cours en France, vis-a-vis de I' adaptation de 
jeux de role. On ne manque pourtant pas de jeux 
francais originaux. Mais peut-etre que les editeurs 
restenl mefiants envers les jeux de role. Meme Bertrand 
Brocard. de Cobra Soft, qui est un fan des jeux de "" 
grandeur nature (on comprend pourquoi quand on 
les indices «grandeur nature;. > des jeux de la serie 
Meurtres. ..) ne pense pas se lancer dans le vole de 
r adapt at Ion. 

La seule initiative importante est celle de Coktel Vision, 
qui devrait Iravailler avec Nedelec sur ladaptatio 
d'Empire Galactique en jeu informatique. C est u 
projel a long terme, mais dont certaines idees initiates, 
comme la presence de scenes de vol en graphismes 3D. 
semblent montrer que i'on y travaille dur. 

Voili done la situation du jeu de role informatique en 
cette fin 88. Autant dire qu'il est maintenant indiscutable 
que les deux mondes ont beaucoup en commum 
meme si c'est le jeu de role qui en apporte le plus, le 
contact s'est fait et le depart semble bon. Une affaire a 
suivre, donl nous vous tiendrons au courant dans n> 
futurs numeros. 
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FESTIVAL DE LA 
MICRO 



Du 14 au 16 Octobre se tenait le second Festival de la 
Micro, ou plutot le premier Atari Show, puisque ie stand 
Atari prenait tout de meme la moitie de la surface du 
Festival. Sur cet espace Atari, etaient en demonstration 
les applications diverses du ST: musique, jeux, 
education, graphisme et bureautique. On v trouvait aussi 
les principaux editeurs de jeux comme Ere Informatique, 
Microprose ou encore Ocean France. 
De I'autre cote du salon, le reste des editeurs 
presentaient leurs derniers softs, mais tres peu de 
nouveautes. Voici ce que Ton pouvait voir: 
Micrords presentait Iron Trackers, excellent jeu de 
poursuite, graphiquement superbe et tres bien realise, 
mais aussi une preversion d'un leu d'arcade spatial en 
3D. 

Sur le stand Ocean France, on pouvait voir les premieres 
demos de Dragon Ninja et d'Operation Wolf. Les deux 
produits semblent etre de qualite irreprochable, surtout 
que les versions presentees etaient loin d'etre defi- 
nitives. 

L'attraction du stand Titus resrdait dans la presence 
d'une F-328 et dans la presentation de Crazy Car II. Le 
jeu est fantastique, tres beau, et risque de faire un 
malheur. Vous devez traverser les Etats-Unis en evitant 
de vous faire coincer par la police... pour exces de 
Vitesse. Poursuites infernales, voies de garage et 
tete-a-queue seront au rendez-vous. 
Enfin, sur le stand Ubi Soft, les prochains jeux etaient 
presentes. II y avail I'eternelle demo d'lron Lord, et des 
previews de Putty's Saga et de BAT, unjeud'aventure 
aux musiques sur 16 voies en mono! C'est tout ce que 
Ton pouvait voir, et il est peut-etre dommage que les 
editeurs n'aient pas presente plus de nouveautes... lis 
semblent se reserver pour I'Amstrad Expo! 



AMIGA GRAPHIQUE : CALIGARI 

t pas le nora d'un aperitif italien 
logiciel 3D but Amiga. II propoae ui 
une methode de travail encore jamais vue 
qui rappellent cellee des grosses stations de travail, ii 
permet de creer, bien entendu, des vues, mais auaei des 
ations en haute resolution. La difference 

a ete permis dutiliser jusau'a present, 
pt, qui apporte, en plus de la ri^ueur 
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AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALLION» EST MENACEE D' INVASION !! 
SEULS LES CONQUERORS POURRONT EVITER LE PIRE ? 
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Le foot, c'esf d&passe I 
Avec Hotball, repoussez les 
ilmltes du sport le plusjoue au 
monde. 
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moment. 

Dribbles, poussettes, centres. 



hauteur, Wtes, tout est possible I 
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